


UG 系列 

















EMA 


龙 海 等 编著 








忆 ) 机 械 工业 出 版 社 


CHINA MACHINE PRESS 


CAD/CAM/CAE 工程 应 用 从 书 


UG NX 10.0 中 文 版 新 手 
从 和 人 人 上门 到 精通 


龙 海 李 编 闭 


O 


机 械 工 业 出 版 社 





本 书 是 一 本 UG 新 手 学 习 手 册 ， 其 最 大 的 特色 : 完备 的 功能 查询 十 全 面 的 
内 容 介 绍 十 丰富 的 案例 说 明 十 细致 的 选项 讲解 十 超 值 的 附 赠 光盘 ， 帮 助 读者 快 
速 学 习 并 精通 软件 ， 从 “菜鸟 ” 变 成 为 设计 “ 达 人 ”。 

本 书 共 分 为 入 门 篇 、 提 高 篇 、 攻 略 篇 、 高 手 篇 、 案 例 篇 $ 大 篇 。 

本 书 具体 内 容 包 括 : UG NX 10.0 软件 导航 、UG NX 10.0 的 基本 操 
作 、UG 常用 功能 、 创 建 UG 常用 曲线 、 编 辑 UG 常用 曲线 、UG 草图 的 创 
建 与 编辑 、UG 基本 建 模 、UG 实体 建 模 、UG 实体 建 模 的 编辑 、UG 自由 
曲面 、UG 自由 曲面 的 编辑 、UG 装配 图 的 创建 、UG 工程 图 样 的 创建 与 编 
辑 、 创 建 工 程 图 尺寸 标注 、 设 计 标 准 零件 、 设 计 管 类 零件 、 设 计 机 械 部 件 
以 及 设计 产品 零件 等 内 容 ， 帮 读者 快速 提高 设计 水 平 ， 成 为 设计 高 手 。 

本 书 结构 清晰 、 语 言 简洁 ， 适 合 UG NX 的 初 、 中 级 读者 使 用 ， 包 括 
三 维 机 械 设 计 人 员 、 工 程 设计 人 员 、 模 具 设 计 人 员 、 工 艺 品 设计 人 员 、 电 
子 产 品 设计 人 员 及 注塑 模具 设计 人 员 等 ， 同 时 也 可 以 作为 各 类 计算 机 培训 
中 心 、 中 职 中 专 、 高 职高 专 等 院 校 相关 专业 的 辅导 教材 。 
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时 软件 向 7 
UG NX 10.0 是 西门 子 公司 推出 的 绘图 软件 ， 被 广泛 用 于 航空 航天 、 目 动 化 、 机 械 、 汽 
车 、 电 子 、 饭 金 、 模 具 、 家 用 电子 等 制造 行业 ， 是 目前 应 用 最 广泛 的 三 维 设 计 软件 之 一 。 
UG 现 已 成 为 国内 外 大 专 院 校 机 械 设计 、 工 业 设 计 专 业 的 必修 课 ， 也 是 现代 制造 业 工 程 技术 
人 员 的 必 备 技能 。 


完备 的 功能 查询 工具 、 按 钮 、 某 单 、 命 令 、 快 捷 键 、 理 论 、 范 例 等 上 应有尽有 ， 详 
细 、 具 体 ， 不 但 是 一 本 目 学 手册 ， 而 且 是 一 本 即 查 即 学 、 即 用 手册 。 























全 面 的 内 容 介 绍 点 、 圆 、 直 线 、 和 矩形 、 倒 角 、 样 条 曲线 、 椭 圆 、 螺 旋 线 、 拉 伸 、 吓 起 、 
合并 、 桥 接 、 偏 置 、 装 配 的 创建 以 及 工程 图 尺寸 标注 等 内 容 的 全 面 介 绍 。 














丰富 的 案例 说 明 书 中 安排 了 170 多 个 精辟 范例 ， 以 “实例 讲理 论 ” 的 方式 ， 进 行 了 
实战 演绎 ， 读 者 可 以 边 学 边 用 。 


细致 的 选项 讲解 70 多 个 专家 技巧 指点 、60 多 种 功能 介绍 ， 让 软件 变 得 得 心 应 手 ， 


内 容 更 加 通俗 易 懂 ， 读 者 可 以 快速 领会 。 
超 值 的 赠送 光盘 








320 多 分 钟 时 长 的 书 中 所 有 实例 操作 重 现 的 演示 视频 ，400 多 于 与 
书 中 同步 的 素材 和 效果 源 文件 。 











本 书 最 后 安排 了 四 大 设计 门类 ， 包 括 设计 标准 零件 、 设 计 管 类 雪 
、 设 计 机 械 部 件 及 设计 产品 零件 ， 具 体 为 钳 口 、 螺 杆 、 弯 管 、 下 水 
道 、 螺 休 、 固 定 钳 身 、 烟 灰 负 、 易 拉锯 等 8 个 综合 实例 。 


各 


\ 门 、 已 
综合 实例 设计 


18 个 本 书 体系 完整 ， 由 浅 入 深 地 对 UG NX 10.0 进行 了 18 个 专题 的 软件 
技术 讲解 ， 内 容 包 括 : UG NX 10.0 软件 导航 、 创 建 UG 常用 曲线 、UG 
草图 的 创建 与 编辑 、UG 装配 图 的 创建 、 创 建 工 程 图 尺寸 标注 等 。 


技术 专题 精 解 
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70 多 个 本 书 将 在 使 用 软件 过 程 中 用 到 的 70 多 个 实战 技巧 ， 以 及 总 结 的 设 
ee 计 经 验 ， 毫 无 保留 地 奉献 给 读者 ， 不 仅 大 大 丰富 本 书 的 内 容 和 提高 了 本 
书 的 含金量 ， 更 方便 读者 提升 实战 水 平 ， 提 高 学 习 与 工作 效率 。 























170 多 个 本 书 将 软件 各 项 内 容 细 分 ， 通 过 170 多 个 技能 实例 ， 并 结合 相应 的 


技能 实例 奉献 


理论 知识 ， 帮 助 恋 者 逐步 掌握 软件 的 核心 技能 与 操作 技巧 ， 通 过 大 
范例 实战 演练 ， 使 读者 从 新手 快速 进入 设计 高 手 的 行列 。 


400 多 个 本 书 使 用 的 素材 与 制作 的 效果 ， 共 达 400 多 个 文件 ， 其 中 包含 190 
, 多 个 素材 文件 ，200 多 个 效果 文件 ， 涉 及 二 维 草 绘 、 基 础 特征 、 工 程 特 
本 征 、 曲 面 特征 、 装 配 及 工程 图 等 ， 应 有 尽 有 。 











320 多 分 名 本 书 中 的 所 有 技能 实例 ， 全 部 录制 成 带 语音 讲解 的 视频 ， 时 间 长 达 
320 多 分 钟 。 该 视频 全 程 同步 重 现 书 中 所 有 技能 实例 操作 。 读 者 可 以 结合 
饮 频 播放 本 书 内 容 学 习 ， 也 可 以 独立 观看 该 视频 。 











1450 多 张 本 书 采 用 了 1450 多 张 图 片 ， 对 软件 的 技术 、 实 例 的 讲解 ， 采 用 了 
片 全 程 图 解 全 程式 图 解 ， ee pe ee 读 
者 可 以 一 目 了 然 ， 快 速 领会 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 


















本 书 共 分 为 5 篇 : 入门 篇 、 提 高 篇 、 攻 略 篇 、 高 手 篇 和 案例 篇 。 各 篇 所 包含 的 具体 内 容 
如 下 : 











第 1 一 3 章 ， 主 要 内 容 包 括 UG NX 10.0 基础 知识 、 启 动 与 退出 UG 
NX 10.0、 体 验 UG NX 10.0 全 新 工作 环境 、 和 掌握 UG NX 10.0 的 基本 操 
作 、UG NX 10.0 坐标 系 、 系 统 参数 的 设置 及 应 用 表达 式 的 操作 等 。 





第 4 一 7 草 ， 主 要 内 容 包括 通过 绘图 工具 绘制 昌 线 、 币 用 多 边 形 曲 
线 的 创建 方法 、 其 他 样 条 曲线 的 创建 方法 、 通 过 派生 命令 编辑 曲线 、 编 
辑 章 网 对 象 、 创 建 基准 特征 及 创建 基本 实体 等 。 





第 8 一 10 章 ， 主 要 内 容 包括 创建 拓展 特征 、 设 计 特 征 的 创建 、 创 建 
其 他 特征 、 操 作 建 模特 征 、 布 尔 实 体 的 运算 、 目 由 曲面 简介 、 创 建 点 曲 
面 及 创建 曲线 曲面 等 。 











第 11 一 14 草 ， 主 要 内 容 包括 编辑 曲面 参数 、 操 作 目 由 曲面 、 纺 辑 
目 由 曲面 、 装 配 结构 的 创建 、 闭 配 爆 炸 图 、 二 维 图 纸 的 生成 、 编 辑 工程 
视图 、 创 建 尺寸 标注 及 插入 工程 图 符号 的 操作 等 。 








第 15 一 18 半 ， 从 不 同 领域 中 ， 精 选 典 型 实战 采 例 ， 从 标准 零件 、 
案例 篇 省 类 零件 、 机 械 部 件 及 产品 零件 等 方面 进行 讲解 ， 不 但 珊 固 了 前 面 所 学 
知识 ， 而 且 帮 助 读者 快速 学 会 应 用 该 软件 。 








直 非 4 


本 书 主要 由 龙 海 编著 ， 参 与 编写 的 人 员 有 柏 松 、 谭 贤 、 相 草 、 刘 俊杰、 人 徐 匡 、 办 高 、 张 
王 、 刘 妊 、 杨 侃 圣 、 杨 娜 、 周 但 阳 、 谭 中 阳 、 杨 端阳 、 陈 国 盐 、 李 四 华 、 刘 和 奔 、 徐 婷 、 脓 淑 
敏 、 户 博 、 桑 刺 票 和 禾 政 ， 在 此 表示 感谢 。 由 于 作者 知识 水 平 有 限 ， 书 中 难免 有 不 足 和 芷 漏 
之 处 ， 欢 迎 广 大 读者 来 信 咨 询 和 指正 。 联 系 邮箱 : itsir@qq.com。 











本 书 及 光盘 所 采用 的 图 片 、 动 画 、 模 板 、 首 频 、 视 频 和 创 剖 等 素材 ， 均 为 所 属 公司 、 网 





站 或 个 人 所 有 。 本 书 引 用 仅 为 说 明教 学 ) 之 用 ， 绝 无 侵权 之 意 ， 特 此 声明 。 
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学 习 提 示 


Unigraphics (简称 UG) 是 西门 子 公 司 推出 的 最 新 版 
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动 与 退出 UG 的 操作 方法 。 








本 章 束 例 导 航 


国 。 狐 手 练 兵 一 一 月 动 UG NX 10.0 
四 漳 手 练兵 退出 UG NX 10.0 











WAWNNANAN\ 















































确定 | 取消 
NX 日 2- -区 个 阁 OD-= NX 10 - 建 模 prt (修改 的 ) ] = 问 莽 
EE 本 有 HAG-Sx 
有 网 人 站 人 今 训 丰 目 gw 和 第 嘻 
寺村 草图 特征。 同步 奸 模 寺 任 化 工具 -上 痊 建 榜 -。 弹 签 工具 -加工 准 竺 - 。 建 科 T 刁 - Part File Security -尺寸 快速 局 式 化 工 
工具 箱 ” GC 工 具 箱 ” GC 工 具 箱 “ 具 箱 ” GCI 工 具 箱 ” GC Toolkits GC 工 具 箱 
没有 选择 过 沪 | 习 交 了 和 四 十 S ” 国 贺 
到 革 9 ~ 加 小 OO 国 和 O06@- 
伯 部 件 导 航 句 目 
名 称 和 时 
赂 ”人 @ 历 zic 录 模式 < 
思 模型 视图 
Pd | + Y 苹 天 你 机 
访 模型 历史 记录 
团 比 基准 坐标 系 (0) v 
区 下 
| 
[a | | 
v | 
| 











7 UG NX 410.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 





1.1 了 解 UG NX 


同 以 往 使 用 较 多 的 AutoCAD 等 通用 绘图 软件 相 比 ，UG 和 直接 采用 统一 的 数据 库 、 矢 量 
化 和 关联 性 处 理 、 三 维 建 模 同 二 维 工程 图 相关 联 等 技术 ， 大 大 节省 了 用 户 的 设计 时 间 ， 从 而 
提高 了 效率 。 


155 人 i 只 UG NX 


UG NX 包含 非常 强大 、 十 分 广泛 的 产品 设计 应 用 模块 ， 其 功能 覆盖 了 从 概念 设计 、 功 
能 设计 、 工 程 分 析 、 加 工 制造 到 产品 发 展 的 整个 过 程 。 

UG NX 兼容 参数 建 模 和 非 参 数 建 模 ， 是 一 个 建立 在 同步 建 模 技术 之 上， 以 Teamc enter 
软件 的 工程 流程 管理 功能 为 动力 ， 把 设计 a 到 制造 流程 的 各 个 方面 (CAD/CAM/CAE) 集成 在 
一 起 的 数字 化 产品 开发 完整 解决 方案 ， 这 使 得 UG NX 具有 以 下 特点 。 

@ 更 高 的 灵活 性 : UG NX 提供 了 “无 约束 的 设计 ” 帮助 有 效 处 理 所 有 历史 数据 ， 并 使 

历史 数据 的 重复 使 用 紊 最 大 化 ， 从 而 避免 不 必要 的 重新 设计 。 比 较 结 果 显 示 ， 与 苋 
争 系统 相 比 ，UG NX 的 效率 提高 了 ， 并 且 还 突破 了 参数 化 模型 的 各 种 约束 ， 从 而 缩 
短 了 设计 的 时 间 ， 减 少 了 可 以 引起 巨大 损失 的 错误 。 

@ 更 高 的 生产 力 : UG NX 提供 了 一 个 全 新 的 用 户 界 面 及 上 自 定 义 功 能 ， 从 而 提高 了 工作 

@ 更 强劲 的 效果 : UG NX 把 CAD、CAM 和 CAE 无 颖 集成 到 一 个 统一 、 开 放 的 环境 

中 ， 提 高 了 产品 和 流程 信息 的 效率 。 





















































CAD (Computer Aided Design) 即 计 算 机 辅助 设计 ， 是 工程 人 员 以 计算 机 为 工具 ， 对 
产品 和 工程 进行 设计 、 绘 图 、 分 析 和 编写 技术 文档 等 设计 活动 的 总 称 。 

CAM (Computer Aided Manufacturing) 即 计 算 机 辅助 制造 ， 是 利用 计算 机 对 生产 设备 
进行 管理 控制 和 操作 的 过 程 。 它 的 输入 信息 是 零件 的 工艺 路 线 和 工序 内 容 ， 输 出 信息 是 











具 加 工时 的 运动 轨迹 《〈 刀 位 文件 ) 和 数控 程序 。 

CAE (Computer Aided Engineering) 即 计算 机 辅助 工程 ， 是 用 计算 机 辅助 求解 复杂 工 
程 和 产品 结构 强度 、 了 刚度、 屈曲 稳定 性 、 动 力 啊 应 、 热 传导 、 三 维 多 体 接触 、 雕 塑性 等 力 
学 性 能 的 分 析 计 算 以 及 结构 性 能 的 优化 设计 等 问题 的 一 种 近似 数值 分 析 方 法 。 


4U6 NX 的 应 用 领域 与 主要 模块 


UG NX 是 集 CAD/CAM/CAE 于 一 体 的 三 维 参数 化 软件 ， 是 当今 世界 先进 的 计算 机 辅助 
设计 、 分 析 和 制造 软件 乙 一 ， 它 广泛 应 用 于 航空 航天 、 汽 车 、 通 用 机 械 和 电子 等 工业 领域 。 

UG NX 是 业界 公认 的 优秀 的 数控 加 工 软件 乙 一 ， 它 具有 可 以 满足 所 有 零件 加 工 要 求 的 
功能 。 加 工 模块 建立 在 三 维 主 模 型 的 基础 上 ， 上 共有 强大 的 刀具 路 径 生 成 、 编 辑 功能 ， 包 括 铣 
前 、 芋 削 、 点 位 加 工 和 线 切 割 等 完善 的 加 工 解决 方案 。 同 时 UG NX 提供 的 注塑 模具 模块 可 
以 满足 所 有 的 模具 设计 和 加 工 要 求 ， 因 此 被 广泛 应 用 于 模具 设计 加 工 领域 。 而 且 UG NX 中 
的 其 他 模块 还 提供 了 产品 展示 功能 ， 使 其 在 工业 产品 的 外 形 设计 和 展示 领域 也 得 到 了 广泛 应 
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用 。 图 1-1 和 图 1-2 分 别 为 利用 UG 创建 的 三 维 模型 ， 反 映 了 UG 在 机 械 领 域 和 航空 领域 的 
应 用 。 


WW 





SS、 











图 1-1 在 机 械 领域 中 的 应 用 图 1-2 在 航空 领域 中 的 应 用 


UG 由 许多 功能 模块 组 成 ， 每 一 个 模块 部 有 目 己 独立 的 功能 ， 可 以 根据 需要 调用 其 中 的 
一 个 或 儿 个 模块 进行 设计 ， 还 可 以 调用 系统 的 附加 模块 或 者 使 用 软件 进行 二 次 开发 工作 。 本 
节 将 同 用 户 简要 介绍 UG 集成 环境 中 的 4 个 主要 模块 。 

@ 其 础 环境 : 该 模块 是 UG 局 动 后 目 动 运行 的 第 一 个 模块 ， 是 其 他 应 用 模块 运行 的 公共 
平台 。 在 该 模块 下 ， 可 以 打开 已 经 存在 的 部 件 文件 ， 创 建新 的 部 件 文件 ， 改 变 显 示 
部 件 ， 分 析 部 件 ， 可 以 局 动 在 线 帮助 、 输 出 图 纸 、 执 行 外 部 程序 等 。 

建 模 : 该 模块 用 于 创建 三 维 模型 ， 是 UG 中 的 核心 模块 。UG 软件 所 擅长 的 曲线 功能 

和 曲面 功能 在 该 模块 中 得 到 了 充分 体现 ， 设 计 人 员 可 以 目 由 地 表达 设计 思想 和 进行 

创造 性 的 改进 设计 ， 从 而 获得 展 好 的 造型 效 末 和 造型 速度 。 

@ 装配 : 使 用 UG 的 装配 模块 可 以 很 轻松 地 完成 零件 的 准 配 工作 。 在 组 疙 过 程 中 ， 可 以 
采用 目 顶 而 下 和 目下 而 上 的 装配 方法 ， 快 速 地 路 越 装 配 层 来 生 接 访问 任何 组 件 或 子 
疤 配 网 的 设计 模型 。 生 成 的 厂 配 模型 中 的 零件 数据 是 对 零件 本 身 的 链接 映像 ， 你 证 
厂 配 模型 和 零件 设计 完全 双 问 相关 ， 即 零件 设计 修改 后 ， 装 配 模型 中 的 零件 会 目 动 
更 新 ， 同 时 也 可 以 在 疤 配 环境 下 直接 修改 去 件 设计 。 

@ 市 图: UG 为 绘图 提供 了 一 个 综合 的 目 动 化 工具 组 。 该 模块 可 以 从 已 经 建立 的 三 维 模 
型 日 动 地 生成 乎 面 工程 图 ， 也 可 以 利用 曲线 功能 绘制 平面 工程 图 。UG 工程 制图 模块 
提供 视图 布 壮 、 训 视 图 、 各 问 视 图 、 局 部 放大 图 、 局 部 误 视 图 目 动 /手工 尺寸 标注 、 
几何 公 兰 、 表 面 粗糙 度 标 注 、 文 持 GB、 标 准 文字 输入 、 视 图 手工 编辑 、 装 配 图 训 
视 、 烃 炸 图 和 明细 栏目 动 生成 等 工具 或 功能 。 





















































UGS (Unigraphics Solutions of EDS)〉 是 目前 全 球 发 展 最 快 的 CAX ( 即 CAD、CAM、 
CAE 等 的 总 称 ) 公司 之 一 ， 它 的 UG 软件 是 当今 世界 比较 先进 和 紧密 集成 的 、 面 癌 制 造 业 





的 CAX 高 应 软件， 是 知识 驱动 目 动 化 撤 术 领域 中 的 领先 着 。UG 实现 了 设计 优化 技术 与 
基于 产品 和 过 程 的 知识 工程 的 组 合 。UG 软件 能 够 为 各 种 模型 的 企业 提供 可 估量 的 价值 ， 
能 够 使 企业 产品 更 快 地 投放 市 场 ， 能 够 使 复杂 的 产品 设计 与 分 析 简 单 化 ， 能 够 有 效 地 降低 
企业 的 生产 成 本 从 而 提升 企业 的 市 场 竞争 实力 。 














a UG NX 10.0 - 披 后 和 ADaN 


UG 软件 目 进 入 中 国 市 场 以 来 ， 以 其 先进 的 理论 基础 、 强 大 的 工程 背景 、 完 善 的 功能 





和 专业 化 的 技术 服务 赢得 了 广大 中 国 CAD/CAM/CAE 用 户 的 青睐 ， 已 成 为 我 国 高 端 
CAD/CAM/CAE 系统 的 主流 产品 。 


1.2 ”UG NX 10.0 的 新 增 功能 
[non 有 而 | 











UG NX 10.0 与 UG NX 9.0 相 比 ， 其 工作 界面 有 很 大 的 创新 ， 采 用 全 新 的 Ribbon 界面 。 
与 传统 的 菜单 式 用 户 界 面相 比较 ，Ribbon 界面 的 优势 主要 体现 在 如 下 几 个 方面 : 

@ 上 所 有 功能 有 组 织 地 进行 集中 存放 ， 不 再 需要 奉 找 菜单 、 工 具 栏 等 。 

@ 更 好 地 在 每 个 应 用 程序 中 组 织 命令 。 

@ 提供 足够 显示 更 多 命令 的 空间 。 

@ 丰富 的 命令 布局 可 以 帮助 用 户 更 容易 地 找到 重要 的 、 常 用 的 功能 。 

@ 可 以 显示 网 示 ， 对 命令 的 效果 进行 预览 。 

@ 更 加 适合 触摸 屏 操 作 。 


如 志和 全 面 支 持 中 文 | 





























UG NX 10.0 与 UG NX 9.0 相 比 ， 最 大 的 特色 就 是 其 全 面 文 持 中 文 ， 即 文 持 中 文 路 径 ， 


并 文 持 中 文 名 ， 如 图 1-3 所 示 。 


新 建 DX 
Mechatronics Concept Designer Ship Structures Line Designer Drawing a 
楼 型 Model 图 纸 Simulation Manufacturing Inspection 
模板 入 预览 入 
才 沪 器 和 














单位 | 这 米 
名 称 类 型 单位 关系 所 有 者 
EE ES Ey 
息 | 装配 装配 误 米 独立 的 NT AUTH... 
习 外 观 造型 设计 外 观 造 型 设计 诸 米 独立 的 NT AUTH... 
全 NX 氏 爹 狐 全 毫米 独立 的 NT AUTH... 
司 航空 饭 全 航空 白金 毫米 独立 的 NT AUTH... 
股 远 缉 布 线 逐 辑 管线 布置 。 ”毫米 独立 的 NT AUTH... 
邮 机 械 布 管 机 械 管 线 布 置 。 宣 米 独立 的 NT AUTH.， 居 性 
同 电气 布线 电气 管线 布置 。 ” 吝 米 独立 的 NT AUTH... 名 称 : 模型 
口 空白 基本 环境 诗 米 独立 的 无 类 型 : 建 模 
单位 : 训 米 
上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 03:32 下 午 
拱 述 : 带 基准 CSYS 的 NX 示例 
新 文件 名 人 
名 称 模 到 prt 


BB 


文件 夫 | D:\Program Files\Siemens\NX 10.0\UGII 





3 六 采 员 久 


123 








UG NX 10.0 与 UG NX 9.0 相 比 ， 其 新 增 了 航空 设计 ， 如 图 1-4 所 示 ， 饭 金 能 力 增强 。 
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1 | 辕 团 心中 日 主页 
中 吉 扶 草图 组 ， 
c 特征 组 
AS 同步 建 借 组 » 
党 曲 画 组 » 
合 ! 标准 化 工具 - GC 工 只 籍 组 》 
能 褒 输 建 梯 - GC 工 只 箱 组 
冒 ” 弹 和 葡 工 具 - GC 工 只 箱 组 有 
已 ”加工 准备 - GC 工具 箱 组 > 
八 建 模具 - GC 工 只 箱 组 
吕 ) Part File Security - GCToolkits 组 
:8 尺寸 快速 格式 化 工具 - GC 工 具 箱 组 
上 
上 
上 
"| 
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Y 态 写 六 特征 组 
》 特征 重 放 组 
局 “组织 特征 组 
从 ” 航 宇 设 计 室 边 谷 航空 设计 组 \ 
逆 ” 航 宝 设 计 筋 板 取消 停靠 选项 卡 
响 航 宇 设 计 支 辑 降 蔬 选项 卡 
之 航 宇 设 计 阶 梯 重 置 功能 区 选项 卡 


+ + < 





园 证 制品.… Ctrl+1 


重 吾 考 
rr 





图 1-4 航空 设计 组 


py 和 新 增 “ 资 源 条 ”选项 











资源 条 管理 更 加 方便 。 在 侧 边 栏 的 工具 条 上 , 增加 一 个 Re ， 
“资源 条 ”选项 按钮 在 ， 可 直接 对 资源 条 进行 管理 。 单 击 该 按 资源 条 
钮 ， 将 弹出 “资源 条 ”选项 子 菜单 ， 如 图 1-5 所 示 。 0 
在 以 往 的 版 本 中 ， 如 果 要 把 资源 条 左 侧 和 右 侧 进 行 切换 ， 从 
就 必须 在 “菜单 ”|“ 首 选项 ”|“ 用 户 界面 | “布局 ”里 修改 ， ”友人 
但 在 UG NX 10.0 中 ， 直 接 可 以 在 “资源 条 ”选项 子 菜 单 中 进行 WE 
切换 。 凹 台 


1.3 ”局 动 与 退出 UG NX 10.0 图 1-5 “资源 条 ”选项 了 了 菜单 


用 户 在 使 用 UG 进行 产品 设计 之 前 ， 首 先 需 要 在 计算 机 中 安装 UG NX 10.0 应 用 程序 ， 
然后 学 习 启 动 与 退出 UG 应 用 程序 的 方法 ， 这 样 才能 更 好 地 学 习 UG NX 10.0 软件 。 





风力 本 于 练兵 一 一 局 动 UG NX 10.0 








用 户 在 安 痛 好 UG NX 10.0 之 后 ， 奉 要 进行 工作 ， 首 先 需 要 局 动 它 。 


-i 素材 文件 ”无 
| | 效果 文件 | 无 





p 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.3.1 ”新手 练兵 一 一 启动 UG NX 10.0.mp4 


单 击 桌 面 左 下 方 的 “开始 ”| “所 有 程序 ”| “Siemens NX 10.0”| “NX 
10.0” 人 命令， 如 图 1-6 所 示 。 
弹出 UG NX 10.0 初始 界面 ， 如 图 1-7 所 示 。 











£2 UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 一 


| 凶 Windows 传真 和 扫 净 


堪 XPS Viewer 
四 鸡 兴 彼 序 
大 ? 右面 小 工具 库 


1 AMD Catalyst Control Center 


Java 


1 Java Development Kit 

1 Microso tt Office 

Siemens NX 10.0 
本 NX 10.0 布局 
本 NX 10.0 坦 看 器 


本 NX 10.0 


本 机 电 概 念 设计 10.0 SS 








控制 面板 
设备 和 打印 机 
默认 程序 


帮助 和 支持 


1-6 单 击 相应 命令 


稍 等 片刻 ， 系 统 将 自动 进入 UG NX 10.0 的 工作 界面 ， 如 图 1-8 所 示 ， 





Siemens PLM Software 





1-7 UG NX 10.0 初始 界面 





























NX 了 DD 人 壮 " 必 配音 0:= NX 10 - SIEMENS “ _ 口 X 
工具 Po 人?) 
及 全 语 膨 腿 全 国 
新 建 ”打开 ”打开 县 近 沪 ”装配 加 载 选 项 用 户 默 认 设 置 接 艇 模式 ”窗口 ”帮助 
问 的 部 件 ” ~ 
标准 
二 菜单 (M) 
他 历史 记录 回 
四 
访 今天 
自动 判断 
个 基本 梳 : 
@ [2 应 用 模块 欢迎 使 用 NX! 
| 显示 模式 如 果 您 是 新 用 户 ， 为 方便 您 开始 使 用 Wt， 建 议 先 查 看 有 关 应 用 模块 的 信息 和 左 侧 的 其 
四 功能 区 他 捞 接 。 
| ”1lprd, 从 EN《U 资源 条 
NX10.0 中 文 版 新 手 入 让 
| 全 命令 查找 器 
部 件 
模板 
[) 对 话 框 
选择 
视图 操控 | 
| 创建 新 的 文件 或 打开 现 有 文件 男 ， | 





> 专家 指点 
除了 应 用 上 述 方法 可 以 启动 UG NX 10.0 外 ， 还 可 以 将 鼠标 指针 移动 至 桌面 上 的 


NX 10.0 程序 图 标 国 位 置 ， 然 后 双击 鼠标 左 键 即 可 。 


1-8 UG NX 10.0 的 工作 界面 

















多 坟 作 新 于 练兵 一 一 退出 UG NX 10.0 | 





素材 文件 
效 朱 文件 
视频 文件 


无 
无 


光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.3.2 ”新 手 练兵 一 一 退出 UG NX 10.0.mp4 


移动 鼠标 指针 至 “标题 栏 ” 右 上 角 的 “关闭 ”按钮 国 处 ， 如 图 1-9 所 示 。 
单 击 鼠标 左 键 ， 执 行 该 操作 后 ， 即 可 退出 UG NX 10.0 程序 。 











昂 忆 师 败 


打开 Wii 装配 加 载运 项 用 户 默 认 设 县 的 艇 模式 DO 帮助 
标 ): 侍 


今天 
让 动 判断 


欢迎 使 用 NX! 


A 为 方便 您 开始 使 用 杖 ， 建 议 先 查看 有 关 应 用 覃 块 的 信息 和 左 侧 的 其 


1-Lprt ,从 EN《U 
NX10,0 中 文 版 新 手 入 三 
自动 判断 


By 


创建 新 的 文件 或 打开 现 有 文 翌 








1-9 移动 鼠标 指针 


> 专家 指点 
除了 应 用 上 述 方法 可 以 退出 UG NX 10.0 pa 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 0 单 击 “ 文 件 ” | “退出 ”命令 。 
命令 2: 按 (Alt 十 F4》 组 合 键 。 


1.4 体验 UG NX 10.0 的 全 新 工作 环境 


UG NX 10.0 是 目前 UG 的 最 新 版 本 ， 它 不 仅 上 只 有 UG 以 前 版 本 的 各 种 强大 功能 ， 而 
在 工作 环境 上 也 有 了 很 大 的 改善 。 启 动 UG NX 10.0 程序 后 ， 新 建 一 个 模型 ， 0 
作 界 面 ， 如 图 1-10 所 示 。 








快速 访 加 工具 栏 到 I TE NX 10 - 建 寞 - LmodellLprt (修改 的 ) ] SIEMENS 标题 栏 
BF 7 E & >> 芝兰 2 Wp 上 
功能 区 一 - 净 - ad 指 | 全 回路 名 甸 10 
二 | 篇 人 局 更 多 有 昂 泊 向 嵩 记 加 鸭 可 和 近 回忆 史记 酮 跟 昌 | 岁 因 
化 工具 - G.. ” 从 反 ... ” 缮 竹 机 》 会 


边框 条 ”| 没有 二 所 过 | i ~ 回 -: -四国 国 国 \ 图 二 回 o 图 国 $ |， 及 回 口 四 -&- 








资源 工具 栏 


绘图 区 











1-10 ”UG NX 10.0 全 新 界面 





l. 4.1 标题 柱 


标题 栏 位 于 工作 界面 的 右上 方 功能 与 第 用 软件 的 标题 柱 基 本 相同 ， 显 示 打 开 的 文件 名 
图 标 表示 为 实体 的 零件 文件 ，“ 活动 的 )” 表 示 此 窗口 为 当前 窗口 ， 并 以 黑色 显示 。 
单 击 标题 栏 右 侧 的 按钮 组 - Ss x ， 可 以 最 小 化 、 最 大 化 或 天 财 应 用 程序 贸 口 。 在 标题 



































栏 上 的 空 日 处 单 击 限 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 可 以 执 


口 、 关 闭 UG NX 10.0 等 操作 。 


对 快速 访问 工具 栏 | 





丁 最 小 化 或 最 大 化 窗口 、 


还 原 窗 


快速 访问 工具 栏 位 于 工作 界面 的 左上 方 ， 其 包含 了 “你 存 ”“ 撤 销 ”“ 重 做 ”“ 盐 切 %“ 复 
制 "” “粘贴 ”和 “重复 上 一 命令 ”等 7 个 图 标 按钮 ， 如 图 1-11 所 示 。 


NX 加 了" 叶 鲁 筷 半生 褒 0 -= 


1-11 快速 访问 工具 栏 





EV | 


功能 区 是 按钮 工具 的 集合 ， 把 光标 移 到 茶 个 按钮 上 ， 稍 停 片刻 即 在 该 按钮 的 一 侧 显 示 相 





对 应 的 功能 提示 ， 单 击 按钮 即 可 局 动 相 应 的 命令 。 功 能 区 包括 “文件 ”下 拉 
“主页 ”选项 卡 〈 见 图 1-13)、“ 曲 线 ” 选 项 卡 〈 见 图 1-14)、 
“视图 ”选项 卡 〈 图 1-16)、“ 泻 染 ” 选 项 卡 〈 见 网 1-17)、“ 工 具 ” 选 项 卡 ( 见 图 1-18)、 


用 模块 ”选项 卡 〈 见 图 1-19)。 


“人 分析” 选项 卡 〈 见 图 1-15)、 
































曲线 ”分析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
[新建 是 . CttN | 首选 项 
巷 打开 O- Cul0 建 模 皮 ] 
ee 则 装配 加 载 选 项 久 ). 
A * | 最 近 打开 的 部 件 
加 保存 蚀 ,| 罩 
Start 
首选 项 [E) 上 | 岛 饭 全 届 . Ctrl+Shift+h 
0, 罚 外 观 千 型 设计 [I}... Ctrlralt+S 
Sp HENE). 点 制图 昌 . CulsShiftD 
绘图 山 . CrP ”| kb 人 高 级 仿真 MM 
A 运动 仿真 山 ). 
白 二 ， 及 加 工 昌 ). CulsaltsM 
[Se * | 几 基本 环境 ol- 
匡 关 IRU » |。 装 本 四 
PMI 
执行 四 
a&llApplications 上 
属性 由 
国 帮助 册 » 
国 tw 
园 定制 @. 
(1 2 二 
1-12 “文件 ”下 拉 有 玉音 
:二 页 分析 应 用 模 岂 ”曲线 ”污染 ”工具 ”视图 查找 命令 HBAQG-5x 
m- 口 国 甸 2w ed TV 的 人 国 习 恒久 汪汪 从 玉 入 玉 四 wm 天天 同 
a 基 人 f 面 拉 伸 孔 同志 便 国 候 拔 模 。 更 多 dA 加 凑 羽 不 国 思 中 及 OIv 
直接 草图 4 特征 = 同步 建 樟 = 标准 化 工具 - G... ”| 咨 轮 .. ”| 弹 短 .加 工 .. ”| 建 模 工 具 - G.. 7 .7 尺寸 快速 格式 化 工具 - GC 工 吴 箱 
7 66 一 39 、 
1-13 “主页 ”选项 卡 
主页 ”曲线 ”分析 视图 渲染 工具 应 用 模块 
| Ee 口 人 二 Ay pe ` 件 引桥 接 曲线 全 几 侈 
- 心 在 面 上 偏 置 曲线 ~ 
点 4 条 ;曲线 相交 曲 8 修剪 曲线 曲 # | 
四 "OO oe 直线 加 外 图 艺术 梯 杀 0 -本 四 坟 投影 暑 相交 时 线 重地 。“ 倍 得 曲线 i x 型 
直接 草图 - 曲线 - 派生 曲线 - 编辑 曲线 


1-14 “曲线 ”选项 卡 
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和 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 车 扩 全 Ao sx 
过 测量 距离 
这 pe [名 测量 角度 钢 
简单 距离 漳 单 角度 导 局 部 半径 射 
测量 ” 面 形 状 ” 
1-15 “分 析 ” 选 项 卡 
文件 泻 染 ”工具 ”应 用 模块 各 E DAG-5x 
EPOEHEIR -EE 
ee 4 Neg: ” 礼 移动 至 图 层 
窗口 J 国 O 印 更 多 显示 和 隐藏 总 显 示 - 肥 图 所 设置 编辑 截面 剪 切 截面 十 位 更 多 咎 外 首选 项 a 导出 | PNG 
方位 可 见 性 My 样式 可 视 化 
1-16 “视图 ”选项 卡 
Em 曲线 ”分析 视图 党 染 工具 ”应 用 模块 - ER AoAo sx 
色 生 到 加 
真实 着 色 高 织 艺 光洁 生生 艺术 外 
木 外 观 观 任 务 
泻 染 模式 ” 设置 " 
图 1-17 “ 演 染 ”选项 卡 
主页 ”曲线 ”分 析 视图 党 染 工具 ”应 用 模块 - 可 下 到 可 AO@-5x 
攻 z 口 | Hel :en 
表达 式 电子 表格 部 件 族 移动 对 象 录制 录制 设置 。 坚固 件 装 梧 
实用 工 且 电影 ” 重用 库 
图 1-18 “工具 ”选项 卡 
主页 “曲线 分 析 视图 党 染 工具 ”应 用 模块 3 证 扩 H 人 ”有 同 回 和 8@- 呈 x 
较 外 观 造型 设计 从 高 级 ri 贱 级 进 模 呵 冲模 工程 
i 围 
巴 心 名 装配 及 bs 设计 1 区 ph ee 
设计 加 工 到 pt 于 特定 于 工艺 汽车 
Ey 人 -HH 、 
1-19 “应 用 模块 ”选项 卡 


144 


边框 条 位 于 功能 区 的 下 方 ， 





其 中 集合 了 亲 单 及 一 


也 


系列 的 快捷 命令 ， 如 图 1-20 所 示 。 
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bw] 





二 某 单 M) ”没有 迁 笃 过 淖 器 。。 | | 兰 人 本 ea FF -Raor-6e-@-.w-F9 

















ty 小 |@ 











"说 | 园 钨 | 国峰 2 








1-20 边框 条 


在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ” 下 拉 按 钮 ， 弹 出 下 拉 沫 单 ， 在 其 
的 命令 执行 相关 的 操作 。 
在 菜单 栏 中 ， 各 菜单 的 侣 义 如 下 。 








中 用 户 可 以 根据 需要 单 击 相应 











@ “文件 ”菜单 : 主要 用 于 模型 文件 的 管理 ， 包 括 新 建 、 打 开 、 保 存 、 导 入 或 导出 文 
件 等 ， 如 图 1-21 所 示 。 

@ “编辑 ”菜单 : 主要 用 于 模型 文件 的 设计 更 改 ， 包 括 复制 、 删 除 、 选 择 及 对 象 显示 
等 ， 如 图 1-22 所 示 。 

@ “视图 ”菜单 : 主要 用 于 模型 的 显示 控制 ， 包 括 刷新 、 布 局 及 可 视 化 等 ， 如 网 1-23 


所 示 。 











£2 UG NX 410.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


Wy 3 
































重 荣 单 M 渗 有 适 择 过 二 器 “] 莫不 要 本 de 
Ll nA (¥ Lindl LtrizY 
文件 日 ”| 口 新 建 N}.. CuN 二 询 - 
编辑 E] 。 ， 全 打开 上 ). cu | 要 茉 下 | 油 地 页 切 Ee - 
视图 由 。 关闭 上 ; a "NE 没有 选择 过 源 器 。 | 整个 装配 
插入 项 复制 [C CtsC 
ee ， 贺 保存 名 Chl+S 视图 M 。 ， 龟 制 吕 示 (6) 文件 上 » 口 
局 仅 保 存 工作 部 件 (w) 插入 @] "| 吃 站 mE SR 编辑 E] 
tt 剧 另存 为 B.CtltShiftra 格式 6 。、| 入 选择 性 粘贴 E 最 新 
装 瑟 和 ， i | | ra Semen ce 视图 可 操作 [0) » 
信息 四。 ，| 这 全 部 保存 A) - 插入 8) ”， ”截面 (S 
分 析 由 。 ，| 保存 # 签 四- | 0 SU » 、 面 B] 上 
首选 项 PE】 ，| 。 选项 上 ; | A 格式 RB] 可 视 化 W » 
i 首选 项 P) * 显示 和 隐 
人 c 打印 虽 . 窗口) "| .9 变 换 吓 . 工 县 [0) 上 摄像 机 [MI » 
工具 条 绘图 山 . CulhP | 6cT 具 箱 ， 印 移动 对 象 加。 ChhT 装 醒 节 ? 布局 山 ] » 
帮助 上 一 帮助 由， 对 章 负 » 羡 自 
加 Sy 回 属性 中。 ,信息 ”村 Bookmarks 
导入 时 分 析 此 ? 
四 导出 EE) ; 四 有 首选 摘 P) ， 国 信息 窗口 册 CtlsShifttS 
a es 人 
互 操作 [B).. 草图 曲线 区 } » 容 D0) ， 当前 对 二 框 [C] F3 
i\ 实用 工具 山 ) ; i | " | v ”显示 资源 条 也) 
执行 » 用 户 定义 对 象 届 . GC 工具 箱 ， 
4 Tl 
~ 人 ED 特征 加 ， 图 , 回 , 全 屏 上 E) Alt+Enter 
2 细节 完成 草图 由] CtlQ 和 ee 名 人 | -< 呈 接种 模式 [I] 
EL Ee 轩 固 对象 开 全 用 MI 。 小 面相， 加 做 定向 视图 到 草图 此。 Shit*F8 














图 1-21 “文件 ”菜单 图 1-22 “编辑 ”菜单 图 1-23 “视图 ”菜单 





“插入 ” 沫 单 : 主要 用 于 提供 建 模 模 块 环境 下 的 第 用 命令 ， 进 行 设计 特征 或 细节 特 
征 等 的 创建 ， 如 图 1-24 所 示 。 

“格式 ” 某 单 : 主要 用 于 模型 格式 的 组 织 与 管理 ， 可 以 进行 图 层 设置 或 分 组 等 操 
作 如 图 -1=25. 所 示 。 

“工具 ”菜单 : 主要 用 于 提供 复杂 建 模 工 具 ， 包 括 表 达 式 、 电 子 表格 及 重用 库 等 ， 
如 图 1-26 所 示 。 















































蔬 心 恢 草图 册 ). 
中 F 境 中 绘制 草图 久 ).. = 
建 杆 制图 机 踏 NX 回避 -= 表达 式 g. CuhE 
刘 草图 约束] 耻 外 导入 和 导出 表达 式 [P) 
] bE ， 色 显示 尺寸 标注 为 PMIG) 
EE 双 作 nn 
文件 口 ，， 曲线 [C) Ek 建 模 制图 饭 切 电子 表格 HH}. 
编辑 E] ， 、 一 一 
派生 曲线 册 EST 设 机 ; 
和 四 W ’ 大 有 选择 过 二 器 “| 医 不 村 本 EFT 到 一 
插 和 XGG] 设计 特征 旧 " 文件 EF] 中 文昌 /| 鳞 产 吕 接 II- 
格式 ， 关联 复制 向 编辑 [E] 编辑 E) ”| 他 形状 搜索 6] . 
具 最 新 视图 YW | 用 户 定义 特征 加 » 
工具 中 ”| ”组合 @) » 
SR | gr 视图 站。 录 模 式 揪 入 人 。 ，| 啊 部 件 族 (Li- 
i ce 和 插入 [8] ， 图 格式 R】 "| 定义 可 变形 部 件 @). 
oar es | es 
| “人 WF 中。 "| 细节 特征 上 ; 格式 B | 区 图 层 设置 5).。 CuhL sme ， 
， 曲面 BI » 工具 中 ， 绩 视图 中 可 见 图 层 M).. | 信息] 。 | 多 给 设计 加 l 
GCT 且 狠 、 网 格 曲面 ) ; 装配 向 。” ， 壮 图 层 类 别 [C).. 分 析 山 | 部 件 导航 器 ID) 
eq 扫 掠 hw) » 信息 山 首选 项 ， ”装配 导航 器 的) » 
帮助 册 。》。。 由 面 i 多 移动 至 图 层 [MM}. 窗口 0 。 约束 导航 器 0 ， 
人 边 曲面 上 ] » 分 析 山 ) 上 合 复制 至 图 层 0 GC 工具 箱 知识 融合 区] » 
CAM 数据 准备 加 ) 首选 项 E] 证 帮助 H “| ”重用 库 久 » 
四 小 平面 建 模 扣 ; 窗 DO » WCs » 9 ns 
| 且 操作 记录 外 » 
转 入 光世 | 6CI 具 箱 ， 引用 集 B). 四 中 ， 
和 同步 建 村 帮助 中? 电影 ， 
鹿 同步 建 模 久 » 器 | 一 一 一 一 ”部件 模 块 山 ) » 仆 园 定制 加 ch 
[ED 航空 设计 外) » 组 [6] » 重复 命令 R] » 
3 ee | 款 四 Ko ; 
细节 9 多 ”零件 明细 表 级 别 [P}.. ~ | 和 机 ”| 全 重新 只 着 草图 
。| ”| 焊接 助理 岂 ; pe 国 二 Es 
= | 预览 | 结构 焊接 中 式 [P}... ”Ew 图 标准 中) 
i 外 局 | 预览 eat ; 


























图 1-24 “插入 ”菜单 图 1-25 “格式 ”菜单 图 1-26 “工具 ”菜单 











“装配 ”菜单 : 主要 用 于 虚拟 装配 建 模 功 能 ， 是 装配 模块 的 功能 ， 如 图 1-27 所 示 。 
“信息 ” 亲 单 : 主要 用 于 但 询 相 关 人 信息， 包括 对 象 、 部 件 及 疙 配 等 信息 ， 如 图 1-28 
所 示 。 

“分 析 ” 沫 单 : 主要 用 于 模型 对 象 分 析 ， 包 括 儿 何 属性 分 析 和 疙 配 分 析 等 ， 如 图 1-29 
所 示 。 
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NY 2) -ff 1 BB | quy 4 关口 -| 
NX | 加 测量 上 上 
过 测 旦 距离 吕 ). 
芭 , 心 奥 访 测量 角度 区 
奸 模 制图 匆 人 名 ' 
识 测量 长 度 册 ). 
二 菜单 员 ~ 菜单 Mj” 太一 测量 点 [BP}.. 
文 | 学 列 时 RE) 
骗术 。 、 。 最 小半 径 四 )- 
一 一 CR ED 视图 。 ， 醒 测 蜂 面 昌 . 
二 菜单 败 ”没有 选择 过 小 器 ~| 整个 装配 本 茉 9 没有 本 过 下 用。 蜂 人 十 入。 于 几何 属性 @)。 
四 | < 口 格式 B) | 对 局 部 半径 ). 
< 口 编辑 E ， 最 新 | 工 RD  ， 脾 区 蛙 体 B. 
编辑 E] 最 新 视图 MI ， 录 模式 装配 反 高 级 质 里 属性 EE] ; 
视图 由 。 ， 录 模 式 插入 G) 。 图 上。 信息 0 "| 僻 才 和 可 性 由 . 
工 格式 BB】 。 ， 关 260 » 
曲线 上 ; 
插入 [8] 图 工具 上 ”史记 录 = 首选 项 ， 。 形 执 昌 
格式 B】 ， 六 | so， 

E ; TT SCTR 箱 »| creckMal ， 
工具 IT] 。 ， 史记 录 分 析 册 0 点 [EP}. 帮助 H] "| 图 de 
ER 首选 项 PE) 》 国 ” 样 条 [6 VE 
装 瑟 折 2 关联 控制 吕 ] ? 省 et » 四 ee 命 分 析 刀 槽 忆 }.. 

二 机 和 分 析 可 成 形 性 -一 步 式 区 ). 
信息 山 组 件 位 置 吕 ) GC 工具 箱 "| 议 浏览 器 El 四 ik 
H 交口 出 | 汪 位 Ka 由 
So 车 若 换 引用 集 旧 ) 辕 SE (HE ls 本 辆 Maple 工 作 表 集成 lw 
| 首选 硕 [BI) | » 优化 和 录 敏 度 加 ; 
部 件 昌 ) » | ss 
窗口 OQ) *? WwAYE » 四 ed ， 所 模具 部 件 验证 上 ， 
| “6C 工 上 县 箱 ， 高 级 [E) » 其 他 IH) » ~ 十 友人 漳 单干 小山- 
外 定制 菜单 条 [C] » 细节 装配 间隙 凶 ] 
帮助 IH] 上 定 条 细节 
| | 预览 暴 内 空间 分 析 器 电 ). 
用 子 结构 EE}. | 预 抢 
四] | 而 } 定制 单位 山 ) » 








图 1-27 “装配 ”菜单 图 1-28 “信息 ”菜单 图 1-29 “分 析 ” 菜 音 


























@ “首选 项 ”菜单 :主要 用 于 参数 预 设 置 ， 包 括 用 户 界 se 宫 
面 和 装配 图 的 预 设置 等 ， 如 图 1-30 所 示 。 sa ne 
@ “窗口 ”菜单 ， 主 要 用 于 进行 图 形 窗口 切换 ， 可 以 进行 em 
新 建 、 层 登 及 平 铺 窗口 等 操作 ， 如 图 1-31 所 示 。 2 
HD3p 工 具 - 
® “GC 工具 箱 ”菜单 : 该 菜单 包含 标准 化 的 GB 环境 、 数 2 ome men 
据 创建 标准 辅助 工具 、 标 准 检查 工具 、 制 图 、 注 释 、 尺 四 2 
寸 标注 工具 和 货轮 设计 工具 等 。 使 用 GC 工具 箱 可 以 帮  R 人 ” 
助 客户 在 进行 产品 设计 时 大 大 提高 标准 化 程度 和 工作 效 ww . ss 
@ “帮助 ”菜单 : 主要 用 于 使 用 软件 提供 的 帮助 信息 进 一 人 


行 相应 的 操作 ， 如 图 1-33 所 示 。 
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3 ”| 者 菜单 M] - ”| 没有 选择 过 滤器 。 | | | 二 菜单 册 ” 股 有 远近 过 沪 器。 “| 医 个 装配 
| | 文件 日 
文件 E di "| 编辑 E) 最 新 - 
编辑 E] ， og » | 视图 MJ。 ， 录 模式 
图 V】 ”| 录 樟 本 插入 8S) ， 图 
插入 EE] ， 图 格式 [BE] 六 2 a o) v 
格式 [B] 上 } 坑 工具 四。 ， 中 记录 | 信息 中 ， 
工 且 [T) » 史记 录 | 装配 也 ) » 基准 坐标 系 [0) | 分 析 L ? 
示 系 [0 > | 首选 硕 ) ， 
装配 双 | 。， 基准 坐标 系 [0] ey | | 
信息 山 ? | i ,| @ 上 文才 曙 Cj。 
分 析 LL] | | 国 Nx 帮助 
、 窗 Dol ，| 四 Et 
首选 项 PE】 | 发 行 说 明 ) 
a GC 数据 规范 新 增 功 能 指南 lw 
| 办 新建 窗口 叫 … 帮助 H]  ， 齿轮 建 模  ， 9 及 命令 查找 器 
G 5 工具 箱 ? 层 亚 [Cl g 弹 壮 设计 人 | Learning 上 dvantage 
帮助 IH] ? 横向 平 请 册 ] 加 工 准 备 » 用 名 市 造 教程 . 
g 纪 向 平 铺 包 四 注释 2 捕 失事 件 报告 数据 由 
| 尺寸 » 一 相依 性 生成 IR/PR 的 支持 日 志 [6) 
| v 1_modell.prt ”| 细节 ”| 国 日 志文 件 上 
四 外 ev ; 预览 在 线 技术 支持 加] ， 
| ”更 多 册 ). ee i 一 i | 
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“帮助 ”菜单 
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> 专家 指点 
在 使 用 染 单 命令 时 ， 有 以 下 几 个 方面 需要 注意 。 
@ 如 条 命 令 后 市 有 符号 ， 则 表示 该 命令 下 还 有 子 命令 。 





@ 如 果 命 令 后 带 有 快捷 键 ， 则 表示 在 弹出 的 亲 单 中 直接 按 快 捷 键 也 可 以 执行 该 命令 。 
@ 如 来 命令 后 市 有 符 写 ， 则 表示 执行 该 命令 时 会 弹出 一 个 对 象 框 。 

@ 如 来 命令 后 有 组 合 键 ， 则 表示 直接 按 组 合 键 也 可 以 执行 该 命令 。 

@ 如 果 命 令 呈 灰色 状态 ， 则 表示 该 命令 在 当前 状态 下 不 可 用 。 














| 





绘图 区 是 UG 中 绘图 的 主 区 域 ， 任 何 操 作者 在 工作 区 中 进行 。 在 不 同 的 制图 模式 下 工作 
的 含义 也 有 所 不 同 ，UG 的 绘图 区 可 以 分 为 建 模 绘 图 区 和 章 图 绘图 区 ， 如 图 1-34 所 示 。 























1-34 ”绘图 区 





天 次 源 工具 栏 | 


资源 工具 栏 主要 用 于 显示 过 程 监视 及 帮助 等 ， 主 要 包括 “装配 导航 器 ”“ 部 件 导航 器 ” 
“重用 库 ?“HD3D 工具 ”“ 历 史记 录 和 “加工 问 导 ”等 多 项 内 容 。 用 户 可 以 将 鼠标 指针 移 
动 到 资源 工具 栏 中 并 单 击 相应 的 标签 ， 即 可 弹出 其 资源 窗口 。 图 1-35 为 “部 件 导航 器 ” 资 
源 窗口 。 
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UG NX 10.0 的 基本 探 作 

















学 习 提 示 

f 。。 木 章 主要 介绍 UG 建 模 过 程 中 的 一 些 基本 操作 ， 和 

: 括 UG 建 模 过 程 中 常用 的 文件 操作 、 对 象 操作 、 坐 标 系 操 : 

: 作 、 图 层 操作 及 系统 参数 的 设置 等 ， 这 些 内 容 是 UG 建 模 ， 

。 技术 的 基础 ， 对 于 以 后 的 学 习 大 有 益处 : 

\ 2 

本 章 案例 导航 

7 面 古国 硬 而 硬 本 硬 大 古本 硬 硬 大 本 硬 古本 生硬 本 而 本 硬 年 硬 重症 古本 本 硬 古本 本 硬 而 古本 大 年 硬 本 硬 而 硬 古本 古本 本 硬 本 古本 大厦 而 本 硬 硬 大 硬 本 硬 硬 古本 而 古本 硬 硬 四 ~ 
: 图 ”新手 练兵 一 一 打开 模型 文件 图” 新 手 练兵 一 一 用 户 坐 标 系 的 创建 操作 : 
: 图 ”新 于 练兵 一 一 导入 模型 文件 图 ”新 手 练兵 一 一 图 层 组 的 创建 操作 : 
: 图 ”新手 练兵 一 一 导出 模型 文件 图 ”新 手 练兵 一 一 使 用 “图 层 设 置 ”命令 。， 
9 图 ”新 于 练兵 一 对象 移动 的 操作 国 ”新 手 练兵 一 一 图 层 的 移动 和 复制 操作 。 
图 ”新 于 练兵 一 一 截面 的 新 建 操作 1 
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2.1 文件 操作 


模型 文件 的 操作 包括 新 建 、 打 开 、 导 入 、 你 存 和 关闭 模型 文件 等 。 在 UG NX 10.0 中 ， 
模型 文件 的 操作 功能 是 通过 “文件 ” 沫 单 来 实现 的 。 


新 建 模型 文件 | 


如 果 要 在 UG NX 10.0 中 创建 模型 ， 那 么 必须 先 新 建 模 型 文件 。 在 UG NX 10.0 中 ， 新 
建 模 型 文件 有 以 下 5 种 方法 。 

@ 单 击 “ 文 件 ” | “新建 ”命令 。 

@ 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 了 。 

@ 按 (Ctrl 十 N〉 组 合 键 。 

@ 甲 击 功能 区 中 的 “新 建 ” 按 钮 中 ， 如 图 2-1 所 示 。 

@ 单 击 边框 条 中 的 “ 染 单 ”| “文件 ”| “新 建 ” 命 令 。 

使 用 以 上 任意 一 种 方法 ， 都 可 以 弹出 “ 狐 建 ”对 话 框 ， 如 图 2-2 所 示 。 

















NX 口上 信 半 -和 丘 音 0-= 
































ba 二 主页 。 工具 EE 
模型 Model 图 纸 mu 
品 依 本 由 国 es 
新 对 打开 “打开 局 近 沪 。 装配 加 载 选 项 “用户 默认 设置 ”窗口 。 帮助 
问 的 部 件 “ = ps 
单位 守 米 
Ej 名 称 类 型 单位 关系 所 有 者 
你 | 历史 记录 口 
鸣 ] 半 本 装配 吝 米 独立 的 NT AUTH... 
"ee 国 - 同 外 观 洁 型 设计 。 外 观 造 型 设 计 。 “ 言 米 。 ”独立 的 NTA 
者 点 ] NX 狐 爹 包 金 之 米 独立 的 
辐 航空 白金 航空 白 金 毫米 独立 的 
SN 大 运 吉 布 绪 逻辑 管线 布置 。 享 米 独立 的 
@ 内 机 械 管线 布置 毫米 独立 的 
局 电气 布线 电气 管线 布置 。 诸 米 独立 的 NT AUTH 
应 用 模块 欢迎 使 用 NX! 口 s 白 基本 环境 之 米 ”独立 的 天 
g 的 
| 显示 模式 , 如 果 您 是 新 用 户 ， 为 帮助 您 实现 ] 
四 功能 区 其 他 链接 。 
[a 命令 查找 器 新 文件 名 
部 件 名 称 从 
模板 文件 夫 | D:\Program Files\Siemens\NX 10.0\UGII 驴 可 
对 话 框 - 
选择 要 引用 的 部 件 人 | 辐 
视图 操控 了 
7 > 66 ?9 十 Ry 66 9? 、 
2-1 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 2-2 “新 建 ” 对 话 框 


在 “新 建 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “模板 ”选项 区 : 该 选项 区 主要 用 于 设 重 新建 文件 的 类 型 ， 如 模型 、 图 纸 等 。 

@ “过 小 大 ”选项 区 : 该 选项 区 主要 用 于 设置 新 建 的 模型 文件 单位 ， 有 “有 坚 米 ”“ 英 
寸 ” 和 “全 部 ”3 个 选项 。 

@“ 预 钨 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 可 以 预览 新 建 的 模型 文件 。 

@ “属性 ”选项 区 ; 在 该 选项 区 中 显示 了 新 建文 件 的 名 称 、 类 型 、 单 位 、 上 次 修改 时 间 
及 描述 等 信息 。 

@ “ 狐 文 件 名 ”选项 区 : 该 选项 区 主要 用 于 痢 建 模型 文件 的 文件 名 称 和 保存 路 径 ， 
可 以 直接 输入 ， 也 可 以 单 击 右 侧 的 按钮 贺 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 ， 设 置 文件 名 和 你 
存 文件 夹 即 可 。 

@ “要 引用 的 部 件 ” 选 项 区 : 该 选项 区 用 于 设 症 新 建 模型 文件 时 需要 引用 的 部 件 文件 。 
































TI 


UG NX 10.0 中 的 文件 操作 与 其 他 软件 的 操作 略 有 不 同 。 在 新 建 模型 文件 时 ，UG NX 
10.0 必须 和 完 对 文件 进行 命名 保存 ， 然 后 才能 新 建文 件 。 


2.1.2 新 手 练兵 打开 模型 文件 


用 户 可 以 打开 已 创建 建 的 UG 文件 ， 重新 对 其 进行 编辑 或 浏览 pi 

在 UG NX 10.0 中 ， 新 建 模 型 文件 有 以 下 3 种 方法 。 

@ 单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 。 

@ 单 击 快速 访问 工具 条 中 的 “打开 ”按钮 号 ，。 

@ 按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 。 

@ 单 击 功能 区 中 的 “打开 ”按钮 名 。 

@ i 中 的 “有 末 单 ”| “文件 ”| “打开 ”命令 。 

< 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.1.2.prt 

效果 文件 无 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.1.2 ”新 手 练兵 一 一 打开 模型 文件 .mp4 


在 功能 区 中 ， 单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 如 图 2-3 所 示 。 
弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 需 要 的 模型 文件 ， 单 击 “OK” 近 钮 ， 如 图 2-4 所 不 。 


NX 10 - 建 桓 - Lmodell 站 打开 


查 执 范 国 吕 :|[ 山 第 章 了 Je 白 必 力 
.» 
3 
到 8 gm 本 昂 人 同名 二 最 近 演 9 位 & 以 0 < 省 
可 加 E 可 


























标 华 比 工具 - G-. ”| 池 纶 -， 
桌面 





计算 机 


网 给 


oo Cj 一 一 单 击 
文件 类 型 0): | 部件 文 件 @. px) =] 





图 2-3 单 击 “打开 ”命令 2-4 单 击 “OK” 按 钮 
执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 打开 一 个 模型 文件 ， eal 2-5 所 示 。 


NX 10 - 建 模 - [2.1.2.prt] 


由 从 次 目 及 光 交 人 国 收 态 记 机 
| 维 国 比 国 辐 痪 A 


工具 ” 全 T 具 -GC 
.@ 昌国 回国 加 不 回国 加 民国 世 i ~ 














图 2-5 打开 全 型 文 作 
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在 “打开 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
e@ “ 仅 加 载 结构 ” 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 在 打开 一 个 模型 文件 时 ， 仅 加 载 模型 文件 
的 结构 。 





@ “使 用 部 分 加 载 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 在 打开 一 个 模型 文件 时 ， 可 以 部 分 加 载 
文件 。 
@ “预览 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 即 可 显示 所 选 文件 中 的 内 容 。 
2.1.3 新 于 练兵 一 一 导入 模型 文件 


使 用 “导入 ”命令 ， 可 以 将 已 经 存在 的 UG 模型 文件 中 的 所 有 模型 数据 导入 内 存 。 
在 UGNX 10.0 中， 导入 文件 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 甲 击 “文件 ”| “导入 ”命令 中 的 子 命令 。 
@ 甲 击 边框 条 中 的 “ 衣 单 ”| “文件 ”| “导入 ”命令 中 的 子 命令 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \29 2.1.3.cgm 
=2 


























效果 文件 ”无 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 音 \2.1.3 ”新 手 练兵 一 导入 模型 文件 .mp4 








早 击 “ 文 1 ”| “新 建 ” 命 命令 ， 新 建 一 个 空白 模型 文件 : 上 = 二 2 | 
= “CGM” 命令 ， 如 图 2- 6 所 示 。 

弹出 “导入 CGM 文件 ”对 话 框 ， 选 择 需 要 打开 的 模型 文件 ， 单 击 “OK” 按 
钮 ， 如 图 2=7 所 示 。 
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部 件 (P)-- 
将 部 件 文件 或 装配 导入 到 工作 部 件 . 


Parasolid... 
将 实体 和 片 体 从 Parasolid 文本 文件 导入 到 工作 部 件 , 


单 击 


29 2.1.3.cgm 
CSM... 
将 CGM 文件 导入 到 工作 部 件 。 


库 
J 

批注 文件 (MD).… 计算 机 
有 UGRemarX 应 用 浴 决 创建 的 批注 文件 导入 到 工作 部 & 
VRML.. Ps 
将 VRML 宰 型 作为 未 参数 化 特征 导入 到 工作 部 件 ， 单 击 
AutoCAD DXF/DWG... 
将 DXF 或 DWG 文件 导入 到 工作 部 件 或 新 部 件 , 
文件 各: Ps sl ow 
，| -文件 中 的 点 中.… 文件 类 型 f): [计算 机 图 元 文件 &. cen) 了 ] 取消 | 

世 从 Ascr 文 + 呈 入 点 
[创建 区 域 识 充 
厂 使 用 ccll 导出 会 话 定制 亮度 A 








STL... 
将 STL (立体 制版 ) 文件 导入 到 工作 部 件 。 


图 2-6 单 击 相应 的 命令 图 2-7 蛙 击 “OK” 按 钮 
> 专家 指点 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 ， 导 入 各 种 类 型 的 文件 ， 如 UG 的 部 件 、 批 注 


文件 、STL 文件 等 。 用 户 在 导入 UG 模型 文件 时 ， 导 入 的 模型 文件 太 寸 单位 必须 和 当前 模 
型 文件 的 矿 寸 单 位 一 致 。 


执行 上 述 操作 后 ， 即 可 导入 文件 ， 效 果 如 图 2-8 所 示 。 
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2-8 导入 文件 


有 开胃 新 于 练兵 一 一 导出 模型 文件 





使 用 “导出 ”命令 ， 可 以 将 现 有 的 模型 导出 为 UG NX 10.0 支持 的 其 他 类 型 的 文件 ， 还 
可 以 将 其 直接 导出 为 图 片 格式 文件 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 导 出 文件 有 以 下 两 种 方法 。 

S|“ TT 

@ 单 击 边框 条 中 的 “ 沫 单 ”| “文件 ”| “导出 ”命令 中 的 子 命令 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 2 章 \2.1.4.prt 





效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.1.4.pdf 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 2.1.4 ”新 手 练兵 一 一 导出 模型 文件 .mp4 


单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 2-9 所 示 。 
单 击 “文件 ”| “导出 ”| “PDF” 命 令 ， 如 图 2-10 所 示 。 














二 Ty 视图 SR ER ER 
中 
站 


曙 部 件 (P)… 
将 迁 定 的 对 象 写 入 到 新 的 或 现 有 的 部 件 文件 。 
Parasolid... 
将 实体 和 片 体 导出 到 Parasolid 文本 文件 。 
用 户 定义 特征 (UW).… 
使 用 工作 部 件 中 的 几何 体 导出 用 户 定义 特征 定义 部 件 。 
一 PDF... 
CEM... 
将 当前 旦 示 的 布局 或 回 纸 导出 到 CGM 文件 。 
STL... 
将 迁 定 的 实体 和 片 体 导出 到 STL (立体 制版 ) 文件 。 


多边形 文件 (D)… 
六 导出 庄 定 的 几何 体 到 .ply ( Vericut 多 边 形 ) 文件 。 


























图 2-9 打开 素材 模型 图 2-10 单 击 相 应 的 命令 


执行 上 述 操作 后 ， 将 弹出 “导出 PDF” 对 话 框 ， 然 后 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 芒 ， 
如 图 2-11 所 示 。 
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弹出 “PDF 文件 名 ”对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 然 后 单 击 “OK” 按 


钮 ， 如 图 2=|2 所 示 。 


刀 导出 PDF 


目标 
保存 PDF 文件 


Se 名 称 
最 近 调 5 位 


桌面 


UT NS 


附加 到 PDF 文件 





2-11 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 


执行 上 述 操 作 后 ， 
文件 。 


大 你 存 模型 文件 


[EU 


文件 名 凶 ): 1.4 | 


文件 类 型 (T): FF 文档 文件 人 ec. pdf) 7| | 


2=12 





上 “OKY” 按钮 





人 


返回 “ 叶 出 PDF” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 近 钮 ， 即 可 导出 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 在 新建 文件 之 前 保存 文件 或 男 存 为 文件 ， 以 便 在 建 模 过 程 


中 对 文件 及 时 进行 保存 。 


在 UGNX 10.0 中 ， 保 存 文件 有 以 下 8 种 方法 。 
| “保存 ”命令 ， 如 图 2-13 所 示 ， 可 以 直接 你 存 模型 


@ 单 击 “ 文 件 ”| “保存 ” 
文件 。 








+ 曲 写 X -| 起 人 -< 
主页 ”曲线 分 析 视图 
















上 ste 


实用 工具 山 ] 





| 


党 染 工具 应 用 模块 





[ 新 建 N).. CultN 保存 [5] CtlrS 
一 | a 
| Ps, 打开 [QO)... CtrlO 
Ee 仅 保存 工作 部 件 [w) 
关闭 加 局 仅 保存 工作 部 件 。 
\ 保存 加 ) 存 为 [A].… Ctrl+Shiftta 
加 [ai I 
la ”全 部 保存 NM]】 | 
向 保生 所 有 已 修 允 的 部 件 和 所 有 的 顶层 装配 部 件 。 
£3b HPP. 
\ 保存 书签 [B].. 
给 图 上 EE 在 兴 这 件 中 保存 和 本 关 联 ， 包括 组 件 可 见 性 、 加 载 选 
Sw | 
， | 保存 选项 [S] - 
定 尽 梨 存 部 件 文件 时 要 执行 的 操作 。 





®@ 单 击 “文件 ”| “保存 ” 





图 2-13 单 击 “ 保 存 ”命令 


“ 仅 保存 工作 部 件 ” 命 令 


> 


可 以 


口 


人 





保存 工作 部 件 。 
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@ 单 击 “ 文 件 ”| “保存 ”| “全 部 保存 ”命令 ， 可 以 保存 所 有 打开 的 文件 。 
@ 单 击 “ 文 件 ”| “保存 ”| “保存 书签 ”命令 ， 可 以 将 文件 保存 为 PLM XML 格式 。 
e@ 按 〈Ctrl 十 S) 组 合 键 。 
@ 单 击 快速 访问 工具 栏 的 “保存 ”按钮 回 > 
@ 按 〈Ctrl 十 Shift 十 S〉 组 合 键 。 
@ 单 击 边框 条 中 的 “菜单 ”| “文件 ”命令 中 相应 的 子 命令 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 若 文件 从 未 进行 过 保存 ， 单 击 相应 的 保存 命令 时 ， 将 弹出 “命名 部 
件 ”对 话 框 ， 如 图 2-14 所 示 ， 在 其 中 对 部 件 进行 命名 。 若 对 文件 进行 “另存 为 ”操作 时 ， 
将 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 如 图 2-15 所 示 ， 其 中 可 以 设置 文件 名 和 存储 路 径 。 

















保存 在 I): | 是 第 2 章 了 | 向 号 国 7 
办 名 称 = 修改 日 其 类 型 大 小 
最 近 询 | 位 没有 与 搜索 冬 件 匹配 的 项 。 
命名 部 件 4 于 
要 命名 的 部 件 5 
名 称 路 径 a 
MA_modell.prt D:\Program Files\Siemens\NX 10.0\... 四 
计算 机 
&& 
网 络 
名 称 和 位 置 人 
名 称 | 有恒 2 傅 
4 | 如 » 
文件 夫 | D:\Program Files\Siemens\NX 10.0\UGII 兮 xn = 
保 丰 类型) [Hn 可 取消 














图 2-14 “命名 部 件 ” 对 话 框 图 2-15 “为 存 为 ”对 话 框 


月 贡 基 天 | 闭 模 型 文件 


在 UG NX 10.0 中 编辑 好 当前 模型 文件 后 ， 用 户 可 以 将 其 关闭 。 

关闭 模型 文件 的 方法 主要 有 以 下 9 种 。 

@ 单 击 “ 文 件 ”| “ 关 财 ”| “ 选 定 的 部 件 ” 命 令 ， 可 以 关闭 用 户 当前 选择 的 部 件 。 

@ 单 击 “文件 ”| “ 关 财 ”| “所 有 部 件 ” 命 令 ， 可 以 关闭 所 有 的 部 件 。 

@ 单 击 “ 文 件 ”| “关闭 ”| “保存 并 关闭 ”命令 ， 可 以 对 文件 进行 保存 并 关闭 。 

@ 单 击 “ 文 件 ” | “关闭 ”| “另存 并 关闭 ”命令 ， 可 以 对 文件 重新 指定 保存 路 径 并 
ls 

@ 单 击 “ 文 件 ”| “关闭 ”| “全 部 保存 并 关 财 ”命令 ， 可 以 将 当前 打开 的 所 有 部 件 
一 起 保存 并 关闭 ， 但 不 退出 UG NX 10.0。 

@ 单 击 “ 文 件 ”| “关闭 ”| “全 部 保存 并 退出 ”命令 ， 可 以 将 当前 打开 的 所 有 部 件 
进行 保存 ， 并 退出 UG NX 10.0。 

@ 单 击 边框 条 中 的 “ 沫 单 ”| “文件 ”| “关闭 ”命令 中 的 子 命令 

@ 单 击 功能 区 最 右 侧 的 “关闭 ”按钮 名， 可 以 关闭 当前 部 件 。 

@ 按 (Ctrl 十 F4〉 组 合 键 。 

使 用 任意 一 种 方法 均 可 对 文件 进行 关闭， 在 关闭 模型 文件 时 ， 硅 模型 文件 没有 保存 ， 将 

弹出 信息 提示 框 ， 如 图 2-16 所 示 ， 提 示 用 户 是 人 否 保 存 模型 文件 对 象 。 
































p44 UG NX 410.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


_modell.prt 
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图 2-16 信息 提示 框 





2.2 ”对 象 操作 


在 使 用 UG NX 10.0 建 醒 的 过 程 中 ， 在 绘图 区 中 对 点 、 线 、 实 体 、 特 征 、 线 型 、 颜 色 及 








网 格 线 等 对 象 的 编辑 或 修改 统称 为 对 象 的 操作 。 本 市 将 介绍 对 象 的 观察 显示 、 隐 和 藏 对 象 、 删 
除 与 恢复 对 象 等 相关 操作 。 
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在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 使 用 不 同 的 显示 方式 查看 对 象 ， 能 够 很 方便 地 了 解 对 象 的 
各 种 状态 信息 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 4 种 方式 观察 对 象 显示 。 

@ 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 重 复 下 拉 沫 单 ” 按 钮 ， 如 图 2-17 所 示 ， 在 弹出 的 下 拉 采 
单 中 单 击 相应 的 命令 。 

@ 在 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 区 中 单 击 相 应 的 按钮 。 

@ 在 绘图 区 中 单 击 女 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 演 染 样式 ” 子 采 单 中 相应 的 
命令 ， 如 图 2-18 所 示 。 
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图 2-17 单 击 相应 的 按钮 图 2-18 “ 泻 染 样 式 ” 子 菜单 


@ 单 击 边 框 条 中 的 “ 洽 染 样式 下 拉 荣 单 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 相应 的 命 
令 ， 如 图 2-19 所 示 。 
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图 2-19 泻 染 样式 下 拉 菜 单 


在 UG NX 10.0 中 ,提供 了 市 边 着 色 、 看 色 、 局 部 看 色 、 和 市 有 淡化 边 的 线 杠 、 市 有 隐藏 
边 的 线 框 和 静态 线 框 6 种 样式 ， 效 果 分 别 如 图 2-20 所 示 。 








图 2-20 对象 显示 
a) 带 边 着 色 b) 着 色 c) 局 部 着 色 d) 带 有 淡化 边 的 线 杠 e) 带 有 隐藏 边 的 线 框 ”了 项 态 线 框 
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罗 必 全 对 象 的 选择 操作 


用 户 对 对 象 进行 操作 前 ， 首 先 需 要 选择 对 象 。 用 户 在 选择 对 象 时 ， 可 以 使 用 鼠标 直接 选 
取 对 象 ， 也 可 以 在 导航 带 中 选择 。 
在 工作 区 以 外 的 空白 界面 上 单 击 鼠 标 右键 ， 即 可 弹出 “选择 条 ”工具 栏 ， 如 图 2-21 所 示 。 




















”| | 整个 法 可 ™ 


号 癌 - -使 徊 | 较 令 国 国 
要 不 回国 于 人 加 


图 2-21 “选择 条 ”工具 三 


在 该 工具 栏 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “类 型 过 滤 右 ”下 拉 列 表 框 区 要 吉 加 ， 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 过 滤 的 条 件 。 
“常规 选择 过 滤器 ”按钮 同 :， 单 击 该 按钮 后 ， 可 以 设置 选择 类 型 过 滤器 和 选择 范围 。 
“ 重 置 过 滤器 ”按钮 所 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 所 有 的 过 滤器 选项 重 置 为 它们 的 原始 状态 。 
“人 允许 选择 隐藏 线 框 ”按钮 加: 单 击 该 按钮 ， 可 以 允许 选择 作为 显示 模式 的 结果 而 隐 
着 的 曲线 和 边 。 

@ “高 完 显 未 隐藏 边 ” 按 钮 各 : 高 亮 显示 隐 藏 对 象 时 使 它们 可 见 。 

@ “局 用 捕捉 点 ”按钮 瞩 : 启用 捕捉 点 从 而 可 以 捕捉 对 象 上 的 点 。 

@ “和 矩形 ”按钮 吾 ": 单 击 该 按钮 ， 可 以 使 用 和 矩形 动作 进行 多 选 。 

@ “曲线 上 的 点 ”按钮 可 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 允许 选择 曲线 上 最 接近 光标 中 心 的 点 。 

除了 在 绘图 区 单 击 鼠标 右键 外 ， 用 户 还 可 以 直接 在 边框 条 上 单 击 相应 的 按钮 进行 选择 。 

用 户 在 选择 对 象 时 ， 可 以 直接 在 对 象 上 单 击 忌 标 左 键 进 行 选择 ， 也 可 以 通过 拖 出 矩形 区 
域 来 选择 对 象 ， 这 两 种 方法 只 适用 于 对 象 很 少时 的 情况 。 




































































罗 人 二胡 对 象 的 隐 沽 和 显示 操作 














对 象 的 隐藏 与 显示 是 一 项 重要 的 操作 。 如 采 在 视图 中 存在 许多 对 象 ， 则 用 户 在 对 对 象 进 
行 编辑 时 ， 可 能 会 显得 非 音 杂乱 。 因 此 ， 用 户 可 将 某 些 成 型 的 对 象 隐藏 ， 在 需要 运用 时 再 恢 
复 将 其 显示 。 

在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “显示 和 隐藏 ”命令 ， 将 展开 “显示 和 隐藏 ” 子 
菜单 ， 如 图 2-22 所 示 。 

在 “显示 和 隐 世 ” 子 束 单 中 ， 单 击 相应 的 命令 ， 可 以 控制 对 象 的 不 同 隐 喊 方式 ， 有 其 中 一 

命令 的 各 入 如 下。 

“显示 和 隐 着 ”命令 :; 单 击 该 命令 ， 可 以 根据 类 型 显示 和 隐藏 对 象 。 
“立即 隐藏 ”命令 : 单 击 该 命令 ， 日 选 定 对 象 后 瓯 隐藏 它 们 。 
“隐藏 ”命令 : 单 击 该 命令 ， 可 以 使 选 定 的 对 象 在 显示 中 不 可 见 。 
“显示 ”命令 : 单 击 该 命令 ， 可 以 使 选 定 的 对 象 在 显示 中 可 见 。 
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图 2-22 “显示 和 隐藏 ” 子 菜单 
@ “显示 所 有 此 关 型 的 ”命令 : 单 击 该 命令 ， 可 以 显示 指定 类 型 的 押 有 对 和 象 。 





@ “全 部 显示 ”命令 ; 单 击 该 命令 ， 可 以 显示 可 选 图 层 的 所 有 对 和 象 。 
@ “ 反 转 显示 和 隐 嘱 ”命令 : 单 击 该 命令 ， 可 以 对 可 选 对 象 的 隐藏 状 态 /显示 状态 进行 
转换 。 


用 户 在 操作 过 程 中 ， 可 能 要 对 某 些 对 象 进行 删除 操作 ， 有 时 也 可 能 要 对 删除 的 对 和 象 进行 
恢复 。 此 时 ， 用 户 可 以 使 用 UG NX 10.0 中 的 删除 与 恢复 功能 来 执行 相应 操作 。 

1. 删除 对 象 

在 UG NX 10.0 中 ， 大 要 删除 对 象 ， 则 可 以 使 用 以 下 5 种 方法 。 

@ 在 边框 条 中 和 单 击 “ 来 单 ”| “编辑 ”| “删除 ”命令 。 

@ 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “删除 ”按钮 Xx 。 

@ 按 (Ctrl 十 D〉 组 合 键 。 

@ 撤 (Delete〉 刍 。 

@ 选择 要 删除 的 对 象 ， 然 后 单 击 忌 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 ， 
如 图 2-23 所 示 。 
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2-23 ”选择 “删除 ”命令 
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使 用 以 上 任意 一 种 方法 即 可 删除 对 象 。 


如 果 用 户 将 对 象 删除 后 进行 了 保存 操作 ， 则 删除 的 对 象 将 不 能 恢复 ， 用 户 对 对 象 执行 





We 不 能 对 相关 对 象 进 行 删 除 ， 如 特征 、 实 体 边 缘 线 及 实体 

.恢复 对 象 

ee 10.0 中 ， 恢 复 对 象 可 以 使 用 以 下 4 种 方法 。 

@ 在 执行 了 删除 操作 后 ， 在 工作 区 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 撤 
销 ” 选 项 。 

@ 蛙 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “撤销 ”按钮 。 

@ 按 (Ctrl 十 Z〉 组 合 键 。 

@ 在 边框 条 中 单 击 “ 末 单 ”| “编辑 ”| “撤销 列表 ”命令 ， 单 击 上 一 次 操作 指令 
可 撤销 上 次 操作 ， 如 图 2-24 所 示 。 











EE 


撤销 列表 (UI) 
《3 二 做 (R) Ctrl+Y 








中 ” 庄 切 吨 Ctrl+X 


复制 特征 ( 
横 复制 (G) 
复制 显示 (9 








图 2-24 单 击 相应 的 命令 
使 用 以 上 任意 一 种 方法 即 可 恢复 用 户 执行 的 操作 。 
时 新 于 练兵 一 一 对 象 移动 的 操作 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 对 模型 进行 平移 操作 。 其 中 ， 移 动 对 象 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 按 (Ctrl 十 T〉 组 合 键 。 
@ 单 击 边框 条 中 的 “菜单 ”| “编辑 ”| “移动 对 象 ”命令 


> 素材 文件 | 光盘 \ 素 材 ' 第 2 音 \2.2.5.prt 





















































效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.2.5.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.2.5 ”新 手 练兵 一 一 对 象 移动 的 操作 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 2-25 所 示 。 

在 边框 条 中 单 击 “ 衣 蛙 ”| “编辑 ” | “移动 对 象 ” 命 令 ， 如 图 2-26 所 示 。 

弹出 “移动 对 象 ” 对 话 框 ， 选 择 需 要 移动 的 对 象 ， 在 坐标 系 的 平移 原点 上 ， 
单 击 了 鼠标 左 键 ， 如 图 2-27 所 示 。 























蛤 ， 
图 2-25 ”打开 素材 模型 
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复制 呈 示 (9 


选择 汗 米 上 只 ETFE) 


X 出 除 中 .… Ctrl=D 
选择 (L) 
办 对 入 虽 示 (D.Ctrl*J 
旦 示 和 隆 蔬 (H) 
仿 变 泡 (M)... 
如 移动 对 象 (0).. | Ctrl*T 已 5 
对 齐 他 ) ni | 
必 性 四 


2-26 单 击 “ 移 动 对 象 ”命令 








弹出 数值 框 ， 在 其 中 设置 X 为 50、Y 为 0、Z 为 98， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 


图 2-28 所 示 。 



























[0 Ea 
对 每 人 
YY 选择 对 象 (1) 中 
变换 
变换 人 
运动 | er 动态 v 本 
二 一 运动 * 动态 v 
W 指定 方位 长， | 2 
一 十 | Yi 
只 移动 手柄 W 指定 方位 le 
| 回 只 移动 手柄 
结果 和 
@ 移动 原先 的 ”个 复制 原先 的 结果 入 
图 层 选 项 | 原始 的 人 @@ 移动 原先 的 ” 回 复制 原先 的 
~ 图 层 选 项 原 冶 的 后 
< 确定 > 二 
单 击 一 一 = RE | 汪 | 


























2-27 单 击 鼠 标 左 键 2-28 设置 数值 并 单 击 “确定 ” 鬼 钮 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 移动 对 象 ， 如 图 2-29 所 示 。 








2-29 ”移动 对 象 





了 靖 汪 于 练 二 _ 需 面 视图 的 新 建 操作 | 








在 UG NX 10.0 中 ， 通 过 创建 截面 视图 ， 用 户 
户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 新 建 截 面 视图 。 








可 以 更 好 地 观察 复 林 零件 的 内 部 构造 。 用 














四 





££ UG NX 10.0 -二 二 和 APai “ 





@ 按 (Ctrl 二 H 组 合 键 。 
@ 单 击 边框 条 中 的 “ 荣 单 ”| “视图 ”| “截面 ”| “新 建 截面 ”命令 。 





素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 2 章 \2.2.6.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.2.6.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.2.6 新手 练兵 一 一 截面 的 新 建 操作 .mp4 





按 (Ctrl 十 0O〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 2-30 所 示 。 
SI 02) 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “视图 ”| “截面 ”| “新 建 截 面 ”命令 ， 如 
图 2-31 所 示 。 


WANNAAN\ 


截 画 (S) "| 人 半 神 场面 (QO... CtrlzH 
可 视 化 W) 上 | 恨 ， 英 切 埠 盏 (9) 
各 和 前 十 一 汪 计 ss 百 O- | 

- 本 





布局 (L) 








g ; 面 拉 伸 (11) 
回 鲁 


图 2-30 ”打开 素材 模型 图 2-31 单 击 “新 建 截面 ”命令 


弹出 “视图 截面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 面 ， 如 图 2-32 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 截面 视图 ， 如 图 2-33 所 示 。 








名 称 


WANANNAN 


截面 各 


WW | a 





并 

人 

1 

a 
人 


76. 8567! 
162.24 








图 2-32 ”选择 合适 的 面 图 2-33 ”创建 截面 视图 


2.3 ”坐标 系 操作 


UG 所 涉及 的 尺寸 和 定位 等 部 需要 由 坐标 系 来 确定 。 沼 用 的 坐标 系 有 两 种 形式 ， 分 别 是 





第 2 音 CTEITOEZSST 





WCS 坐标 系 和 绝对 坐标 系 。 其 中 ，WCS 坐标 系 是 系统 提供 给 用 户 的 坐标 系 ， 用 户 可 以 根据 
需要 任意 地 移动 或 旋转 坐标 系 ， 也 可 以 隐藏 坐标 系 ;， 绝 对 坐标 系 是 系统 默认 的 坐标 系 ， 用 户 
不 能 对 其 进行 更 改 。 坐 标 系 的 方 癌 一 般 都 遵循 右手 螺旋 法 则 。 


， 
2.3.1 用 户 坐 标 系 的 创建 操作 © 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 创建 自 定义 的 坐标 系 ， 即 用 户 坐 标 系 。 








/A 素材 文件 光栅 \ 素 材 ' 第 2 章 \2.3.1.prt 
| © 效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.3.1.prt 
~ 视频 文件 。 “光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.1 ”新 手 练兵 一 一 用 户 坐 标 系 的 创建 操作 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 2-34 所 示 。 
在 边框 条 中 单 击 “ 有 亲 持 ”| “格式 ”| “WCS” | “原点 ”命令 ， 如 图 2-35 
所 示 。 





”| 狐 图 层 没 置 (5)... Ctrl*L 
， 关 视 杰 中 可 见 画 时 (WO 单 击 
» 究 到 E 关 别 (GO 


» 
家 蕊 移动 至 辜 层 (M)... 
念 复 到 至 加 层 (Q).. 


Wcs ;| Be wD).. 


1 原点 (Q).… 
引 局 集 (R).… a 
Lp HES。 ” 凡 | 移动 WCS (工作 村 系 ) 的 原 上 
癌 件 学 决 岂 
组 (9 以 ”定向 (N)... 
上 WCS 设置 为 把 对 (A) 
网 要 人 史家 入 BID.。 1。 和 zx xc 方 向 。 


模式 (P)... 区 更改 YC 方向. 





z sd LY 号 示人 ) W 
但 #7 入 Vv st 1 保存 (9) 
ky 
图 2-34 ”打开 素材 模型 图 2-35 单 击 “ 原 点 ”命令 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 的 圆心 点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 2-36 
所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 坐标 系 ， 然 后 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “ 格 
式 ” | “WOCS” | “显示 ” 命令 ， 如 图 2-37 所 示 。 


"| 猪 图 层 设 填 (9.， Ctrl*+L 
， 病 视 加 中 可 见 图 层 人 WO. 
* 蹇 加 局 < 别 (O... 
» 
念 移动 至 图 层 (M)... 
、| 您 复 天 到 加 S(O).… 
Wcs ?| Be 在 (D).. 


引用 集 (R)... 1!< 原点 (Q)... 
| PE 


® 


部 件 模 世 (U) 
组 (G) » 收 定向 (N)... 
此 WCS 设置 为 绝对 (各 


后 ”更 改 XC 方向 .… 
:上 更改 YC 方向 .… 4 单 击 
知 【对 中 


W 
XI 器 尽 ” “| 显示 WCS ( 工作 坐标 系 ) , 它 定义 XC-YC 平面 ,大 部 分 
几何 钵 在 该 平面 上 创建 。 


[ey 


办 “地 件 明 纸 表 级 别 (P).… 





pe ( 3 
a [| 1 al A 
| 到 


图 2-36 在 圆心 点 处 单 击 鼠 标 左 键 图 2-37 单 击 “ 显 示 ” 命 令 
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执行 上 述 操作 后 ， 即 可 显示 创建 的 坐标 系 ， 如 图 2-38 所 示 。 





lS. 创建 





图 2-38 ”显示 创建 的 坐标 系 





入 总 拓 坐 标 系 的 平移 操作 


平移 坐标 系 是 指 在 XC、YC 和 ZC 三 个 方 和 同上 移动 坐标 系 。 在 边框 条 中 单 击 “ 亲 
单 ”| “格式 ”| “WCS”| “动态 ”命令 ， 可 以 显示 动态 坐标 系 ， 如 图 2-39 所 
未 。 用 户 可 以 选择 坐标 系 的 原点 并 进行 移动 。 如 来 选 择 移动 柄 ， 则 会 显示 动态 输入 
框 ， 如 图 2-40 所 示 ， 用 户 可 以 在 “距离 ”文本 框 中 设置 移动 距离 ， 在 “捕捉 ”文本 
框 中 设置 捕捉 单位 。 
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ra 
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oad 


0000c 





























图 2-39 ”显示 动态 坐标 系 图 2-40 ”显示 动态 输入 框 














全 珊 调 坐标 系 的 定 角 旋 转 操 作 | 

定 角 旋转 坐标 系 是 指 用 户 通过 指定 旋转 方向 和 旋转 角度 ， 来 定义 坐标 系 的 旋转 。 在 边框 
条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “格式 ”| “WCS” | “旋转 ”命令 ， 如 图 2-41 所 示 ， 弹 出 “旋转 
WCS 绕 ...” 对 话 框 ， 如 图 2-42 所 示 。 在 该 对 话 框 中 ， 可 以 选择 任意 一 个 旋转 轴 作 为 坐标 系 
的 旋转 方 同 ， 在 “角度 ”文本 框 中 可 以 设置 旋转 的 角度 值 ， 设 置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 鬼 
钮 ， 即 可 将 坐标 系 旋 转 到 指定 的 位 置 。 
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他 旋转 WCS 绕 .… 


图 +ZC 轴 :XC --> YC 
加 -ZC 轴 :YC --> XC 
加 +XC 轴 :YC --> ZC 
加 -XC 轴 : ZC --> YC 
加 +YC 轴 :ZC --> XC 
加 -YC 轴 :XC --> ZC 























角度 | 
i 起 | 确定 | 应 了 MS 
图 2-41 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 图 2-42 “旋转 WCS 绕 ...” 对 话 框 


> 专家 指点 
在 “旋转 WCS 绕 .…” 对 话 框 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 选择 一 个 任意 的 旋转 轴 作 为 坐标 


系 的 旋转 方 癌 。 


时 动态 旋转 坐标 系 | 





动态 旋转 坐标 系 与 动态 平移 坐标 系 的 操作 相似 。 在 边框 条 中 单 击 “ 末 单 ”| “ 格 
式 ”| “WCS” | “动态 ”命令 ， 如 图 2-43 所 示 ， 则 会 在 视图 中 显示 动态 坐标 系 。 选 择 坐 
标 系 旋转 柄 ， 则 会 显示 动态 输入 框 ， 如 图 2-44 所 示 。 用 户 可 以 在 “距离 ”文本 框 中 设置 从 
标 系 的 旋转 角度 ， 在 “捕捉 ”文本 框 中 输入 捕捉 的 单位 角度 。 


EE SH 


OB ~ 















































| ex 
多 > | pp 
:捕捉 |45joooc| 
2-43 ” 单 击 “动态 ”命令 2-44 动态 输入 框 


2.4 图 层 操作 


图 层 用 于 在 空间 使 用 不 同 的 层次 时 来 放置 几何 体 ， 相 当 于 传统 设计 者 使 用 的 透明 图 纸 。 
图 层 基 本 操作 包括 创建 和 编辑 工作 图 层 组 、 设 苞 工作 图 层 、 图 层 的 视图 可 见 性 、 移 动 对 象 到 
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图 层 和 复制 对 象 到 图 层 等 。 





新 于 练兵 一 一 图 层 组 的 创建 操作 | 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 己 可 以 将 图 层 组 合成 组 ， 以 便 对 其 进行 管理 。 


( oj 
按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 2-45 所 示 。 
在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “格式 ”| “图 层 类 别 ” 命 令 ， 如 图 2-46 所 示 。 








素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.4.1.prt 
效 末 文件 | 光盘 \ 效 末 \ 第 2 章 2.4.1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.4.1 新 手 练兵 





图 层 组 的 创建 操作 .mp4 


» Ee 男 层 没 轩 (9)..。 Ctrl<L 
ey 单 击 
”| 玫 天 研 关 8(O.- < 一 


尺 | 证 S2 的 图 局所. 





图 2-45 打开 素材 模型 图 2-46 单 击 相应 的 命令 


弹出 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ， 在 “类 别 ” 文 本 框 中 ， 输 入 相应 的 名 称 ， 然 后 单 击 
“创建 /编辑 ”按钮 ， 如 图 2-47 所 示 。 

弹出 第 二 级 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ， 在 “过 滤器 ”列表 框 中 ， 选 择 “ALL” 选 
项 ， 然 后 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 如 图 2-48 所 示 。 



























































过 污 器 | 
单 击 
二 信息 
| 图 层 
创建 /编辑 单 击 [1 
删除 | ] 3 
4 
少 述 | 中 
6 
| 7 
-一 一 | 8 
加 入 痛 述 | 三 
| 添加 N 移 除 
| EE Ea 


2-47 单 击 “创建 /编辑 ”按钮 2-48 蛙 击 “ 洪 加 ”按钮 











中 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 上 一 个 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ， 即 可 创建 图 层 组 ， 


如 图 2-49 所 示 。 





在 “过 滤器 ”列表 框 中 ， 选 择 新 创建 的 图 层 组 ， 单 击 “ 创 建 /编辑 ”按钮 ， 弹 
出 另 一 个 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ， 在 “过 滤器 ”列表 框 中 ， 选 择 “ 成 组 ”选项 ， 在 “图 层 ”下 他) 


拉 列 表 框 中 ， 选 择 合适 的 选项 ， 如 图 2-50 所 示 。 


你 ”图 层 类 别 X 
成 得 ”| 
成 组 
| 
删除 重 命名 
阐述 
加 入 措 述 
可] 带 | 吕 


2-49 ”创建 图 层 组 


依次 单 击 “ 移 除 ” 和 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 上 一 个 “图 层 类 列 ” 对 话 框 ， 单 


击 “ 人 确定 ”按钮 ， 即 可 编辑 图 层 组 。 
























时 拓 新 手 练兵 一 一 使 用 “图 层 设置 ”命令 | 

















图 层 是 UG 建 柑 时 ， 为 了 方便 各 个 实体 以 及 建立 实体 所 做 的 辅助 图 线 、 和 面 、 实 体 等 之 
间 的 区 分 而 采用 的 操作 。 一 个 图 层 类 似 于 一 个 透明 窗 盖 层 ， 不 同 的 是 在 图 屋 上 可 以 表示 三 








维 图 形 。 





效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.4.2.prt 





A“、 素材 文件 “| 光盘 束 村 第 2 章 2.4.1.prt 
(©y 





以 2.4.1 节 的 素材 为 例 ， 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” | “格式 ”| “图 层 设置 ” 


命令 ， 如 图 2-51 所 示 。 


弹出 “图 层 设置 ”对 话 框 ， 在 “名 称 ”下 拉 列 表 框 中 选择 相应 的 选项 ， 单 击 忌 





标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 ， 选 择 “ 添 加 到 关 别 ”| “新 建 类 别 ” 命 令 ， 如 图 2-52 所 未 。 


A 
在 “图 层 设 置 ” 对 话 框 中 ， 可 以 对 所 有 的 图 层 或 任意 一 层 进 行 可 选择 性 、 可 见 性 等 属 
性 设置 ， 还 可 以 进行 信息 碍 询 ， 对 图 层 所 属 的 种 类 进 行 编辑 等 设置 。 














添加 移 除 





2-50 选择 合适 的 选项 














视频 文件 ”| 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.4.2 新 手 练兵 一 一 使 用 “图 层 设置 ”命令 .mp4 















UG NX 10. 0 的 基本 操 






UG NX 有 OQ.0 〇 0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 一 


入 古 心 人 会 中 夫 妨 池 昌 % Wy 涯 和信 国 畦 & 
am” 号 加 所 














”| 髓 图 层 没 置 (95). Ctrl*L 
)| 全 训 本 # 风 县 W 人 设 和 工作 于 层 、 可 见 和 不 可 见 加 层 ,并 定义 轩 后 的 拓 别 
称 


”| 凌 加 全 关 别 (G. 


> 
、 写 移动 至 要 层 (MW).… 
、| 您 复 和 至 轨 居 (0).… 


» cs 
引用 集 (R)… 





图 2-51 单 击 “图 层 设置 ”命令 图 2-52 ”选择 “新 建 类 别 ”命令 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 设置 图 层 。 
光栅 汪 隐藏 和 显示 图 层 的 操作 
用 户 可 以 对 图 层 的 可 见 性 进行 设置 。 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “格式 ”| “视图 中 可 
见 图 层 ” 命 令 ， 将 弹出 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 ， 如 图 2-53 所 示 。 
用 户 可 以 在 其 列表 框 中 选择 目标 图 层 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 此 时 系统 将 弹出 第 二 级 


“视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 ， 如 图 2-54 所 示 。 在 “图 层 ” 列 表 框 中 选择 目标 图 层 ， 单 击 “ 可 
见 ” 或 “不 可 见 ” 授 钮 ， 即 可 将 图 层 设 年 为 可 见 或 不 可 见 。 











































































































正三 轴 测 图 
一 一 一 一 一 类 别 
0 视图 中 可 山 图 层 过 污 器 [> 
00_FINAL DATA : Product Final Data 国 | 
eri DNA RT soup aas 
00_FINAL DATA,00 FINAL BODY : Product Final Sc 
00_FINAL DATA,00_FINAL CURVE : Product Final C 
00_FINAL DATA,00 FINAL SHEET : Product Final S| -~- 
4 | 四 | | Sl 
图 层 
61 可 见 
62 
63 
64 ES 
65 [ 避 
66 
67 
68 
69 
70 
了 
72 
| 73 二 
可 见 | 不 可 见 | 
[| 应 有 了 
过 y 7 7 、 7 AAA Y 了 和 、 
2-53 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 2-54 第 二 级 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 


> 专家 指点 
除了 应 用 上 述 方法 可 以 弹出 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 外 ， 按 (Ctrl 十 Shift 十 V，〉 组 
合 键 ， 也 可 以 快速 弹出 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 。 

















TT 





二 新 于 练兵 一 一 图 层 的 移动 和 复制 操作 


移动 图 层 是 指 将 选 定 的 对 象 从 原 图 层 移动 到 指定 的 图 层 中 ， 原 图 层 中 不 再 包含 这 些 对 
象 。 复 制图 层 是 指 将 选 定 的 对 象 从 原 图 层 复制 一 个 副本 到 指定 的 图 层 ， 原 图 层 和 目标 图 层 中 到 




















都 包含 这 些 对 象 。 


全 


GB 按 (Ctrl 十 O) 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 2-55 所 示 。 
在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “格式 ”| “移动 至 图 层 ” 命 令 ， 如 图 2-56 所 示 。 





素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.4.4.prt 
效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.4.4.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.4.4 新手 练兵 





| 操作 .mp4 














图 2-55 打开 素材 模型 图 2-56 单 击 相 应 的 命令 


弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 模型 对 象 ， 如 图 2-57 所 示 。 
单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 弹 出 “图 层 移动 ”对 话 框 ， 在 “图 层 ” 列 表 杠 中， 选择 
S| ee 页 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 2-58 所 示 。 


主页 ”曲线 分 析 视图 党 染 工具 应 用 模块 


[2 二 今 je A 到 和 人 


划 国 由 二 特征 同步 建 代 曲面 标准 化 工具 - ”上 效 建 异 - - ， 建 噶 工 -Part File ity 
GCI 呈 箱 ” GC 工 具 箱 “ GCIR 箱 ~ GC 工 具 箱 ” GC 工 具 箱 “ i 
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2-57 ”选择 模型 对 象 
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执行 上 述 操作 后 ， 即 可 移动 图 层 对 象 。 接 独 在 边框 条 中 单 击 “ 染 单 ”| “ 格 
式 ”| “复制 至 图 层 ” 命 令 ， 如 图 2-59 所 示 。 

弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 模型 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
弹出 “图 层 复 制 ” 对 话 框 ， 在 “图 层 ” 列 表 框 中 ， 选 择 第 1 个 选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 2-60 所 示 。 























» 
、| 多 移动 至 国 B(M).… 回 印 边 便 国 (2) 
p | 交 复 和 可 更 层 CO)-- 回 印 边 便 加 (3) 
» Wcs 
引用 集 (R).… 


部 件 模 决 (U) 
组 (G) 











图 2-59 单 击 相应 的 命令 图 2-60 单 击 “ 确 定 ” 按 乌 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 复制 图 层 对 象 。 











UG 吊 用 功能 
学 习 提 示 


”在 UG NX 10.0 中 ,常用 的 功能 包括 系统 参数 的 设 ， 
。 置 、 常 用 工具 、 设 置 视图 、 设 置 布 局 、 应 用 表达 式 、 查 
” 询 与 分 析 信息 等 ， 本 章 主要 介绍 UG NX 10.0 的 工作 环境 。 
:及 其 常用 的 基本 命令 和 操作 ， 为 读者 以 后 的 学 习 打下 坚 : 





*、 
® 
国 
国 
画 











: 实 的 基础 。 . 
\、 2 
本 章 案 例 导 航 

7 四 ~ 
图 ”新 手 练兵 一 一 平移 视图 图 ”新 手 练兵 一 打开 布局 - 
图 ”新 手 练兵 一 旋转 视图 国 ” 新 手 练兵 一 一 替换 布局 中 的 视图 
: 图。 新 手 练兵 一 一 缩放 视图 图。 新手 练兵 一 一 删除 布局 : 
: 加 ”新 于 练兵 一 新 建 布局 | 
% 0 
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3.1 ”掌握 系统 参数 的 设置 


第 一 次 进入 UG NX 10.0 建 模 模块 时 ， 会 友 现 界面 中 有 许多 功能 并 不 需要 ， 而 所 需 的 功 
能 在 菜单 和 工具 栏 里 却 找 不 到 。 由 于 UG NX 10.0 功能 强大 ， 且 每 个 用 户 都 不 可 能 用 到 所 有 
的 功能 ， 因 此 ， 在 默认 界面 下 列 出 的 仅 是 实体 建 梗 利 用 的 功能 。 因 此 ， 在 使 用 UG 之 前 ， 有 
必要 根据 目 己 的 需要 对 工具 栏 和 菜单 栏 进 行 个 性 化 定制 ， 以 便 日 后 使 用 。 


国定 制 工作 办 百 

















工作 界面 是 设计 者 与 UG NX 10.0 系统 的 交流 平台 ， 如 何 能 够 简 
性 强 的 工作 界面 ， 以 及 如 何 能 够 熟练 使 用 这 些 操作 来 解决 应 急 问题 ， 


的 问题 。 


在 图 形 界 面 中 单 击 “ 工 具 ”| “定制 ”命令 ， 弹 出“ 定制” 对话 框 ， 分 别 如 图 3-1 一 图 3-3 
所 示 ， 在 其 中 进行 相应 的 设置 即 可 定制 工作 界面 。 在 “定制 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 键 盘 ” 鬼 


钮 ， 将 弹出 “定制 键盘 ”对 话 框 ， 如 图 3-4 所 示 ， 在 其 中 可 以 定制 快捷 键 。 



















































































定制 E X 定制 E xX 
命令 | 选 需 卡 果 ”图 标 /工具 提示 命令 ” 选 硕 卡 /条 ”图 标 /工具 提示 
和 要、 这 相 条 或 0AT 添加 命令 ， 选择 一 个 类 别 并 交 命 令 从 命令 下 表 | 岂 速 访问 工具 条 
Wi 闭 上 边框 条 
类 别 搜索 回 下 边框 条 
二 a 图 去 边框 条 | 帅 除 
+- 所 有 选项 卡 == 图 右边 框 条 重 置 
+ 所 有 边框 条 /QAT 其 团 提示 行 ,状态 行 
+ 所 有 组 -知识 融合 "首选 项 本 网 文件 
一 所 有 库 图 主页 
3D 输入 设备 
+ 所 有 下 拉 荣 单 - 呈 加 工具 
+ 经 典 工具 条 〈 按 组 ) 忆 8 曲面 信息 口 可 视 报告 
机 - 菜单 WN Bookmarks 口 开发 人 员 
.我 的 项 
|- 我 的 荣 音 0 四 Geodesic Sketch 
… 我 的 组 GTAC 文件 服务 器 
- 我 的 库 和 #9 
0 将 定制 具 条 添加 到 中 能 区 ] 
| 键盘 .| 关闭 | | 键盘 | 关闭 | 
i 人 人 、 ee 66、 2 、 
3-1 “命令 ”选项 卡 3-2 “选项 卡 / 条 ”选项 卡 
定制 E X 定制 键盘 
命令 | 选项 卡 /条 | 图 标 /工具 提示 指正 一 个 节令 
图 标 太 小 类 别 : 
ee : + Er EE UG PIE NEw 
Slim Ribbon Bar 小 了 | 由 - 编辑 [E) 打开 ID].. UG_FILE_OPEN 三 
上 下 边框 条 特别 小 - 和 视图 IY] 打开 用 于 CaM 的 5.， UG_FILE_UTILITIES_OPEN_SE 
左 /省 边框 条 小 ~ + 插入 [6] 保存 [S) UG_FILE_SAVE_PART 
快捷 工具 条 :推断 式 工具 条 小 ~ + 格式 [PR] 避 保 存 工作 部 件 kw] UG_FILE_SAYE_WwORK_ONLY 
-一 = + 工具 [T] 时 在 为 的 lIB FIIF SAVF AS 
Menus 特别 小 下 和 - | 中 上 
资源 条 选中 指定 键盘 序列 
We = 当前 刍 : 按 新 的 快捷 注 : 
工具 提示 刍 使 用 位 置 。 “抑制 者 | jn 
在 功能 区 和 荣 单 上 显示 符号 标注 工具 提示 @ oh 全 局 使 用 新 的 快捷 键 : |[ 鲍 ”| 
| 在 功能 区 上 显示 工具 提示 指派 || 移 除 | 报告 | 
在 功能 区 上 显示 快捷 刍 
在 对 话 框 选项 上 显示 圆 形 符号 工具 提示 
| 蚀 盘 .| 关闭 | 关 | 
7 ¢ [A 日 ~ 92? 、 7 [1 这- 22 
3-3 “图 标 / 工 具 提 示 ” 选 项 卡 3-4 “定制 键盘 ”对 话 框 























易 、 快 速 地 定制 可 操作 
是 很 多 初级 用 户 所 和 面临 




















世人 设置 基本 环境 参数 


基本 环境 参数 设置 包括 种 规 选 项 、 用 户 界 面 、 对 象 、 对 象 显 示 、 工 作 平面 、 导 航 右 、 基 
本 交 源 等 的 设置 。UG 提供 了 两 处 用 于 定义 环境 控制 参数 的 命令 ， 分 别 是 “用 户 默认 设置 ” 
对 话 框 和 “首选 项 ” 亲 单 中 的 命令 ， 不 同 的 命令 共有 不 同 的 优先 权 及 控制 范围 ， 用 户 默 认 设 
置 的 设 定 对 各 部 件 文件 均 有 效 ， 但 更 俩 重 于 基本 环境 的 设置 。 而 “ 表 选 项 ” 沫 单 中 的 命令 ， 
绝 大 多 数 只 对 当前 进程 有 效 ， 当 退出 软件 后 ， 将 恢复 到 默认 设置 。 

单 击 “ 文 件 ”| “实用 工具 ”| “用 户 默 认 设 置 ” 命 令 ， 弹 出 “用 户 黑 认 设 置 ” 对 话 
框 ， 如 图 3-5 所 示 ， 该 对 话 框 中 包含 了 基本 环境 和 各 应 用 模块 的 各 类 参数 设置 。 
































a 用 户 默 认 设置 X a 用 户 默 认 设置 X 
默认 设置 级 别 | 用 户 〈 只 读 ) ~ 角 尖 “| 单位 制 | 公 司 | eg opr 默认 设置 级 别 | 用 户 〈 只 读 ) ~ 角 尖 “| 单位 制 | 公 司 | eg | 
基本 环境 ^ 部件， 选择 ”目录 3D 输入 设备 ”电子 表格 ”杂项 “文件 新 建 诉 全 ^ 部件， 选择 ”目录 30 输入 设备 ”电子 表格 ”杂项 ”文件 新 建 
= = 弧 全 《成形 和 展 平 ) 一 一 
对 龟 默认 单位 巴 管线 布置 个 部 件 保存 时 
用 户 属性 | | :SB A 船舶 设计 @ 视图 保存 时 
用 户 界面 了 部 件 预览 船舶 制图 各 应 要 求 
可 视 化 团 保存 预览 车 辆 设计 -车 身 设计 
小 下 面 设置 | = 车 辆 设计 -总 布置 设 计 工具 包 tg 本 
着 重 显 示 设置 @ 保存 时 冲模 工程 回 保存 时 压缩 部 件 加 
相 格 眉 上 要 求 冲模 设计 团 保存 时 始终 压缩 部 件 四 
显示 冲模 验证 | ee 
基本 光源 模型 视图 预览 加 工 设计 A 四 
pe 财 保存 预览 加 于 回 保存 时 共享 几何 数据 @ 
视图 操作 创建 时 间 @| 电极 设计 回 添加 和 斜 二 测 视图 | 
部 件 导航 器 i 共享 模具 选 项 提醒 保存 更 改 的 时 间 间隔 人 钟 国有 
装配 导航 器 @ 视图 保存 时 工程 模 向 导 0 
重用 库 A 焊接 助理 中 
快速 成 型 ye ee 结构 焊接 习 | 0 120 
bp 应 t 由 i 
2 回 进入 文件 上 次 保存 的 应 用 模块 加 二 a 国 
给 图 横幅 回 保存 时 压缩 部 件 巴 机 电 概 念 设计 , pon 
eS . | 数据 以 编辑 特 f 快 j 滚 v - 
-| 回 保 存 时 炮 终 压 编 部 件 同一 Line Designer -| 保存 数据 以 编辑 特征 交 国 日 
取消 取消 


图 3-5 “用 户 默 认 设 首 ” 对 话 框 





1 
首选 项 设置 用 来 对 一 些 模块 的 默认 控制 参数 进行 设置 ， 如 定义 新 对 象 、 用 户 界 面 、 资 源 
板 、 选 择 、 可 视 化 ， 调 色 板 等 。 在 不 同 的 应 用 模块 下 ， 首 选项 菜单 会 相应 地 发 生 改 变 。 
1. 对 象 参数 设置 
在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “首选 项 ”| “对象” 命令， 弹出“ 对象 首 选项 ”对 话 框 ， 
如 图 3-6 所 示 ， 其 中 可 以 预 设置 对 象 的 属性 及 颜色 等 相关 参数 。 
在 “对 象 目 选项 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 含义 如 下 。 
@ 工作 图 层 : 用 于 设置 新 对 和 象 的 存储 图 屋 ， 系 统 献 认 的 工作 图 层 是 1。 当 输入 狐 的 图 层 
序号 时 ， 系 统 会 日 动 将 独创 建 的 对 象 存储 在 狐 图 层 中 。 
@ 类 型 : 是 指 对 象 的 类 型 ， 单 击 下拉 按 钮 加 ， 会 弹出 “类 型 ”下 拉 列 表 框 ， 里 面包 含 了 
路 认 、 直 线 、 圆 弧 、 二 次 曲线 、 样 条 、 实 体 及 卢 体 等 ， 用 户 可 根据 需要 选取 不 同 的 


@ 颜色 : 是 指 对 对 象 的 颜色 进行 设置 。 单 击 “ 颜 色 ” 右 侧 的 颜色 按钮 硕 国 ， 系 统 将 弹出 
“ 闫 色 ” 对 话 框 ， 如 图 3-7 押 示 ， 在 其 中 选择 怖 要 的 颜色 ， 再 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 即 可 。 

@ 线 型 : 是 指 对 对 象 线 型 的 设置 。 单 击 “ 线 型 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 图 ， 弹 出 “ 线 型 ”下 拉 
列表 框 ， 里 面包 含 了 实体 、 虚 线 、 双 氮 男 线 、 中 心 线 、 点 线 、 长 画 线 和 点 画 线 ， 用 
户 可 以 根据 需要 选取 线 型 。 
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@ 宽度 : 针对 对 象 的 线 宽 进 行 设置 。 单 市“ 宽度 ” 右 侧 的 下 拉 按 乌 回 ， 弹 出 “宽度 ”下 
拉 列 表 框 ， 里 面包 含 了 细 线 宽度 、 正 常 宽度 及 粗 线 宽度 等 ， 用 户 可 以 根据 需要 选取 
不 同 的 线 宽 。 









































让 并 EE 选项 xX 

常规 | 分 析 | 线 宽 E 

工作 图 层 [LL 

类 型 | 默认 

颜色 | 产 色 “| 国 加 

线 型 -| 

宽度 | wm 0.70 mm ”| 

实体 和 片 体 

可 局 部 着 色 

司 面 分 析 中 加 

Eee 画面 醒 面 国 国 国 司 | | | | 

[一 

0 100 调 色 板 I 
jE 


站 


二 本 可 We | 
3-6 “对 象 首选 项 ”对 话 框 3-7 “颜色 ”对 话 杠 
2， 用户 界 面 设置 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “首选 项 ”| “用 户 界面 ”命令 ， 弹 出 “用 户 界面 首先 


项 ”对 话 框 ， 如 图 3-8 所 示 ， 其 中 包含 了 7 种 选项 卡 : 布局 、 和 资源 条 、 接 触 、 角 色 、 
选项 和 工具 。 





& ”用户 界面 首选 项 a ”用 户 者 面 自选 项 









































ea | 
Es 用 户 界面 环境 H 资源 条 x 
加 人 @@ 带 状 工具 条 〇 经 典 工具 条 显示 -| 
/ a 提示 行 /状态 行 位 轩 5 pe 
- 接 解 辐 重 本 在 第 二 显示 器 上 
上 2 日 顶 面 @ 底部 © 售 靠 在 第 二 显示 器 上 
内 全 
由 - 工具 Ribbon Bar Options H @ 无 更 改 
回 Sim Ribbon Styl 回 页 自动 飞 出 
0 回 在 捕捉 的 对 活 框 后 变 暗 
回 Always Use Large |cons in Galleries 
Full Screen Extent 重 置 资源 条 3 
图 Flyout Panel ® No Title Bar = 
web 浏览 器 选项 卡 H 
设置 H 主页 URL 
退出 时 保存 布局 LTADcs_help_filesvuaes_nx_cad_dcs_onlinehelp.htm 
重 竺 窗口 位 轩 | 
EE 靖 | 弄 Ea aE 现 - 
a) b) 


3-8 “用 户 界 面 首 选项 ”对 话 框 
a) “布局 ” 选项 卡 b) “资源 条 ” 选项 卡 


A 


除了 使 用 以 上 方法 可 以 对 “首选 项 ”进行 设置 外 ， 用 户 还 过 在 功能 区 中 单 击 
“文件 ”| “首选 项 ”命令 的 子 命令 进行 设置 。 





选择 设置 
在 边 杠 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “首选 项 ”| “选择 ”命令 ， 弹 出 “选择 首选 项 ”对 话 














框 ， 如 图 3-9 所 示 。 poy 
在 “选择 肯 选 项 ”对 话 杠 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 村 





@ 多 选 :“ 鼠 标 手 势 ” 选 项 表示 指定 框 选 时 用 矩形 还 是 多 
加 滚动 时 显示 对 象 工具 提示 


边 形 ;“ 选 择 规 则 ”选项 表示 指定 框 选 时 哪 部 分 的 对 象 。 we 











园 用 粗 线条 高 高 显示 
A ne 回 高 高 显 示 隐 藏 边 
将 被 选 中 O = ri 
一 SS 一 be 二 SS 着 色 视 图 高 高 显示 面 
@ 总 亮 显 示 :“ 高 亮 显示 滚动 选择 ” 复 选 框 设 置 是 否 高 亮 mm 让 
快速 拾取 


a “滚动 延迟 ” 复 选 框 用 于 设 必定 延迟 时 团 延 Ri 快 速 失 取 


延迟 3 > 


;“ 用 粗 线条 高 亮 显示 ” 复 选 框 设置 是 否 用 粗 线 高 亮 。 “me 






























































光标 
ss 。 “高 有 党 显示 隐藏 边 ” 复 选 框 设 置 是 否 高 高 之 显 和 
示 隐 茂 边 ;“ 高 亮 显示 原始 的 ” 复 选 框 设 置 是 否 显示 腺 - 本 
始 边 ;“ 看 色 视 网 ”选项 指定 看 色 视 网 时 是 高 渤 显 示 面 。 学 和 
还 是 高 有 党 显示 边 ;“ 和 耐 分析 视图 ”指定 分 析 显 示 时 是 局 . 
不 二 = 
亮 显 示 面 还 是 高 亮 显 示 边 。 图 3-9 “选择 首选 项 ”对 话 框 


@ 快速 拾取 :“ 延 运 时 快速 拾取 ” 复 选 框 决定 鼠标 延 述 选 
择 时 ， 是 人 奋进 行 快速 选择 ;“ 延 人 运 ” 选 项 设 定 延 信 多 长 时 间 进 行 快速 选择 。 

@ 光标 :“ 选 择 半 径 ” 选 项 设置 选择 球 的 半径 大 小 ， 分 为 大 、 中 、 小 3 个 等 级 ， 选 中 
“显示 十 学 准 线 ” 复 选 枉 ， 将 显示 十 学 光标 。 

@ 成 链 : 用 于 成 链 选择 的 设置 。 


4. 背景 设置 


背景 设置 经 党 需要 用 到 。UG NX 10.0 将 其 从 “可 视 化 ”选项 中 独立 到 “首选 项 ” 且 单 
中 ， 便 于 用 户 使 用 。 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 来 单 ”| “首选 项 ”| “背景 ”命令 ， 弹 出 “编辑 
背景 ”对 话 框 ， 如 图 3-10 所 示 。 

该 对 话 框 分 为 两 个 视 网 设 置 ， 分 别 是 “看 色 视 图 ”和 “ 线 框 视 网 ”的 议 置 。 痢 色 视 网 是 
指 对 着色 视 图 工作 区 背景 的 设置 ， 背 景 有 两 种 模式 ， 乡 分 列 为 “纯色 ”和 “渐变 ”。“ 纯 色 ” ， 
式 用 单 闫 色 显 示 背 景 ,，“ 渐 变 ” 模 式 用 两 种 闫 色 渐 变 显 示 ， 当 选中 “渐变 ” 单 选 按 钮 后 ， 
部 ”和 “底部 ”选项 会 被 激活 ， 单 击 “ 顶 部 ”或 “底部 ”后 的 颜色 图 标 ， 将 弹出 “颜色 ” 
话 框 ， 在 其 中 选择 颜色 来 设置 项 部 或 底部 的 颜色 。 

线 框 视 图 指 对 线 框 视 图 工作 区 背景 的 设置 ， 也 有 两 种 模式 ， 分 别 为 “纯色 ”和 “ 淹 
变 ”。 此 外 ， 在 “普通 颜色 ”选项 区 中 ， 单 击 最 右 端的 颜色 按钮 | |， 也 可 弹出 “颜色 ”对 
话 框 ， 如 图 3-11 所 示 ， 可 以 设置 不 是 渐变 的 普通 背景 两 色 。 
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着 色 视 图 基本 颜色 (B): 
9 和 纯色” 回 渐 妾 | 面 硬 广 重 硬 面 
9 9 济 革 | 面 三 硬 呈 三 是 晤 三 
a 硬 押 后 而 面 牛 面 画 
本 夺 面 画面 画面 夯 
线 框 视图 加 画面 面 面 本 画面 
9 纯色 @ 新 变 国 硬 大 硬 硬 厂 硬 厂 
on 自 定义 颜色 C): 
加 于 加 加 一 国 加 天 
普通 颜色 贺 梧 muuuu uu nu 到 亚 
默认 渐变 颜色 饱和 度 Gi 11 强 @@: lz 
苦 寻 ra | 高 度 D oo 基 国 PPl14 
应 用 ”取消 | 确定 | 取消 | 添加 到 自 定义 颜色 (A) | 








图 3-10 “编辑 背景 ”对 话 框 图 3-11 “颜色 ”对 话 框 











a UG NX 10.0 中 文大 新 手 从 入 门 到 精通 


在 “编辑 背景 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 扶 认 源 变 磊 色 ”按钮 ， 可 以 将 背景 的 看 色 视 图 和 线 框 











视图 设置 为 玖 认 的 渐变 颜色 ， 即 在 浅 蓝 色 和 上 白色 间 渐 变 的 颜色 。 
> 专家 指点 
为 了 方便 读者 阅读 ， 在 该 书 中 本 软件 的 “看 色 视 图 ”和 “ 线 框 视图 ”全 部 设置 为 “ 纯 











色 ”， 且 “普通 颜色 ”设置 为 日 色 。 


3.2 ”掌握 基本 工具 


UG NX 10.0 的 所 有 模块 中 的 许多 命令 都 涉及 一 些 基本 工具 ， 如 点 构造 医 、 和 天 量 构造 
人 右 、 关 选择 圳 和 平面 工具 等 ， 败 练 掌握 这 些 工 具 将 会 捉 高 建 模 操作 的 效率 。 


ss | 


点 构造 句 实 际 上 有 是 一 个 “点 ”对 话 框 ， 通 各 会 根据 建 模 的 需要 目 动 出 现 ， 用 户 不 仅 能 :; 
择 点 构造 器 的 功能 ， 也 可 以 单独 使 用 它 创 建 一 些 独立 的 氮 对 象 。 氮 构造 句 是 用 来 确定 三 维 空 
间 位 置 时 比较 种 用 和 通用 的 工具 。 

单 击 “ 插 入 ”| “基准 /所 ”| “点 ”命令 ， 将 弹出 “点 ”对 话 框 ， 如 网 3-12 所 示 。 该 
对 话 框 捉 供 了 在 三 维 空间 指定 点 ， 以 及 创建 点 对 象 与 位 置 的 标准 方法 。 

1. 捕捉 点 方法 

在 “把” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 类 型 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 ， 
提供 了 10 多 种 点 的 捕捉 方式 ， 如 图 3-13 所 示 。 












































类 型 入 国 

4- 光标 位 置 

点 位 置 人 

输出 坐标 四 

条 考 绝对 - 工作 部 件 | 

X [787684767 -| 

办 -4.42111204. mm 本 | 

于 0.000000000! mm | 

食 填 人 国 

仿 置 选项 无 昭 
EE 

3-12 “点 ”对 话 框 3-13 “类 型 ”下 拉 列 表 框 


2. 侦 移 定位 点 的 方法 
在 “上 点” 对话 框 中 ， 单 击 “ 偏 置 选项 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 弹 出 “ 含 置 选项 ”下 拉 列 表 
框 ， 如 图 3-14 所 示 。 





3-14 “全 置 选项 ”下 拉 列 表 框 














“ 俩 症 选 项 ”下 拉 列 表 框 中 主要 选项 的 含义 如 下 。 











@ 无 : 选择 该 选项 后 ， 设 置 点 的 时 候 没 有 偶 移 ， 指 定 的 点 网 是 需要 生成 的 点 。 

@ 和 斌 形 : 选择 该 选项 后 ， 可 以 利用 直角 坐标 系 确 定 俩 置 ， 并 在 弹出 的 文本 框 中 设置 相 
应 的 仿 移 量 。 

@ 圆柱 : 选择 该 选项 后 ， 可 以 利用 圆柱 形 坐 标 系 确定 偏 置 ， 并 在 弹出 的 文本 框 中 设置 
相应 的 偶 移 量 。 

@ 球 : 选择 该 选项 后 ， 可 以 利用 球形 坐标 系 确定 仿 置 ， 并 在 弹出 的 文本 框 中 设置 相应 
的 偶 移 量 。 


@ 治 天 量 : 选择 该 选项 后 ， 可 以 利用 天 量 法 则 进行 侦 置 ， 侦 移 点 相对 所 选 参考 点 的 侦 
置 值 由 矢量 方 同 和 仿 移 距离 确定 。 

@ 沿 有 曲线 : 选择 该 选项 后 ， 可 以 沿 指定 的 曲线 路 人 径 进 行 仿 章 ， 仿 移 点 相对 所 参 夯 点 的 
偏重 值 由 仿 移 弧 长 和 占 曲 线 总 长 的 百分比 确定 。 


Ee | 
UG NX 10.0 中 提供 了 类 选择 占用 于 选择 各 种 各 样 的 对 象 ， 可 以 一 次 选取 一 个 或 者 多 个 
对 和 象 ， 并 有 旦 提供 了 多 种 选择 方法 和 对 和 象 过 滤 方 法 。 
类 选择 右 是 通过 “类 选择 ”对 话 框 体现 的 。 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 的 方法 有 很 多 ， 其 中 
比较 方便 的 束 是 单 击 “编辑 ”| “显示 和 隐藏 ”| “隐藏 ”命令 ， 即 可 弹出 “类 选择 ”对 话 
框 ， 如 图 3-15 所 示 。 




















3-15 “类 选择 ”对 话 框 


“类 选择 ”对 话 框 中 的 主要 选项 的 售 义 如 下 。 











@ 选择 对 象 : 下 接 在 工作 区 选择 符合 过 小 右 的 对 得 。 

@ 侍 选 : 选择 所 有 符合 过 滤 占 的 对 象 ， 如 果 不 指 定 过 滤 右 ， 则 选择 所 有 对 象 。 
@ 反问 : 该 选择 用 于 选取 在 绘图 区 中 未 被 选中 的 并 且 符合 过 小 条 件 的 所 有 对 和 象 。 
@ 根据 名 称 选择 : 在 该 文本 框 中 输入 对 象 的 名 字 选 择 对 象 。 











a UG NX 10.0 文员 WA 和 到 袖 甫 


问 上 一 级 : 选择 所 选 对 象 的 问 上 一 级 浅 配 对 象 。 

关 型 过 滤 万 : 通过 过 滤 选 择 对 象 的 闫 型 限制 对 象 的 选择 范围 。 
图 层 过 小 器 : 通过 指定 图 层 来 限制 对 象 。 

@ 颜色 过 派 带 :通过 磊 色 设置 来 限制 对 象 的 选取 。 

@ 属性 过 滤 右 : 对 对 象 的 其 他 属性 进行 过 滤 。 

@ 特首 过 滤器 : 清空 原 来 的 过 滤器 设置 。 


BE ?ra | 








平面 工具 用 来 指定 创建 几何 对 象 或 镜像 的 临时 平面 。 单 击 “插入 ”|“ 基 准 /点 ”| 


“基准 平面 ”命令 ， 弹 出 “基准 平面” 对 话 框 ， 如 图 3-16 所 示 。 


在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 类 型 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 “类 型 ”下 拉 列 表 





框 中 ， 提 供 了 10 多 种 平面 的 捕捉 方式 ， 如 图 3-17 所 示 。 





类 型 
[了 自动 判断 








要 定义 平面 的 对 和 银 











3-16 “基准 平 甸 ”对 话 框 3-17 “类 型 ”下 拉 列 表 框 


“类 型 ”下 拉 列 表 框 中 的 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ [有 目 动 判断 :使 用 该 选项 ， 可 以 根据 所 选 的 对 象 确 定 要 使 用 的 最 佳 平面 类 型 。 

@ 虽 按 菏 一 距离 :使 用 该 选项 ， 可 以 创建 与 一 个 平面 或 其 他 基准 平面 平行 且 相 距 指定 
距离 的 基准 平面 。 

@ 由 成 一 角度 : 使 用 该 选项 ， 可 以 通过 指定 的 角度 创建 平面 。 

@ 加 曲线 和 点 : 使 用 该 选项 ， 可 以 通过 一 个 点 与 另 一 个 点 、 一 条 直线 、 线 性 边缘 、 基 
准 轴 或 面 创建 平面 。 

@ 十] 两 直线 : 使 用 该 选项 ， 可 以 通过 使 用 两 条 现 有 的 直线 ， 或 者 直线 、 线 性 边缘 、 面 
轴 或 基准 轴 的 组 合 创建 平面 。 

@ 人 几 ] 相 切 : 使 用 该 选项 ， 可 以 创建 与 一 个 非 平面 的 曲面 及 另 一 个 选 定 对 象 〈 可 选 ) 相 
切 的 基准 平面 。 

@ 肿 通 过 对 和 象 ， 使 用 该 选项 ， 可 以 基于 选 定 对 象 的 平面 创建 基准 平面 。 

@ 加 点 和 方 同 : 使 用 该 选项 ， 可 以 通过 从 一 点 沿 指 定 方向 创建 平面 。 


























@ 月 曲线 上 : 用 于 通过 选择 一 条 参考 曲线 创建 基准 平面 ， 该 平面 垂直 于 曲线 条 点 处 的 
切 问 天 量 或 法 问 天 量 。 
@ s3 按 系 数 : 使 用 该 选项 ， 可 以 通过 使 用 系数 a、b、c 和 d 指定 方程 来 创建 固定 的 基 


3.3 ”视图 的 基本 操作 > 


视图 束 是 沿 茶 个 方 回 观 察 对象， 从 而 得 到 一 副 平 行 投影 的 平面 图 人像。 不 同 的 视图 显示 柑 
型 在 不 同方 位 观察 时 的 不 同 特征 。 上 只 有 对 对 象 的 不 同 视图 全 面 了 解 后 才能 得 到 对 象 全 面 的 特 



































征 。 本 节 将 评 细 介绍 视图 的 基本 操作 方法 。 
新 手 练兵 一 平移 视 轿 








在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 利用 鼠标 将 视图 平移 到 指定 的 位 置 。 





素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 3 章 \3.3.1.prt 
2 en 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.3.1 新 手 练兵 


二 
罗 
按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 3-18 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 选 择 组 ”中 的 “平移 ”按钮 ， 如 图 3-19 所 示 。 


D- 四 攻关 国 园 尺 图 让 图 国 因 天。 








平移 视图 .mp4 





过 按 MB1 并 拖 动 据 标 可 以 平移 视图 。 也 可 以 使 用 
B2+MB3 或 Shift+MB2 直接 执行 此 命令 。 





图 3-18 打开 素材 模型 图 3-19 单 击 “ 平 移 ”按钮 


当 鼠 标 指针 呈 小 手 形 状 时 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 3-20 所 示 。 
向 左下 方 拖 忠 至 合适 的 位 置 后 ， 释 放 鼠 标 ， 即 可 平移 视图 ， 如 图 3-21 所 示 。 











> 专家 指点 
除了 应 用 上 述 方法 平移 视图 外 ， 用 户 还 可 以 通过 单 击 “ 视 图 ”| “操作 ” | “平移 ” 
命令 来 实现 。 
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的 一 一 单 击 


DD》 平移 





图 3-20 单 击 限 标 左 键 图 3-21 平移 视图 


汪清 新 手 练兵 一 一 旋转 视图 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 执行 相应 的 操作 可 以 实现 视图 的 旋转 。 








素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.3.2.prt 





效果 文件 无 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 3.3.2 新手 练兵 一 一 旋转 视图 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 3-22 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 选 择 组 ”中 的 “旋转 ”按钮 ， 如 图 3-23 所 示 。 


罗列 个 OO 同人 上 自 全 Q -6@--W- 莘 
(Fn) 
湛 过 按 MB1 并 洛 动 段 标 可 以 旋转 视图 。 也 可 以 使 用 MB2 
行 此 命令 ， 


单 击 











图 3-22 打开 素材 模型 图 3-23 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 


当 和 鼠标 指针 呈 回 旋 形状 时 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 3-24 所 示 。 
向 左下 方 拖 忠 至 合适 的 位 置 后 ， 释 放 鼠 标 ， 即 可 旋转 视图 ， 如 图 3-25 所 示 。 


> 专家 指点 
除了 应 用 上 述 方法 旋转 视图 外 ， 用 户 还 可 以 通过 单 击 “视图 ”| “操作 ”| “旋转 ” 


命令 来 实现 。 




















二 ~ 一 一 一 单 击 





图 3-24 单 击 鼠标 左 键 图 3-25 ”旋转 视图 


当 俯 匀 新 于 练兵 一 一 顷 放 视图 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “缩放 ”命令 可 以 缩放 显示 视 岁 中 的 指定 窍 形 区 域 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.3.3.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.3.3 ”新 手 练兵 一 一 缩放 视图 .mp4 


ean 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 3-26 所 示 。 
条 中 ， 单 击 “ 选 择 组 ”中 的 “缩放 ”按钮 ， 如 图 3-27 所 示 。 


中 "四 I 由 属国 口 国 "- 人 & 晤 "M- 加 




















疆 收 (F6) 


通过 浓 住 MB1 并 在 画 出 一 个 乞 形 后 松 开 MB1 ,放大 视图 
中 的 特定 区 城 。 


单 击 


图 3-26 打开 取材 模型 图 3-27 ” 单 击 “ 缩 放 ” 按 钮 


当 鼠 标 指 针 呈 放大 镜 形状 时 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 3-28 所 示 。 
框 选 最 上 方 的 表面 ， 释 放 鼠 标 ， 即 可 缩放 视图 ， 如 图 3-29 所 示 。 


和 专家 指点 








除了 应 用 上 述 方法 缩放 视图 外 ， 用 户 还 过 单 击 “ 视 图 ”| “操作 ”| “缩放 ” 


命令 来 实现 。 
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3-28 单 击 限 标 左 键 


3.4 ”设置 视图 


3-29 缩放 视图 





在 图 形 窗口 中 ， 可 以 将 多 个 视图 按照 一 定 的 顺序 显示 出 来 ， 每 个 布局 都 有 目 己 的 名 称 。 
布局 设置 方法 包括 新 建 布局 、 打 开 布局 、 删 除 布 局 、 你 持 当 前 布局 和 答 换 布局 中 的 视 岁 等 。 





3.4.1 新 手 练兵 一 一 新 建 布局 





在 一 个 布局 中 ， 只 有 一 个 工作 视图 ， 进 行 的 视图 操作 都 是 针对 工作 视图 的 ， 用 户 可 以 自 





行 改 变 工作 视图 。 
一 一 、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 林 第 3 章 \3.4.1.prt 


8 | 和 » 和 wa 2 
(©y 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.4.1.prt 
z 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.4.1 


狐 手 练兵 一 一 新 建 布局 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 3-30 所 示 。 





B02 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” 


图 3-30 ”打开 素材 模型 








“视图 ” | 局] | “ 狐 建 ” 命 命令 ， 如 图 3 | 


主页 曲线 分 析 视图 党 染 工具 ”应 用 模块 


站 = op < 庄 列 特征 是 后” 倒 各 铅 3 区 交代 FE ~、 人 
= 元 主 和" (了 修 疯 体 使 营 纺 百 
到 从 CSY5 于 妃 9 下 边民 到 避 氢 模 更 多 移动 画 as 更 多 曲面 多 
特征 同步 建 模 


图 一 -@ 昌国 国 国 \ 国 涉 上 





二 Ctrl+Shift+N 
R 


ctl:shift*o ”| 以 六 种 布局 模式 之 一 创建 包 合 至 多 九 个 视图 的 
一 


回 鲫 实例 化 的 凸 台 (32) Vv 
回 诸 矩形 阵列 (33) Y 
国 印 实例 [0,1] (33)/B 台 (.. ww 


3-31 单 击 “新 建 ” 命 令 











弹出 “新 建 布 局 ”对 话 框 ， 保 持 默认 设置 ， 如 图 3-32 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 新 建 布 局 ， 如 图 3-33 所 示 。 

















3-33 ”新 建 布 局 





3. 4.2 新 于 练兵 一 一 打开 布局 | 














在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 在 “打开 布局 ”对 话 框 中 选择 相应 的 布局 并 打开 。 


+ 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \' 第 3 章 \3.4.2.prt 
| 用 效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.4.2.prt 





按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 3-34 所 示 。 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 半 \3.4.2 ”新 手 练兵 一 一 打开 布局 .mp4 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “视图 ”| “布局 ”| “打开 ”命令 ， 如 图 3-35 


a 三 的 绕 分 折 视图 温浴 工具 应 用 模块 


~ Se 语 名 % Ee 
) eB j “ pede 了 S 7 
et > 站 吕 


二 
间 名 


DD 
工 
号 
Ey 
四 





3-34 打开 素材 模型 


心 《2 永富 外 2 
ma am pARpE i 
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弹出 “打开 布局 ”对 话 框 ， 在 列表 框 中 选择 合适 的 选项 ， 如 图 3-36 所 示 。 


单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 打开 布局 ， 如 图 3-37 所 示 。 


h, b. 


337 打开 布局 








3-36 “打开 布局 ”对 话 框 














在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 蔡 换 当前 布局 中 的 视图 。 
人 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.4.3.prt 
| oj 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 3.4.3.prt 
~、 时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.4.3 “新手 练 兵 一 一 替换 布局 中 的 视图 .mp4 

按 (Ctrl 十 0〉， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 3-38 所 示 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “视图 ”| “布局 ”| “替换 视图 ”命令 ， 如 
图 3-39 所 示 。 





曲线 ”分析 视图 党 染 工具 应 用 模块 


< 二 本 阵列 特征 旗 全 半角 
” Ne OO. Bom 

















图 3-38 ”打开 素材 模型 图 3-39 ” 单 击 “替换 视图 ”命令 











UG 吊 用 功能 





弹出 “视图 蕉 换 为 ...” 对 话 框 ， 选 择 “ 顶 部 ”选项 ， 如 图 3-40 所 示 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 替换 布局 中 的 视图 ， 如 图 3-41 所 示 。 











从 视图 车 换 为 … 














, i 


3-41 蔡 换 视图 





3-40 “视图 符 换 为 ”对话 框 


天 于 新 于 练兵 一 一 删除 布局 


在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 布局 进行 删除 操作 。 














| 素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.4.4.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.4.4.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 音 \3.4.4 新手 练 兵 一 “删除 布局 mp4 











按 《Ctrl 十 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 3-42 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 上 ?9 | “视图 ” | “布局 ” | “删除 ” es 如 图 3-43 


















































所 示 。 
文件 (FP) 王 页 曲线 ”分析 视图 浑 染 工具 应 用 模块 
te ” 号 阵列 特征 向 | 便 尖 角 挤 售 全 区 域 A 
[ 河 5 加 | Qs 旧作 > 3 中 时 > 多 
基准 CSYS ”了 球 妃 同 基 边 倒 加 心 法 这 要 多 移动 面 (> ge 要 多 ”车 面 
特征 同步 建 檬 ” 
-| Es 了"] 邮 上 加 -入 及 下 -四 转 六 
Cd-shifvN 
Ctrl+shift+O 
年 - 
Y 








3-42 打开 素材 模型 3-43 ” 单 击 “ 删 除 ” 命 令 


弹出 “删除 布局 ”对 话 框 ， 选 择 “LAY1” 选 项 ， 如 图 3-44 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 删除 布局 ， 然 后 返回 “删除 布局 ”对 话 框 查看 效 


果 ， 如 图 3-—45 所 示 。 
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3-44 “删除 布局 ”对 话 框 3-45 删除 布局 





3.5 ”应 用 表达 式 





表达 式 是 参数 化 设计 的 主要 表达 工具 。 通 过 表达 式 不 仅 可 以 控制 部 件 中 特征 与 特征 之 
间 、 对 和 象 与 对 象 之 则 以 及 特征 与 对 象 之 间 的 相互 尺寸 和 位 置 天 系 ， 还 可 以 控制 装配 图 中 的 部 
件 与 部 件 之 间 的 尺寸 与 位 置 天 系 ， 本 市 主要 介绍 表达 式 的 基础 与 编辑 。 








和 认识 去 过 式 | 


表达 式 是 可 用 于 控制 一 个 部 件 特征 的 算术 或 条 件 语句 ， 还 可 以 定义 和 控制 一 个 模型 的 许 
多 尺寸 。 在 参数 化 设计 中 ， 表 达 式 可 用 于 控制 一 个 零件 的 特征 之 间 的 天 系 或 一 个 装配 件 的 零 
件 之 则 的 关系 。 

表达 式 是 定义 关系 的 语句 ， 在 创建 表达 式 时 应 该 注意 以 下 3 点 。 

@ 表达 陈 的 左 侧 必 须 是 一 个 简单 的 变量 ， 表 达 陈 的 右 侧 是 一 个 数学 语句 或 者 是 一 个 条 

件 语句 。 
@ 表达 式 等 式 的 石 侧 可 以 是 含有 变量 、 数 字 、 运 算 符 和 符号 的 组 合式 常数 。 


























@ 位 于 表达 式 等 式 右 侧 中 的 每 一 个 变量 必须 作为 一 个 表达 式 名 字 出 现在 某 一 个 位 置 。 
克基 认识 表达 式 语言 | 











UG 中 的 表达 式 有 其 独特 的 语言 ， 与 C 语言 很 相似 ， 是 由 变量 名 、 运 算 符 、 函 数 、 条 件 
表达 式 及 几何 表达 式 组 成 。 

1. 变量 名 

变量 名 是 由 字母 和 数字 组 成 的 字符 串 。 在 创建 变量 名 时 ， 第 一 个 字符 必须 是 字母 。 变 量 
名 可 以 包含 下 画 线 ， 且 区 分 字母 的 大 小 写 。 


2. 和 运 异 付 
表达 式 语言 中 一 般 会 用 到 运算 从 。UG 中 的 表达 却 运 算 符 分 为 算术 运算 符 、 关 系 运 算 符 























和 逻辑 运算 符 。 
在 创建 表达 式 时 ， 可 以 使 用 UG 中 的 函数 ， 包 括 数 学 函数 和 单位 转换 函数 两 种 类 型 。 
4. 条 件 表达 式 
条 件 表达 式 的 含义 ， 如 末 最 终 的 结 末 满 足 东 个 条 件 ， 则 执行 相应 的 命令 ;如 条 不 满足 该 


条 件 ， 则 执行 其 他 的 命令 。 
条 件 表达 式 在 任何 编程 语言 中 都 经 常 使 用 ， 通 常用 于 判断 某 个 对 象 的 最 终 成 立 值 。 
5. 几何 表达 式 
几何 表达 式 是 一 类 特殊 的 表达 式 ， 通 常 被 引用 在 其 他 的 表达 式 中 ， 参 与 表达 式 计算 ， 从 











而 建立 其 他 非 几 何 表 达 式 与 被 引用 的 几何 表达 式 之 间 的 相互 联系 。 




















表达 却 编辑 界面 中 显示 了 当前 部 件 创 建 的 历 有 表达 式 ， 用 户 可 以 在 编辑 界面 中 创建 表达 
式 或 对 表达 式 进行 编辑 。 
单 击 “ 工 具 ”| “表达 式 ” 命 令 ， 弹 出 “表达 式 ” 对 话 框 ， 如 图 3-46 所 示 。 





列 出 的 表达 式 
命名 的 -| 

显示 组 仅 显 示 活动 组 
显示 锁定 的 公式 表达 式 

名 称 和 公式 

= 默认 组 











sx 8lv 
EENNE ME 
WE | A BM 








3-46 “表达 式 ”对 话 杠 


“表达 式 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@“ 列 出 的 表达 式 ” 选 项 区 : 用 于 定义 “表达 式 ” 对 话 框 中 的 表达 式 。 用 户 可 以 在 该 列 
表 框 中 选择 一 种 方式 ， 以 显示 对 话 框 中 列 出 的 表达 式 ， 该 操作 常用 于 大 量 表达 式 的 
部 件 。 

@ “更 少 选 项 ”按钮 全 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 缩小 “表达 式 ” 对 话 框 。 

“函数 ”按钮 各 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 “公式 ”文本 框 中 插入 函数 。 














村 
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“测量 距离 ”按钮 吕 :: 用 于 测量 视图 中 由 用 户 表 达 式 得 到 对 象 的 测量 值 ， 包 括 测量 

距离 、 测 量 长 度 、 测 量 角 度 、 测 量 体 积 和 测量 面积 等 。 

@ “名称 ” 文 本 框 : 用 于 为 表达 陈设 置 名 称 ， 也 可 以 为 创建 的 表达 陈 重 新 命名 ， 但 表达 
式 不 能 同名 。 

@ “公式 ”文本 框 ， 用 于 设置 表达 式 的 公式 ， 也 可 以 重新 编辑 创建 的 表达 式 。 























> 专家 指点 
创建 表达 式 通 第 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 系统 日 动 生成 : 在 建 模 应 用 中 ， 伴 随 看 特征 的 创建 ， 系 统 会 日 动 将 创建 的 参数 以 表 








达 式 的 形 陈 存储 在 部 件 中 ， 生 成 的 表达 式 开 头 用 了 P 限制 从 表示 表达 式 的 关系 。 
@ 于 工 生成 : 手工 生成 是 指 用 户 可 以 创建 表达 式 ， 并 可 定义 表达 式 的 名 称 与 参数 。 

















提 局 扁 


S * 
创建 UG 常用 曲 
学 习 提 示 
{在 UG NX 10.0 中 ， 昌 线 是 建立 模型 的 基础 。 昌 线 的 、 
:绘制 主要 是 创建 UG NX 10.0 中 的 基本 曲线 、 点 、 点 集 、 : 
;多边形 曲 线 、 二 次 曲线 、 样 条 曲线 、 规 律 曲线 和 螺旋 线 ， 























， 等 。 本 章 将 向 读者 详细 介绍 绘制 曲线 对 象 的 方法 。 ; 
ee ~、 
图” 新 于 练兵 一 绘制 点 图 ”新 于 练兵 一 绘制 多 边 形 . 
图 ”新 手 练兵 一 一 绘制 圆 图 ”新 手 练兵 一 一 通过 点 创建 样 条 曲线 。 
图 ”新 手 练兵 一 一 绘制 直线 图 ”新 手 练兵 一 一 通过 极点 创建 样 条 曲线 。。 
图 ”新 手 练兵 一 绘制 圆 弧 图 ”新 手 练兵 一 一 通过 拟 合 创建 样 条 有 曲线。 
图 ”新 手 练兵 一 绘制 圆 角 国 ”新 于 练兵 一 一 通过 平面 创建 样 条 曲线 。。 
图 ”新 手 练兵 一 一 创建 点 集 图 ”新 手 练兵 一 绘制 椭圆 : 
图 ”新 手 练兵 一 一 绘制 矩形 图 ”新手 练兵 一 创建 螺旋 线 - 
图 ”新 手 练兵 一 一 绘制 倒 斜 角 图 ”新 手 练兵 一 绘制 二 次 曲线 # 
® 2 
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4.1 通过 绘图 工具 绘制 图 形 


UG NX 10.0 中 的 基本 曲线 操作 包括 点 和 点 集 、 圆 、 直 线 、 圆 弧 和 圆 角 的 绘制 。 用 户 可 
以 通过 UG NX 10.0 中 的 绘图 工具 ， 在 绘图 区 中 绘制 图 形 。 


刷 国 关于 练兵 一 一 绘制 点 


























在 UG NX 10.0 中 ， 作 为 节点 或 参照 几何 岁 形 的 点 对 象 ， 对 于 对 象 捕捉 和 相对 侦 移 是 非 
冲 有 用 的 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 绘制 点 。 

@ 单 击 “ 文 件 ”| “导出 ”命令 中 的 子 命令 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “点 ”命令 ， 如 图 4-1 
所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 鸭 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “点 ”按钮 十 ， 如 网 4-2 
所 示 。 





5 二线 分析 视图。 澶 兴 工具 应 用 可 人 0 主页 。 所 寺 分 视图 党 染 工具 

2 Er 一 省 阵列 特征 “一 二 启 倒 各 角 

ET NS 

/NN 。 SET if 筷 罗 其 。 这 刀 基 一 5b| wy " 
. WE 四 | O 十 |。 吉 线 ”PE/ 图 艺 让 衬 条 人 


Mp No i | 
~ | 没有 选择 过 滤器 v | | 茎 个 装配 - > ll”™ 
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” 固 草 .. EE 十 点 
a 二 = 
,| 中 在 8 各 环境 中 闪 制 本 0 雪 菜单 (M) ~ ”| 没有 选择 过 清 器 | 要 ”点 集 R 
草 一 由 线 (9 » 
草本 约束 (9 ; 好 ”部 件 导航 器 口 
于 = 


基 淮 /点 (D) g 淮 平 画 (D)... 
门 基准 平面 (D) 它 称 


派生 牛 线 (U) "| 外 基准 CsYs.. 访 人 闪 实 记 


人 

> 

bp 

单 击 加 es 
设计 特征 上 日 "| 于 夺回 二 + 电 , 模型 视图 


创建 点 。 





二 


关联 复制 (A) 》 二 二 全 O 上 | 创建 点 + 加 磊 休 机 
-3 模型 历史 记录 
固有 基准 坐标 系 (0) 


组 合 (B) 上 团委 准 皇 可 糙 阁 (G). 
修 莫 中 

光 社 R)... 
ns 、 七 尖酸 售 @) 
细节 特征 (LD) " 


bb:d 
Oh 
里 一 
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图 4-1 单 击 “ 扣 ”命令 图 4-2 单 击 “ 扣 ”按钮 





素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 4.1.1.prt 
CY | 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 4.1.1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 M4.1.1 新 手 练兵 一 一 绘制 点 .mp4 





按 〈Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-3 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 点 ”按钮 十 ， 如 图 4-4 所 示 。 

弹出 “点 ”对 话 框 ， 设 置 X 为 0Omm、Y 为 -10mm、Z 为 0omm， 如 图 4-5 
所 示 。 

















创建 UG 钊 用 曲线 





在 “点 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 知 选择 
“WCS ”选项 ， 则 在 文本 杠 中 输入 的 坐标 值 是 相对 于 工作 坐标 系 的 。 








执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 绘制 点 ， 如 图 4-6 所 示 。 


r 曲 寅 | 口 -| 已 | 玫 间 = 
| 曲线 ”分析 视图 ”党 染 工具 应 用 模块 
时 器 口 国 2 “Ys 


E/N Hi 3 同和 





bd 
- 局 | - 

















4-3 ”打开 素材 模型 4-4 单 击 “ 反 ”按钮 

















x 
v 
v 
固 全 仿 秆 曲线 (79) 4 
图 直线 (80) 4 
外 回 . 直线 (81) v 
(@ 
四 YC 
a\ | XC 
线 
时 S 新 绘制 的 点 
4-5 “点 ”对 话 框 4-6 绘制 点 


在 “点 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “ 头 型 ”列表 框 : 单 击 “ 关 型 ”列表 框 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 “类 型 ”下 拉 列 表 
框 中 提供 了 十 几 种 后 的 捕捉 方式 。 

@“ 扩 位 置 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ”按钮 ， 可 以 指定 点 的 位 置 。 

@ “人 参考 ”列表 框 : 在 该 列表 框 中 ， 包 含有 “绝对 -工作 部 件 ”“ 绝 对 -显示 部 件 ” 和 
“WCS”3 个 选项 ， 主 要 用 于 决定 输入 的 坐标 值 是 以 绝对 坐标 系 还 是 工作 坐标 系 为 
参考 的 。 

@ X/Y/Z 数值 框 ， 在 这 些 数值 框 中 ， 可 以 输入 X、Y、2Z 的 参数 值 以 确定 点 的 坐标 值 。 

@ “ 俩 首选 项 ”列表 框 : 和 单 击 “ 仿 荀 选项 ”列表 框 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 
表 框 中 ， 包 含 “ 无 "“ 窍 形 ”“ 圆 柱 形 ”“ 柱 面 副 “球形 ”“ 沿 矢量 ”和 “ 沿 曲 线 ” 
选项 等 。 














py 
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[> 


一 
p44 


> 专家 指点 
单 击 “ 点 ”对 话 框 中 “类 型 ”列表 框 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 弹 出 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 
的 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ 日 动 判断 的 点 根据 光标 所 在 的 位 置 ， 目 动 判 断 所 要 选取 的 点 ， 可 以 用 来 选取 光标 
当前 所 在 的 位 置 、 现 有 点 、 痪 点 和 控制 点 等 ， 洱 兰 了 所 有 点 的 选择 方式 。 
全 光标 位 置 : 使 用 该 选项 ， 可 以 通过 定位 光标 的 当前 位 置 构造 一 个 点 或 定位 一 个 新 
点 的 位 置 。 
十 现 有 点 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 茶 个 现 有 点 上 构造 一 个 点 ， 或 通过 选择 东 个 现 有 氮 
规定 一 个 新 点 的 位 置 。 
元 终 氮 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 人 存在 的 直线 、 圆 踊 、 二 次 曲线 或 者 其 他 曲线 的 终 
氮 位 置 确定 一 个 新 所 的 位 首 。 
入 控制 点 :使 用 该 选项 可 以 在 已 经 存在 的 几何 对 象 的 控制 点 位 置 处 指定 一 个 新 点 位 
于。 
人 交点: 使 用 该 选项 ， 可 以 在 两 条 曲线 的 交点 位 置 或 在 已 经 存在 的 曲线 与 为 一 个 已 经 
存在 的 平面 或 表面 的 交 扣 位 置 指定 一 个 新 乓 位置。 
名 圆 孤 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 存在 的 圆 孤 、 加 、 椭 圆 、 椭 
圆 弧 或 球 的 中 心 位 置 指 定 一 个 新 点 位 置 。 
仿 圆 孤 / 椭 贺 上 的 角度 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 存在 的 圆 弧 或 椭圆 上 的 指定 圆心 角 
位 置 指定 一 个 新 点 位 首 。 
他 象限 点 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 存在 的 圆 弧 或 者 椭圆 的 象限 点 位 置 指定 一 个 新 
点 位 置 。 
* 点 在 曲线 / 边 上 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 存在 的 曲线 或 实体 边 的 指定 位 置 创建 

























































































等 .点 在 面 上 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 存在 的 曲面 或 实体 边 的 指定 位 置 创建 一 
个 狐 扩 。 

二 两 点 之 间 : 使 用 该 选项 ， 可 以 将 新 点 的 位 置 指定 为 两 点 之 间距 离 的 百分比 。 

三 按 表 达 式 : 使 用 该 选项 ， 可 以 根据 所 选 表达 式 构 霹 一 个 点 或 规定 一 个 新 点 位 置 。 











新 手 练兵 一 一 绘制 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 只 要 指定 圆心 和 圆 上 的 一 点 或 圆心 和 半径 ， 即 可 创建 圆 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 圆 有 以 下 8 种 方法 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 弧 ”|“ 圆 (点 -点 
-点 )” 命 令 ， 如 图 4-7 所 示 。 





@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 末 蛙 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “有 直线 和 圆 踊 ”| “加 (点 -所 
- 相 切 )” 命 令 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 来 蛙 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 〈 相 切 - 
相 切 - 相 切 ) ”命令 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 〈 相 切 - 
相 切 -半径 )” 命 令 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 来 蛙 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 〈 圆 心 - 


半径 )” 命 令 。 





ara: 





@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 采 单 ”| 


相 切 )” 命 令 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 


j= 命令 。 


@ 在 功能 区 的 “曲线 ” 


”| 没有 渤 返 过 滤器 。 | | 性 





6 的 罗 





”基本 册 . 
， 品 在 位 务 环境 中 答 制 革 国 W).. 
(V » 


"| /直线 (... 

+ 从 Be/EO... 

、 ”直线 和 BESUA) 
、 于 本 折线 6). 


、 十 倒 鲍 角 (M)..…. 
加 答 Y@@).… 
| © SD)... 
| 人 基因 日 .… 
| 医 擅 物 线 (O).… 
》| :区 双 自 线 (HH).… 


Ee 


? 矢 择 旋 瞩 00.… 
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yy 艺术 样 条 (D)... 
9 拟 全 让 北上 日 .… 


司 内 守 邑人 @ 


》| 六 一 段 二 次 由 线 (@).… 


| 人 自 面 上 的 向 线 (UJ).… 


》| 大 优 化 2D 由 线 (O).. 


?| 网 关联 W 


直线 (点 -点 ) (P).. 
改 直线 (点 -XYZ ) … 
df 直 线 (点 -平行 ) (R)... 
中 直线 (点 -垂直 ) ( 山 .… 
-人 直 (点 - 相 切 ) (G).… 


4 直线 ( 相 切 - 相 切 ) 中 -… 


依 ” 直 线 ( 点 -法 癌 ) (W).… 
/ 艺 直线 (法 向 -点 ) (NN)... 
闫 元 界 吉 线 (6) 


~ 四 (点 -点 -点 ) (@).. 


人 EU (点 -点 - 枉 切 ) 四 


66 搬入 2 


66 搬入 ?2 


-了 ES ( 相 切 - 相 切 - 框 切 ) (NM).. 


-本 Ea ( 杠 切 - 想 切 -半径 ) (日 es 单 击 


0 加 (点 -点 -点 ) (9.. 
(人 因 (点 -点 - 框 切 ) 山 .… 


R= 


44 曲线 2» | 


44 曲线 2» | 


NX 品 人 +e 
文件 (F) 主页 遇 曲线 


区 AD-: 十 信人 
”八国 吕 :| * 


= 允 划 


“直线 和 圆 弧 ” “ 贺 (圆心 =- 


“直线 和 圆 弧 ” | “ 圆 〈 圆 心 - 


选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 ”按钮 〇 ， 如 图 4-8 所 示 。 


"7@ 和 站 了 胸 国 网 人 \ 国 坏 


F 蛆 噶 O， 必 | 酉 阁 D = 

分 析 ”视图 。 泻 染 ”工具 ”应 用 模块 
人 国 二 本 
A 文本 


直线 ”加 5W/ 贺 艺术 样 条 
人 曲面 上 的 曲线 = 


喜 尘 草 畦 NN 由 


加 (O) 
| 通过 三 点 或 通过 指定 其 中 心 和 直径 创建 国 。 | 





] 二 区 


“加 好 车 售 坐标 系 (0) 
和 中 草图 (1) "SKETCH_0.. 
回 虞 草图 (2) "SKETCH_0.. 














;| A 文 丰 .. 回 中 (3) "SKETCH _.. 


4-7 单 击 相应 的 命令 4-8 单 击 “ 圆 ” 鬼 钮 





站 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.1.2.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 音 \4.1.2.prt 


视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 4.1.2 新手 练 兵 一 一 绘制 圆 .mp4 

按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-9 所 示 。 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 早 击 “加 ”按钮 上 〇 ， 弹 
出 “加 ”对 话 框 ， 在 “ 辆 方法 ”面板 中 单 击 “ 圆 心 和 直径 定 加 ”按钮 咏 ， 如 图 4-10 所 示 。 








国 方 法 输入 模式 ”草图 
OO XY 叫 | 时 


] 圆心 和 直径 定 轩 





单 击 





轩 .、 
图 4-9 打开 素材 模型 图 4-10 “ 圆 ”对 话 杠 
执行 上 步 操作 后 ， 在 绘图 区 中 的 圆心 点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 圆 心 点 ， 然 


后 拖 中 鼠标， 在 “直径 ”数值 框 中 输入 12， 按 (Enter〉 刍 确认， 如 图 4-11 所 示 。 









UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 。 


执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 ， 即 可 绘制 圆 ， 如 图 4-12 所 示 。 





4-11 设置 参数 






对 新手 练兵 一 绘制 直线 








条 直线 。 


4-12 ”绘制 





直线 是 各 种 绘图 中 最 党 用、 最 简单 的 一 类 图 形 对 象 ， 只 要 指定 了 起 把 和 终点 即 可 绘制 一 


在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 直线 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 在 边框 条 中 ， 蛙 击 “ 末 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 ”命令 ， 如 图 4-13 所 未 。 
@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 ~ ， 如 图 4-14 


所 示 。 
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A 部 件 导 航 吕 OD 





名 称 a 
{ 二 的 历史 记录 模式 
+ - 电 模型 视图 


bq + 鸭 摄 像 机 
-3 模型 历史 记录 
-- 知 /直线 加 
回 直线 由 
加 Bt 65) 
- 回 直线 (6] 


4-14 单 击 “和 直线 ”按钮 


me et H).. 
sc ,en 和 SB。 
一 一 一 间 边 曲面 加 全 昌吉 线 g. 
CAM 数据 准备 中) ， 区 :规律 曲线 ou . 
小 平面 建 模 [C] ， 人 司 ” 曲面 上 的 曲线 凯 . 
图 4-13 单 击 相应 的 命令 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.1.3.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 M4.1.3.prt 
视频 文件 





光盘 \ 视 频 \ 第 4 革 \4.1.3 ”新 手 练兵 一 一 绘制 直线 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-15 所 示 。 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “直线 ”按钮 了， 
弹出 “直线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 相应 的 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 4-16 所 示 。 

执行 上 步 操作 后 ， 向 下 拖 电 鼠标 至 合适 的 点 上 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 4-17 所 示 。 

执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 ， 即 可 绘制 直线 ， 如 图 4-18 所 示 。 














创建 UG 钊 用 曲线 








.0 直上 比 


























中 起 点 和 
起 点 选项 十 点 ~ 
|” 选择 点 (1 四 
| 终点 或 方向 和 
= | /P 自动 判断 









| 终点 选项 
类 尘 反 对 鱼 [0) 











bi 
= |[ = | 





图 4-15 打开 素材 模型 图 4-16 选择 相应 的 点 














新 绘制 的 直线 


























图 4-17 拖 上 忠 至 合适 图 4-18 绘制 直线 








圆 弧 是 加 的 一 部 分 ， 它 也 是 一 种 简单 的 图 形 。 绘 制 圆 弧 与 绘制 融 相 比 ， 相 对 要 困难 一 
些 ， 除 了 圆心 和 半径 外 ， 圆 弧 还 需要 指定 起 始 角 和 终止 角 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 圆 踊 有 以 下 儿 种 方法 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “搬入 ”| “曲线 ”| “ 圆 弧 / 圆 ”命令 。 





@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 踊 〈 相 
切 - 相 切 - 相 切 )” 命 令 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 踊 〈 相 
切 - 相 切 - 半 径 )” 命 令 。 

© CT 单 击 “ 末 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 跌 〈 点 - 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “订单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 踊 《点 - 
点 - 相 切 )” 命 令 。 
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@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 时 击 “ 圆 弧 / 加 ” 殷 钮 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 4 间 \4.1.4.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.1.4.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 半 \M.1.4 新手 练 兵 一 一 绘制 圆 孤 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-19 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 疆 / 圆 ”按钮 、\， 
如 图 4-20 所 示 。 








时 器 7 + /Ny Bw | -| 多 
鞋 天 VO+|: 喜 线 ”加 洒 /加 艺术 样 条 人 同 面 上 的 后 线 = 仿 置 曲线 





二 控 基 加 
三 持 于 已 


| 
”| 没有 渤 汉 过 汪 器 。 ”| | 整 仆 守 


建国 弧 和 国 竺 征 。 | 


单 击 





园区 基准 举 标 系 (0) 2 








四、 
图 4-19 打开 素材 模型 图 4-20 单 击 “ 圆 孤 /加 ”按钮 


弹出 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 相应 的 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 4-21 所 示 。 

指定 圆 孤 的 起 操 ， 然 后 同 下 拖 上 忠 鼠 标 全 合适 位 置 后 早 击 限 标 左 键 ,指定 圆 缴 
终点 ， 回 左 拖 上 鼻 鼠 标 ， 并 设置 半径 为 Smm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 执 行 上 述 操作 后 ， 即 可 绘 
制 圆 路， 此 时 可 把 “颜色 ”更 改 为 “Blue”， 效 来 如 疼 4-22 所 示 。 






































超 点 人 
单 击 起 点 选项 -自动 判断 v 
一 类 选择 对 象 (0) lB: 
7 端点 入 
终点 选项 避 自动 判断 ~ 
类 选择 对 象 (0) | [由 | 
中 点 人 
中 点 选项 - 肥 自动 判断 
类 选择 对 条 (0) 加 局 | 
大 省 人 





- EE 
贞 ， 








图 4-21 在 相应 点 上 单 击 鼠标 左 键 图 4-22 绘制 圆 弧 
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~N 





中 革 于 练兵 一 一 绘制 圆 角 

















ara: 





理 的 图 形 对 铺 可 以 古 圆 浙 、 贺 、 椭 加 、 直 线 、 多 上 段 线 、 射 线 、 样 条 曲线 和 构造 线 等 。 


ge 3 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 4 间 \4.1.5.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.1.5.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 \4.1.5 新手 练兵 一 绘制 圆 角 .mp4 
按 《Ctrl 十 O〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-23 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “直线 ”按钮 ， 
如 图 4-24 | 














回 蹈 草图 (3) "SKETCH_0... 
加 直线 (4) 
回 . 直线 (5) 








| 
4-23 ”打开 素材 模型 4-24 单 击 “直线 ”按钮 





弹出 “直线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 相应 的 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 向 左 拖 上 忠 鼠 
标 ， 2 和 “角度 ”分 别 为 40 和 180， 如 图 4-25 所 示 。 

单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 绘制 直线 ， 然 后 在 直线 的 左 端点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 
有 天 的 点 后 单 击 鼠标 左 键 ， 绘 制 直 线 ， 如 图 4-26 所 示 。 

















4-25 设置 参数 4-26 绘制 直线 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 章 网 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 角 ”按钮 1， 


如 图 4-27 所 示 。 
弹出 “ 圆 角 ”对 话 框 和 “半径 ”文本 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 新 绘制 的 两 


条 直线 ， 并 在 “半径 ”文本 框 中 输入 17， 如 图 4-28 所 示 ， 然 后 按 (Enter〉 键 确认 。 








> 
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高 / -| 同音 D -< 
主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
时 网 口交 ~ Or+ AAA: 
li 


直接 草图 








野菜 单 册 ”| 没有 选择 过 滤器 。 Y，| 公 在 工作 部 件 内 


-模型 历史 记录 
一 回 腊 草图 (0) "SKETCH_001" 
… 回 踊 章 图 [1) "SKETCH_002" 
一 回赠 草图 [2]"SKETCH_003" 
… 回 蜗 草 图 [3] "SKETCH_000" 
… 回 人 直线 思 
一 回 .直线 回 
… 回 航 草 图 (6] "SKETCH_.. 


图 4-27 单 击 “ 圆 角 ”按钮 图 4-28 设置 半径 并 按 〈Enter》〉 键 确 认 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “完成 草图 ”按钮 
是 ， 如 图 4-29 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 绘制 贺 角 ， 此 时 可 把 “颜色 ”更 改 为 “Black”， 如 
图 4-30 所 示 。 





时 闻 woODANO+ 51 国 `: 顽 十 
ee YT GQ/ Wr 本 | 





绘制 圆 角 





回 吊 曹 图 (3) "SKETCH_0... % 


回 ,直线 四 | 
国民: 由 ， 


4-29 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 4-30 绘制 圆 角 








i 洗 于 练兵 一 一 绘制 点 集 

使 用 “点 集 ” 命 令 ， 可 以 创建 具有 多 个 面 的 对 象 。 在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 点 集 有 以 下 
两 种 方法 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “搬入 ”| “基准 /点 ”| “点 集 ” 命 令 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 点 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 

拉面 板 中 单 击 “ 点 集 ” 按 钮 + 。 

二 对 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.1.6.prt 
a 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.1.6.prt 
时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.6 ”新 手 练 兵 一 一 创建 点 集 .mp4 

按 《〈Ctrl 十 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-31 所 示 。 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “点 ”下 拉 按 钮 ， 在 阐 
出 的 下 拉面 板 中 单 击 “ 点 集 ” 按 钮 1+;， 如 图 4-32 所 示 。 

















| 

















“人马 


和 标 芝 让 线 
< 心 在 面 上 候 轩 内线 
es 


() 0 


图 4-31 ”打开 素材 模型 图 4-32 单 击 “ 点 集 ” 按 乌 
弹出 “点 集 ” 对 话 框 ， 在 “基本 几何 体 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 轩 ， 


选择 绘图 区 中 的 曲线 对 象 ， 并 在 “点 数 ” 文 本 框 中 输入 7， 如 图 4-33 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 绘制 点 集 ， 如 图 4-34 所 示 。 

















创建 点 集 





图 4-33 ”设置 参数 图 4-34 绘制 点 集 


在 “点 集 ” 对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “类 型 ”列表 框 : 该 列表 杠 用 于 选择 曲线 上 点 的 创建 类 型 ， 包 括 “ 曲 线 点 2”“ 样 条 
扩 ” 和 “ 面 的 把 ”3 种 类 型 。 

@ “了 类 型 ”列表 框 : 该 列表 框 用 于 选择 曲线 上 点 的 创建 方法 ， 包 括 “ 等 弧 长 ”“ 等 参 

数 ”“ 几 何 级 数 ”“ 踊 公 兰 ”“ 增 量 弧 长 ”“ 投 影 扣 ”和 “曲线 百分比 ”7 种 方法 。 

“基本 几何 体 ” 选 项 区 : 单 击 该 选项 区 中 的 “曲线 ” 控 钮 国 ， 可 以 选择 曲线 或 边 对 象 。 

“所 数 ” 文 本 框 ， 该 文本 框 用 于 设置 创建 等 弧 长 对 象 的 点 数量 。 

“起 始 百 分 比 ” 文 本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 创建 等 踊 长 对 象 的 起 始 百 分 比 。 

“选择 起 始 百 分 比 对 象 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 出 ， 可 以 选择 起 始 百 分 比 对 和 象 。 

“终止 百分比 ”文本 框 : 该 文本 框 用 于 设 蜀 创建 等 弧 长 对 象 的 终止 百分比 。 

“选择 终止 百分比 对 象 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 出 ， 可 以 选择 终止 百分比 对 象 。 
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4.2 


钊 用 多 边 形 曲线 的 绘制 方法 


在 UG NX 10.0 中 ， 倒 角 、 和 矩形 和 多 边 形 是 最 党 用 的 创建 多 边 形 曲 线 的 方式 ， 用 户 可 以 





使 用 这 3 种 方式 创建 任意 的 多 边 形 曲线 。 


重新 手 练兵 一 一 绘 制 矩 形 | 








算 形 是 绘制 平面 网 形 时 第 用 的 简单 图 形 ， 也 是 构成 复杂 图 形 的 基本 阁 形 元 素 ， 在 各 种 疼 


形 中 都 可 作为 组 成 元 素 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 绘制 矩形 。 





@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲线 ” | “矩形 ”命令 


HH 人， 


如 图 4-35 所 示 。 


@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 日 图 ”选项 板 中 时 击 “ 和 给 形 ” 按 钮 总 ， 如 图 4-36 


所 示 。 
凰 - 禾 窗 D-> 


主页 曲线 用 分 析 视图 














渲染 ”工具 ”应 用 模块 


ES ln 口 蓝 和 岂 - 人 ， 司 燃 的) < 总 
| 


<、 ~ 
在 任务 环境 中 绘制 草图 MV) - De 

咯 在 任务 环境 _ 。 仿 置 曲线 投影 曲线 相交 曲线 

发 生 曲 线 
风力 关 和 轩辕 


直接 草图 
雪 菜 单 M"- 没 





文件 E 

编辑 E] ， 

视图 ? 

插入 [5] 入 
线 B) . 

rr 、 基本 曲线 B} 

| 工具 上 ， 了 创 斜 角 [M}.. 

装配 和 ? ， 加 短 形 昌 ). 以 二 单 击 

信息 中。 » 、 © 多 过 HIP). 


分 + 本 图 E}- 


、 泛 抛物 线 O)-. 
、 :并 双 曲 线 叫 }-. 
、 总 一 般 二 次 曲线 6}.. 





， 个 上 
» 


4-35 单 击 “ 和 矩形 ”命令 





素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \4.2.1.prt 
| 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.2.1.prt 
1 视频 文件 。 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.2.1 





癌 ， 如 图 4-38 所 示 。 


主页 虱 曲 线 


加 > 各 窗口 -= 


分 析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 


阵列 特征 后 便 科 角 交 ye 
求 和 - Ee, oy 信人 林 总 | sh 
充 。 om 由 税 而 人 吏 | 上 师 多 
同步 建 模 标准 化 

汪 加 "和 下 7 四 鳃 了 罗 委 园区 








用 下 种 方法 





4-36 单 击 “矩形 ”按钮 
@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 窍 形 ” 投 钮 吕 ) 。 


新 手 练兵 一 一 绘制 算 形 .mp4 


按 (Ctrl 十 O00， 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-37 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 章 网 ”选项 板 中 单 击 “ 和 定形 ” 投 钮 


中 的 一 种 创建 矩形 。 











GO OO 
& 区 
图 4-37 打开 素材 模型 











,4 


击 “ 和 矩形 ” 接 钮 
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弹出 “和 矩形 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 左上 方 的 合适 端点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 向 
ea 然后 设置 “宽度 ”和 “高 度 ” 分 别 为 210 和 140， 如 图 4-39 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 在 “直接 草图 ”选项 区 中 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 请 ， 即 可 


gy 如 图 4-40 所 示 。 


输入 模式 


le 





mm 
绘制 矩形 


4-40 绘制 矩形 





4-39 设置 参数 


| 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 倒 和 料 角 ”命令 ， 可 以 使 两 条 再 线 之 间 形 成 一 个 角度 标注 。 在 
UG 制图 中 ， 经 常会 在 直线 之 间 进 行 倒 斜 角 操作 。 


/0 
© wn xm 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 4 章 \4.2.2 ”新手 练兵 一 绘制 倒 斜 角 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-41 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 ” ， 
弹出 “直线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 的 左上 方 端 点 和 左下 方 端点 上 ， 依 次 单 击 鼠标 左 键 ， 绘 制 两 


条 相互 垂直 的 直线 ， 如 图 4-42 所 示 。 








| 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.2.2.prt 














下 ， 
4-41 打开 素材 模型 


4-42 ”绘制 直线 
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在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 和 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 禾 角 ” 鬼 钮 


$s 如 图 4-43 所 示 。 
弹出 “ 倒 和 斜 骨 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 新 绘制 的 两 条 直线 ， 并 设置 
“距离 ”为 10mm， 如 图 4-44 所 示 。 





上 曲 昌 | /| 棵 窗口 -= 
主页 ”曲线 ”分析 视图 渲染 工具 应 用 模块 要 倒 斜 | 角 的 曲线 


ES ww 品 轩 入 O + 由 | 多 中 W 选择 直线 (2) 
eVY 让 交大 局 
直接 草图 


地 菜单 M) - ”没有 选择 过 涯 器 。 ”~| | 仅 在 工作 部 件 内 | 昭雪 加 -全 有 中- ~ 全 全 用 
回 外 中 高 


修 航 输入 曲线 


偏 置 


部 件 号 航 话 
er Fr 倒 什 角 位 置 
和 了 
”| + 电 模 型 视图 向 指定 点 
+ 勿 国 摄像 机 
-3 模型 历史 记录 
一 回 跟 草 图 加"SKETCH_000。 W 
… 回 艇 草图 (0] "SKETCH_... 








图 443 单 击 “ 倒 笠 角 ” 鬼 钮 图 4-44 设置 参数 





在 “ 倒 插 角 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 如 网 4-45 所 示 。 
进行 完 上 述 操 作 后 ， 即 可 创建 倒 糙 角 ， 按 《Ctrl 十 Q》 组 合 键 ， 完 成 倒 料 角 的 
绘制 ， 如 图 4-46 所 示 。 


要 倒 斜 角 的 曲线 
六 选择 直线 (0) 


贺 修 劳 输入 曲线 
偏 置 

侄 冬 角 : 

目 距 高 ~ 


倒 斜 角 位 置 














绘制 倒 斜 角 














4-45 ” 单 击 “关闭 ”按钮 4-46 ”绘制 倒 斜 角 





下 多边形 是 绘图 中 常用 的 一 种 简单 图 形 ， 可 以 使 用 其 外 接 圆 与 内 切 圆 来 进行 绘制 ， 并 规 
定 可 以 绘制 边 数 为 3 一 1024 的 正 多 边 形 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 绘制 多 边 形 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “多 边 形 ”命令 ， 如 图 4-47 
IA 











ae 





@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 多 边 形 ” 按 钮 心 )。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 章 图 ”选项 板 中 单 击 “多 边 形 ”按钮 心 ， 如 
图 4-48 所 示 。 


谍 X -和 丘 亩 -= X ~| 二 明 筷 |X 里 市-=- 
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4-47 单 击 “ 多 边 形 ” 命 令 图 448 单 击 “ 多 边 形 ” 鬼 钮 





素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.2.3.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.2.3.prt 
视频 文件 ， 光 稳 \ 视 频 \ 第 4 章 423 ”新 手 练兵 一 绘制 多 边 形 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-49 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 多 边 形 ” 按 钮 
(2 ， 如 图 4-50 所 示 。 
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4-49 打开 素材 模型 图 4-50 单 击 “ 多 边 形 ” 鬼 钮 


弹出 “多 边 形 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 边 数 ” 为 8; 单 击 “ 大 小 ”列表 框 右 侧 的 下 拉 
按钮 ， ENT 选择 “外 接 圆 半 径 ” 选 项 ， 如 图 4-51 所 示 。 

在 绘图 区 中 的 圆心 点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 设 置 圆 的 “半径 ”为 10、“ 旋 转 ” 
为 0， 了 4-52 所 示 。 











p44 UG NX 10.0 由 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 。 


























图 4-51 选择 相应 的 选项 图 4-52 设置 参数 


执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 如 图 4-53 所 示 。 
按 (Ctrl 十 Q〉 组 合 键 ， 完 成 多 边 形 的 绘制 ， 如 图 4-54 所 示 。 


绘制 多 边 形 




















绘制 多 边 形 








4.3 ”常用 样 条 曲线 的 创建 方法 


在 UG NX 10.0 中 ， 梓 条 曲线 通 币 需 要 将 一 系列 无 规则 的 分 散 点 连接 成 论 请 的 曲线 ， 主 
要 应 用 于 航天 、 汽 车 和 船舶 等 领域 的 复杂 工程 设计 中 。 
全 新手 练兵 一 一 通过 点 创建 样 条 曲线 


样 条 曲线 是 绘制 平面 图 形 时 冲 用 的 简单 图 形 ， 也 是 构成 复杂 图 形 的 基本 图 形 元 系 ， 在 各 
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种 图 形 中 都 可 作为 组 成 元 素 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.3.1.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.3.1.prt 
视频 文件 ”区 盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.1 新 手 练兵 一 通过 点 创建 样 条 曲线 .mp4 








按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-55 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 艺 术 样 条 ” 按 
钮 和 ， 如 图 4-S6 所 示 。 


泻 染 











和 中 草 图 (0 "SKETCH_.. W 





内 ， 


4-55 打开 素材 模型 4-56 单 击 “艺术 样 条 ”按钮 





弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 合适 位 置 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 样 


条 曲线 第 一 点 ， 如 图 4-57 所 示 。 
在 绘图 区 中 任意 选择 两 个 点 ， 并 单 击 鼠标 左 键 ， 即 可 通过 点 创建 样 条 曲线 ， 


效果 如 图 4-58 所 示 。 




















图 4-57 确定 样 条 曲线 第 一 点 图 4-58 创建 样 条 曲线 
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单 击 “确定 ” 近 钮 se 在 绘图 区 中 的 其 他 位 置 绘制 第 二 
pp 采用 相同 的 方法 继续 绘制 第 三 条 样 条 曲线 ， 效 来 如 图 4-59 所 示 。 


Cn z 


4-59 创建 其 他 样 条 曲线 





























在 UGNX100 中 ， 单 击 “ 极 点 ” 投 钮 ， 可 以 通 过 指定 极点 来 创建 一 条 样 条 曲线 。 


2 素材 文件 “光盘 \ 素 林 \ 第 4 章 \4.3.2.prt 
| oj 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.3.2.prt 
1 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.2 ”新 手 练兵 一 一 通过 极点 创建 样 条 曲线 .mp4 





按 (Ctrl 十 0 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-60 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 艺 术 样 条 ”按钮 
2r， 弹 出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “根据 极点 ”选项 各 ， 如 


图 4-61 所 示 。 
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类 
除数 化 
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回 WCcs 所 D 
9 创 四 法 向 了 多 边 形 
XS Zt Bx bees 


则 ， 





hp.、 
图 4-60 ”打开 素材 模型 图 4-61 选择 “根据 极点 ”选项 
在 右 下 方 的 圆 弧 端点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 样 条 曲线 起 始点 ， 如 图 4-62 
所 示 。 


在 绘图 区 中 的 其 他 位 置 上 ， 依 次 捕捉 5 个 端点 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 即 可 通 
ra 执行 上 述 操作 后 ， 更 改 其 颜色 ， 效 末 如 图 4-63 所 示 。 
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创建 样 条 曲线 


Y 


由 


图 4-63 ”通过 极点 创建 样 条 曲线 





图 4-62 ”确定 起 始点 





> 专家 指点 
除了 应 用 上 述 方法 可 以 执行 “艺术 样 条 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 直 接 和 草图 ”选项 


板 中 的 “艺术 样 条 ”按钮 7。 
于 练兵 一 通过 拟 全 创建 条 曲线 


使 用 “ 拟 合 样 条 ”命令 ， 可 以 通过 拟 合 的 方式 生成 样 条 曲线 。 


一 一 、 | 素材 文件 “光秀 \ 素 林 第 4 章 4.3.3.prt 
6 (ep 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 .3.3.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.3 ”新 手 练兵 一 一 通过 拟 合 创建 样 条 曲线 .mp4 


按 (Ctrl 十 0 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-64 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 的 下 拉 选 项 中 ， 单 击 “ 拟 合 曲 


线 ” 按 钮 莹 ， 如 图 4-65 所 示 。 
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4-64 打开 素材 模型 4-65 单 击 “ 拟 合 曲线 ”按钮 


弹出 “ 拟 合 曲线 ”对 话 框 ， 
所 示 。 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 拟 合 对 象 ， 如 图 4-66 
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在 中 间 的 圆 的 3 个 端点 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 。 然 后 ， 在 “ 拟 合 曲线 ”对 话 框 
中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 通过 拟 合 创建 样 条 曲线 ， 如 图 4-67 所 示 。 









































创建 样 条 曲线 
周 、 
图 4-66 选择 相应 的 选项 图 4-67 通过 拟 合 创建 样 条 曲线 


A 
在 某 单 栏 的 空白 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 荣 音 中， 选择 “曲线 ”命令 ， 可 调 出 


时 线 工具 栏 
请 新 手 练兵 一 一 通过 平面 创建 样 条 曲线 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 指定 平面 的 样 条 曲线 。 


fa 素材 文件 “光盘 \ 素 材 第 4 章 \4.3.4.prt 
, . © pe 效果 文件 。” 光 得 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.3.4.prt 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.4 ”新 手 练兵 一 一 通过 平面 创建 样 条 曲线 .mp4 











按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-68 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 的 下 拉 选 项 中 ， 单 击 “ 曲 面 上 
的 曲线 ”按钮 等 ， 如 疼 4-69 所 示 。 
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4-68 打开 素材 模型 4-69 单 击 “曲面 上 的 曲线 ”按钮 
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弹出 “曲面 上 的 曲线 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 曲面 为 创建 对 象 ， 在 该 对 话 框 的 
“ 样 条 约束 ”选项 区 中 单 击 “ 指 定点 ”按钮 事 ， 如 图 4-70 所 示 ， 在 选择 的 面 上 依次 捕捉 6 个 
i 


在 “曲面 上 的 曲线 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 通过 平面 创建 样 条 ee 





曲线 ， ee 4-71 所 示 。 





























ES 创建 样 条 曲线 





4-70 单 击 “ 指 定点 ”按钮 4-71 通过 平面 创建 样 条 曲线 


4.4 其 他 样 条 曲线 的 创建 方法 


在 UG NX 10.0 中 ， 除 了 可 以 创建 圆 、 直 线 、 和 窍 形 及 多 边 形 外 ， 还 可 以 创建 样 条 曲线 、 
覃 圆 、 螺 旋 线 和 二 次 曲线 等 。 


4.4.1 | 新 于 练兵 一 一 创建 椭圆 


贿 贺 由 定义 其 长 度 和 宽度 的 两 条 轴 决 定 ， 较 长 的 轴 称 为 长 轴 ， 较 短 的 轴 称 为 短 轴 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 绘制 多 边 形 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲线 ” | “椭圆 ”命令 ， 如 图 4-72 所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 章 狗 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 李 圆 ” 按 钮 中 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “和 直接 章 网 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 和 椭圆” 按钮 中 ， 如 
图 4-73 所 示 。 


NX 回 中 -N++ 昌 蜡 | 风 -| 生 证 D-= NX| 辐 人 -~ 二 鹿 | 凤 -| 梨 亩 0 -= 
: 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 文件 (P) 主页 曲线 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
茶 草图 HH}. a 中 向 | 倒 伸 角 第 
站 由 在 人 下 中 维 人 0。 be ke 3 对 i je “ 公章 休 六 
(前 图 曲线 ， Rs 和 + OY.. 边 人 图 % 据 模 。 更 多 移动 面 更 
草图 约束 区 ) » 有 派生 曲线 直接 | f ” 同步 建 模 | 
温 。 基准 点 O » TO” Di 色 自 圈 名 国 辆 野菜 单 则 ” | 没有 选择 过 小 眉 。 ”| [整个 装 本 "| 蝎 乌 网 "等 钙 人 "人 @ 息 国志 a 
(all 
| “曲线 » 部 件 导航 器 

E | 。 派生 曲线 ， nl 
设计 特征 :名 历史 记录 模式 
关联 复制 a) » - + -里 模型 视图 

+- 加 摄食 机 
组 合 @] » +- 芒 用户 表达 式 
修 角 中 » E --S 模型 历史 记录 
仿 填 上 项 放 上 四 ) ， 边 H)- |- 回 人 k 基准 坐标 系 四 v 
细节 特征 山 》 - 知 踏 草图 [0"SKETCH_001” W 
:一 回 帆 草 图 [2] "SKETCH_.， 妇 




















曲面 BG) 
网 格 曲 面 M) 
扫 掠 WW) 
弯 边 曲面 G] 




















4-72 单 击 “椭圆 ”命令 4-73 单 击 “椭圆 ”按钮 
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按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-74 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 椭 加 ”按钮 
D9， 如 图 4-75 所 示 。 





素材 文件 ”| 光秀 \ 素 标 ' 第 4 章 \4.4.1.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.4.1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.4.1 新 手 练兵 一 一 绘制 椭圆 .mp4 





文件 (F) 主页 曲线” 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 











… 回 脱 草 图 (D "SKETCH_.. w 


> 车 | 丰 中 平 








图 4-74 ”打开 素材 模型 图 4-75 单 击 “椭圆 ”按钮 
弹出 “椭圆 ”对 话 杠 ， 在 绘图 区 的 合适 位 置 ， 单 击 女 标 左 键 设置“ 大半 
径 ” 为 5mm、“ 小 半径 ”为 29m， 如 图 4-76 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 ， 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 和 草图 ”选项 
板 中 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 名 ， 即 可 绘制 椭圆 ， 如 图 4-77 所 示 。 





























绘制 椭圆 





图 4-76 设置 参数 图 4-77 绘制 椭圆 


在 “椭圆 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “大 半径 ”文本 框 : 用 于 设置 椭圆 长 半 轴 的 值 。 

@ “小 半径 ”文本 框 ， 用 于 设置 椭圆 短 半 轴 的 值 。 

@ “角度 ”文本 框 ， 用 于 设置 创建 椭圆 后 椭圆 与 水 平 轴 的 角度 。 

















第 4 草 则 人 二 








多 全 汀 于 练兵 一 一 创建 螺旋 续 


在 UG NX 10.0 中 ， 通 过 定义 圈 数 、 螺 距 、 半 径 方法 〈 规 律 或 恒定 )、 旋 转 方向 和 适当 。 
站 可 枯 由 本 生 。， > 


和 素材 文件 | 无 
oy 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.4.2.prt 
区 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.4.2 ”新 手 练兵 一 一 创建 螺旋 线 .mp4 


按 (Ctrl 十 N〉 组 合 键 ,新 建 一 个 空 日 模型 文件 ， 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 采 
单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “螺旋 线 ” 命 令 ， 如 图 4-78 所 示 。 

弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 “ 方 同 ”选项 区 中 ， 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 
[ 较 ， 如 图 4-79 所 示 。 


> 仿 ”和 抹 窗 口 -= 
主页 ”曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
-| 甘 草图).. 桂 征 语 便 科 角 
， | 踏 在 任务 环境 中 绘制 草图 MM..。 | 蚀 修 齐 体 
= | 。 草图 申 基 6 ;| 。 边 间 图 所 
草图 约束 : 
基准 点 四 ) 上 下 电 
曲线 加 中 人 直线 册 . 
派生 曲线 山 ] » 从 加 后 避 ). 
设计 特征 上 ，| 。 直 续 和 图 有 凶 
关联 复制 a 、 多 基本 曲线 B).. 
组 合 B) 、 ”二 倒 笠 角 时 ) . 
修剪 (T] | 思 矩形 虽 ]. 
仿 置 涯 让 [] | 巴 多 jb). 
细节 特征 山 ; 四 机 圆 日 . 
相生 站 i 、 医 抛 物 线 [O)- 
pe 网 格 曲面 M 、 ;这 双 曲 线 )- 
6CT 具 箱 i 、 各 一 般 二 次 曲线 @). 
帮助 HH) 
弯 边 曲面 E ' 加 Wi、 和 一 单 击 
CAM 数据 准备 |PI | 区 规律 曲线 [Ww).… 
小 平面 建 模 (C) 》 人 曲面 上 的 曲线 凯 














导 国 OO 国 "* 妈 "全 " 











图 4-78 单 击 “螺旋 线 ” 命 令 图 4-79 ” 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 


弹出 “CSYS” 对 话 框 ， 保 持 默认 的 选项 即 可 ， 如 图 4-80 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 1Smm、“ 螺 
距 ”为 es “ 圈 数 ”为 30;， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 绘制 螺旋 线 ， 如 图 4-81 所 示 。 

















图 4-80 ”保持 默认 选项 图 4-81 绘制 螺旋 线 
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在 “螺旋 线 ” 对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 侣 义 如 下 。 
“大 小 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 指定 螺旋 线 的 直径 和 半径 。 在 其 





4.4.3 





中 ， 还 可 以 指定 螺旋 线 的 规律 





类 型 。 





“ 方 同 ”选项 区 : 用 于 设置 螺旋 线 的 旋转 方向 ， 系 统 默认 选择 为 右手 方 问 。 
“定义 方位 ”按钮 :该 按钮 用 于 定义 螺旋 线 生 成 的 方 癌 。 

“所 对 话 框 ”按钮 : 用 于 设置 曼 旋 线 的 起 点 位 置 。 

“ 圈 数 ”文本 框 : 用 于 设置 螺旋 线 的 旋转 圈 数 。 











“ 曼 距 ”选项 区 : 用 于 设置 相 邻 两 图 螺旋 线 间 的 距离 。 


新 于 练兵 一 一 创建 二 次 曲线 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 相应 的 二 次 曲线 ， 可 以 通过 以 下 两 种 方式 绘 
制 二 次 曲线 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “一 般 二 次 曲线 ”命令 ， 如 图 4-82 


@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 的 下 拉 列 表 框 中 ， 单 击 “ 


X| 加 | 力 > 


区 bn 


加 
直接 草图 


寺 莱 单 M) 
文件 旬 
编辑 正 ] 
视图 六 
插入 [5) 
格式 旧 ) 
工具 冲 ) 
装配 也 
信息 山 
分 析 忆 ) 
首选 项 [P) 
窗口 吕 ) 
GC 工具 箱 
帮助 时 





般 二 次 曲线 ”按钮 王 ， 弹 出 “ 


所 未。 


线 ” 按 钮 总 ， 如 图 4-83 所 示 。 


+ 四 
主页 。 曲线 
口 花草 图 册 ).. 
此 在 任务 环境 中 绘制 草图 M).. 

草图 曲线 [6) 

草图 约束 (K) 
温 。 基准 点 上 
"| 曲线 加 
"| 派生 曲线 山 
» 
设计 特征 上 
、 关联 复制 凶 
* 组 合 昌 
* 修剪 
*  。 偏 置 ,上柴 放 加 ) 
* 细节 特征 山 
La 
、 “曲面 
、 网 属 曲 面 M) 
、。“ 扫 掠 WW) 
弯 边 曲面 加) 
CAM 数据 准备 [E) 


小 平面 建 模 加 


素材 文件 
人 
视频 文件 





疾 窗 口 -= 


分 析 ”视图 


渲染 ”工具 应 用 模块 
侠 螺旋 线 
A 文本 


A, 
、】 艺术 样 条 
，| _ 曲 续 
上 


”| yv” 直线 山 .. 
”从 圆 泪 局 加 . 
» 直线 和 圆 弧 取 ] 
、 > 基本 曲线 B}.. 


， 二 倒 斜 角 [M). 
， 轨 矩形 B).. 
| 《多边形 P}.. 
” Q 梢 圆 E}.. 
、 芝 抛物 线 [0).. 
， : 习 双 曲 线 (H). 


SY 曲面 上 的 曲线 = 


© 


篇 置 曲线 


,| 运 一 一 单 击 


， 例 螺旋 线 区 . 
， 站 规律 曲线 Ww). 


， 全 ”曲面 上 的 曲线 叫 ). 


单 击 “ 一 般 二 次 曲线 ”命令 

















般 二 次 曲 


工具 应 用 模块 

里 螺旋 线 
A 文本 

后” 曲面 上 的 曲线 

忆 一 般 二 次 曲线 R 


白 


坊 置 曲线 


区 WoO 了 十 人 全 

二 OO 十 点 站 国 K 图 记 术 条 
直接 草图 曲线 

二 菜单 Ml。 县 有 至 过 天 要 ”| 政要 可 = 





点 部 件 导航 器 口 
名 称 和 最 新 
锡 历史 记录 模式 
”+ 最 模型 视图 
+ - 久 团 摄像 机 
=- ' 宫 模型 历史 记录 


KEEITEIHIIIE 


全 | = 和 


单 击 


图 4-83 单 击 “ 一 般 二 次 曲线 ”按钮 


光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.4.3.prt 
光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.4.3.prt 
光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.4.3 ”新 手 练兵 一 一 绘制 二 次 曲线 .mp4 





按 (Ctrl 十 O00， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 4-84 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 的 下 拉 列 表 框 中 ， 单 击 “ 一 
- 般 二 次 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 





在 弹出 的 下 拉 列 表 杠 中， 选择 “2 点 ， 锚 点 ，Rho” 选 项 ， 如 图 4-85 所 示 。 











本 了 
SEA 


econ : 4 草 创建 UG 串 用 曲线 


TY 2 点 ,2 个 侨 地 ,Rho 
F 四 系数 

外 显示 快捷 方式 
| FSETr3Rrzerr 








关 指定 终点 


制图 平面 











| 
| et 


旧 ， 


图 4-84 打开 素材 模型 








4-85 选择 相应 的 选项 


在 绘图 区 左上 方 的 疾 点 上 ， 单 击 岁 标 左 键 ， 确 定 起 始点 ， 在 右上 方 的 端 扣 和 
中 间 合 适 的 端点 上 ， 依 次 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 4-86 所 示 。 


在 “一 般 二 次 曲线 ”对 话 框 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 通过 “一 般 二 次 曲 
线 ” 命 令 绘制 二 次 曲线 ， 如 图 4-87 所 示 。 









































回 约束 到 平面 


国 E & 

















图 486 单 击 限 标 左 键 图 4-87 绘制 二 次 曲线 











9 在 UG NX 10.0 中 ,单纯 地 使 用 绘图 工具 只 能 绘制 一 、 
; 些 基本 的 曲线 对 象 ， 为 了 绘制 复杂 图 形 ， 很 多 情况 下 都 : 
: 必须 借助 曲线 编辑 命令 。 本 章 将 向 用 户 详细 地 介绍 编辑 ， 











:曲线 对 象 的 操作 方法 。 

本 章 案例 导航 
EO Wn 
新 手 练兵 一 一 曲线 的 偏 置 操作 新 手 练兵 一 一 曲线 的 镜像 操作 。。， 


狐 手 练兵 一 一 曲线 的 桥接 操作 
独 手 练兵 一 一 曲线 的 投影 操作 


国 

图 狐 手 练兵 一 一 编 缉 曲线 参数 
本 

图 ”新 于 练兵 一 一 曲线 的 截面 操作 

图 

加 

轩 


独 玫 练兵 一 一 分 割 曲 线 
独 手 练兵 一 一 编辑 曲线 长 度 
新 手 练 兵 一 一 拉 长 曲线 
狐 手 练兵 一 一 修 术 曲线 





新 手 练兵 一 一 曲线 的 连结 操作 
新 手 练兵 一 一 曲线 的 相交 操作 
狐 手 练兵 一 一 曲线 的 抽取 操作 
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5.1 通过 派生 命令 编辑 曲线 


由 线 的 派生 操作 是 指 由 已 存在 的 曲线 对 象 生成 新 的 曲线 对 象 ， 新 的 曲线 对 象 与 原 曲线 对 (O>) 





象 往往 是 相关 的 ， 即 当 原 曲线 对 象 发 生 改变 时 ， 新 对 象 也 会 随 之 改变 。 
外 时 新 于 练兵 一 一 曲线 的 含 置 操作 











偏 置 曲线 用 于 对 已 存在 的 曲线 以 一 定 的 方式 进行 偏 置 得 到 新 的 曲线 。 新 得 到 的 曲线 与 诛 
曲线 是 相关 的 ， 即 当 原 曲线 发 生 改 变 时 ， 新 的 曲线 也 会 随 之 改变 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 偏 置 曲线 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 仓 ， 











如 图 5-1 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “ 俩 置 ” 命 令 ， 如 图 5-2 
所 示 。 


NX 10 - 
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窗口 (DO) ， sa 
、| 了 畏 开 角 曲 线 (D).. 
、| 竹简 化 9. 
| 到 和 过半 0 
全 光 顺 曲线 下 中.… 
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| S$ BSA- 
、| 站 ”组合 投 影 (OQ)... 
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全 一 偏 量 曲线 渤 . 


[ey 


回信 修 艇 曲线 (9) 
回 侠 修 间 曲线 (10) 
回信 

回 位 收盘 曲线 (12) 
国立 修身 曲线 (13) 
加 六 收 血 曲线 (14) 
回信 收 英 曲线 (15) 
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回信 
i 人 收盘 曲线 (17) 





可 网 汤 多" 


Ss 收 甘 曲 线 (19) 


图 5-1 单 击 “ 偶 年 曲线 ” 鬼 钮 








素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 $ 章 \$.1.1.prt 
【让 和 司 上 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \5.1.1.pdf 
及 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.1 新 手 练兵 一 一 曲线 的 偏 置 操 作 .mp4 


Eo) 按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-3 所 示 。 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 偏 置 曲线 ” 按 
钮 人 外， 弹出 “ 偏 置 曲 线 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 曲线 ， 如 图 5-4 所 示 。 

然后 ， 在 该 对 话 框 的 “ 偏 置 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 距 离 ” 为 3mm， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 5-5 所 示 。 

执行 上 述 操作 后 ， 即 可 偏 置 曲线 ， 如 图 5-6 所 示 。 
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图 5-3 ”打开 素材 模型 图 5-4 选择 曲线 














回 高 级 曲线 拟 合 


距 高 公差 | 0.0254| 
5 | Bm 








hn 


5-5 设置 仿冒 距离 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 5-6 偏 置 曲线 


区 和 抽 新 于 练兵 一 一 曲线 的 桥接 操作 


在 UG NX 10.0 中 ， 桥 接 曲 线 用 于 连接 两 条 分 离 的 曲线 、 实 体 或 曲面 的 边缘 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 进行 桥接 曲线 的 操作 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 按 钮 毕 ， 
如 图 5-7 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “桥接 ”命令 ， 如 图 5-8 所 示 。 


ED =- 条 ”视图 ” 泻 染 工具 ”应 用 村 类 
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回忆 修 英 曲线 (13) 
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5-8 单 击 “桥接 ”命令 
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素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \5.1.2.prt 

( oj 列 示 恶人 | 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.1.2.prt 

\ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \5.1.2 新手 练兵 一 一 曲线 的 桥接 操作 .mp4 

按 《Ci 十 0》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-9 所 示 。 > 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 按 

钮 吴 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 5-10 所 示 。 








起 始 对 象 
回 埠 面 © 对 象 


回 截面 © 对 象 日 基准 名 矢量 
关 选择 曲线 (0) 

















形状 控制 
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风 、 





图 5-9 打开 素材 模型 图 5-10 ”选择 曲线 


在 “桥接 曲线 ”对 话 框 的 “终止 对 象 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 曲 线 ” 按 钮 ， 
在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 5-11 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 在 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-12 
所 示 。 


起 始 对 多 

回 蕊 面 〇 对象 
W 选择 曲线 (2) 
反 向 





终止 对 象 





加 车 面 〇 对象 〇 基准 〇 矢量 上 \ @ 者 面 〇 对象 〇 基准 矢量 
六 和 远 反 曲线 (0) oe) 远近 曲线 (2) 
反 向 > 反 向 


形状 控制 入 形状 控制 

















图 5-11 选择 曲线 图 5-12 单 击 “确定 ”按钮 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 桥接 曲线 ， 如 图 5-13 所 示 。 
用 同样 的 方法 ， 对 其 他 曲线 进行 桥接 ， 如 图 5-14 所 示 。 
在 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “起 始 对 象 ” 选 项 区 : 用 于 确定 桥接 曲线 操作 的 第 一 个 对 象 。 
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yf 


， a 
5-13 ”桥接 曲线 5-14 ”桥接 其 他 曲线 


“ 终 目 对象” 选项 区 : 用 于 确定 桥接 曲线 操作 的 第 二 个 对 象 。 

“约束 和 面 ” 选 项 区 : 用 于 限制 桥接 曲线 所 在 的 耐 。 

“半径 约束 ”选项 区 : 用 于 限制 桥接 曲线 的 半径 类 型 和 大 小 。 

“方法 ”列表 框 : 该 列表 框 中 包括 相 切 幅 值 、 深 度 、 乍 笠 度 、 二 次 曲线 和 参考 成 型 曲 
线 5 种 类 型 ， 用 于 控制 桥接 曲线 的 形状 。 














在 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 ,“ 形 状 控制 ”选项 区 的 含义 是 需要 掌握 的 ， 该 区 域 包括 “ 开 
始 ” 和 “结束 ”滑动 按钮 ， 可 以 指定 需要 编辑 的 点 。 





除了 应 用 上 述 方法 可 以 执行 “桥接 曲线 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 
的 “桥接 曲线 ”按钮 站 。 


对 亲手 练兵 一 曲线 的 投影 操作 


使 用 “投影 曲线 ”命令 ， 可 以 将 一 组 曲线 沿 指定 方 回 问 指定 表面 投影 ， 在 投影 表面 上 生 

成 一 条 或 多 条 新 的 曲线 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 投影 曙 线 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 投 有 影 曲线 ”按钮 已， 
如 图 5-15 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “投影 ”命令 ， 如 图 5-16 
所 示 。 
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之 光 顺 曲线 串 [).… 
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CAM 数据 准备 [P) 、 “| 纺 绕 /展开 曲线 [WwW).. 














小 平面 建 模 [C] 、 伍 相交 山 . 


5-15 单 击 “ 投 影 曲线 ” 鬼 钮 5-16 单 击 “ 投 影 ” 合 
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/本 、、 | 款 文 作 | 光 吏 素 可 第 5 吝 5.13.pr 
| @j 效果 文件。 光盘 效果 第 5 章 5.13.p 
时 视频 文件 。 光 舟 视频 ' 第 5 章 \513 新 手 练兵 一 曲线 的 投影 操作 mp4 





按 《cttHO》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-17 所 示 。 > 
qo) 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 投 影 曲 
成 ， 按钮 六， 弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 下 方 的 曲线 作为 投影 对 象 ， 如 
图 5-18 所 示 。 





要 投影 的 曲线 或 点 
关 选择 曲线 或 点 (0) 
要 投影 的 对 条 
类 选 泽 对 急 (0) 
类 指定 平面 
投影 方向 
方向 











已 


5-17 打开 素材 模型 5-18 选择 相应 的 选项 





在 “投影 曲线 ”对 话 框 的 “要 投影 的 对 象 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 平 面 对 话 框 ? 
按钮 回 ， 如 图 5-19 所 示 。 

弹出 “ 便 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ” 按 钮 ， 选 择 最 上 方 的 表面 为 创建 对 
象 ， 如 图 5-20 所 示 。 

在 “投影 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “选择 曲线 或 点 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 确定 要 投影 的 曲线 和 点 。 

@ “指定 平面 ”选项 区 : 用 于 确定 投影 所 在 的 表面 或 平面 。 











类 型 
要 投影 的 曲线 或 点 品 自动 判断 v 
选择 曲线 或 点 (2) vt | Ps 
vB 要 定义 平面 的 对 象 
要 投影 的 对 登 关 选择 对 象 (0) 








5-19 单 击 “ 平 面 对 话 框 ” 图 标 按钮 5-20 ”选择 表面 
@ “ 方 问 ”列表 框 : 用 于 指定 将 对 象 投 影 到 片 体 、 面 和 平面 上 上 所 使 用 的 方向 。 访 列表 框 
中 包含 “ 沿 面 的 法 癌 ”“ 旨 问 点 ”“ 阴 问 曲 线 ”“ 沿 矢量 ”和 “与 矢量 成 角度 ”5 种 投 
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影 样式 。 
执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 如 图 5-21 所 示 。 
返回 到 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 欣 钮 ， 即 可 投影 曲线 ， 如 图 5-22 
所 示 。 


要 定义 平面 的 对 象 
学 选择 对 银 (1) 


偏 置 





反 向 





a 


5-21 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 5-22 ”投影 曲线 





区 革 亲手 练 兵 一 曲线 的 截面 操作 


截面 曲线 命令 可 以 用 设 定 的 截面 与 选 定 的 实体 、 平 面 或 表面 等 相交 ， 从 而 产生 平面 或 表 
面 的 交 线 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 进行 截面 曲线 的 操作 。 
@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 的 下 拉 列 表 框 中 ， 单 击 “ 截 面 曲 
线 ” 按 钮 团 ， 如 网 5-23 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “截面 ”命令 ， 如 图 5-24 























效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.1.4.prt 


g 四 素材 文件 光 松 \ 又 村 \ 第 5 章 \$.1.4.prt 
oj 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \$.1.4 新手 练 兵 一 一 曲线 的 截面 操作 .mp4 
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和 -23 单 击 “截面 曲线 ” 按钮 5—24 单 击 “截面 ” 命令 
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按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-25 所 示 。 


在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 的 下 拉 列 表 框 中 ， 单 击 


“截面 曲线 ”按钮 钱 ， 弹 出 “截面 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ”按钮 敌 ， 在 绘图 区 中 ， 


选择 合适 的 平生， 如 图 5-26 所 示 。 


图 5-25 ”打开 素材 模型 





过 





要 剂 切 的 对 和 象 
六 选择 对 银 (2) 
判 切 平面 

六 选择 平面 (0) 


六 指定 平面 








5-26 ”选择 平面 


在 “截面 曲线 ”对 话 框 中 ， 可 以 创建 以 下 4 种 截面 曲线 。 
@ 选 定 的 平面 : 让 用 户 在 绘图 工作 区 中 用 限 标 直接 选择 东平 而 作为 截面。 








@ 于 行 平面 : 设置 一 组 等 间距 的 平行 平面 作为 截面 。 





@ 径 丫 平面 设 定 一 组 等 角度 局 形 展开 的 放 冉 平面 作为 截面。 





@ 王 自 于 曲线 的 平生 设 定 一 个 或 一 组 与 选 定 曲线 牌 直 的 平面 作为 截面 。 


单 击 “ 刨 ”按钮 加 |， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 ， 如 图 5-27 所 示 。 
在 “ 痢 切 平面 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 平 面 对 话 框 ”按钮 网， 如 图 5-28 所 示 。 





图 5-27 ”选择 平面 


| 图 选 定 的 平面 


要 刘 切 的 对 象 
W 选择 对 象 四 


训 切 平面 


六 选择 平面 [1 


指定 平面 





5-28 单 击 相应 的 按钮 
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弹出 “ 便 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 对 象 ， 并 在 “距离 ”文本 框 
中 输入 10mm， 如 图 5-29 所 示 。 

单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “截面 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 给 
制 截面 曲线 ， 如 图 5-30 所 示 。 














图 5-29 设置 距离 图 5-30 ”绘制 截面 曲线 


在 “截面 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 舍 义 如 下 。 

@ “ 关 型 ”列表 框 : 该 列表 框 包括 “ 选 定 的 平面 ”“ 和 平行 平面 ”“ 径 癌 平 面 ” 和 “垂直 于 
曲线 的 平面 ”4 种， 用 户 可 以 根据 实际 情况 选择 截面 的 闫 型 。 

@ “选择 对 象 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 闫 ， 可 以 用 来 选择 将 被 截取 的 对 象 。 

@“ 放 切 平 面 ”选项 区 : 该 选项 区 用 来 选择 已 有 平面 或 基准 平面 ， 或 定义 临时 平面 。 

@ “关联 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 则 平面 子 功能 不 可 用 ， 此 时 必须 选择 已 有 











平面 
e “出 线 拟 合 ”列表 框 ， 该 列表 框 用 于 设置 截面 曲线 的 拟 合 阶 次 ， 一 般 推荐 使 用 三 次 所 
SR 


@ “ 公 兰 ”文本 框 : 该 文本 杠 用 于 指定 截面 曲线 操作 的 公关 。 该 文本 框 中 的 公差 值 确定 
堆 面 曲线 与 定义 截面 曲线 的 对 象 和 平面 的 接近 程度 。 
新 手 练兵 一 一 曲线 的 连结 操作 
在 UG NX 10.0 中 ,“ 连 结 曲 线 ” 命 令 的 作用 是 将 一 串 首 尾 相 连 的 曲线 连接 成 一 条 具有 共 
同性 质 的 样 条 曲线 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 连接 曲线 。 
@ 首先 调 出 “连结 曲线 ”按钮 ， 然 后 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 连 结 ” 按 
钮 至 ， 如 图 5-31 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “连结 ”命令 ， 如 图 5-32 
所 示 。 
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5-31 单 击 “连结 ”按钮 


在 UG NX 10.0 中 ,“ 连 结 ” 按 钮 是 隐藏 的 ， 此 时 应 该 把 其 调 出 来 。 在 命令 得 找 右 中 和 输入 
“连结 曲线 ”， 然 后 按 〈Enter》 键 ， 弹 出 “命令 得 找 硕 ”对话 框 ， 在 “ 连 络 曲线 ”命令 上 单 击 
孔 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 “添加 a 到 功能 区 选项 卡 ”| “有 曲线” 命令， 如 图 5-33 
所 示 ， 即 可 将 该 按钮 深 加 人 a 到 功能 区 。 


SIEMENS ,上 呆 X 
全 人 A@- 呈 x 


通过 使 用 关键 词 或 词组 搜索 匹配 项 ,找到 一 系列 命令 。 








” | 标准 化 TIT 上 刁 -G...7 ). 
Cf” 连结 曲线 中 
= cl Sl i lB 
* >» a 
曲线 选项 卡 : 更 多 库 -> 举 朋 : Show on 曲线 Tab 
ee 添加 到 功能 区 选项 卡 





添加 到 快速 访问 工具 条 


添加 到 上 边框 条 
添加 到 下 边框 条 
添加 到 左边 框 条 
添加 到 右边 框 条 


启动 命令 














图 5-33” 调 出 “连结 ”按钮 的 操作 方法 





素材 文件 | 光盘 \ 素 林 第 5 章 \51.5prt 
7 | 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \5.1.5.prt 
| 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 5 章 \5.1.5 新 手 练兵 一 曲线 的 连结 操作 :mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-34 所 示 。 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 连 结 ” 按 钮 王 ， 弹 出 “连结 曲线 ” 
对 话 框 ， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 曲线 作为 连结 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-35 
所 示 。 
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5-34 打开 素材 模型 5-35 ”选择 合适 的 曲线 并 单 击 “ 确 定 ”按钮 


弹出 “连结 曲线 ”信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 如 图 5-36 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 连结 曲线 。 在 连结 的 曲线 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 可 查看 
连结 效果 ， 如 图 5-37 所 示 。 











图 5-36 单 击 “ 是 ”按钮 图 5-37 ”查看 连结 效果 

在 “连结 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “选择 曲线 ”按钮 国 : 单 击 该 按钮 后 ， 可 以 选择 用 于 连结 的 曲线 对 象 。 

@ “关联 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 生成 与 原 曲 线 相 关联 的 连结 曲线 。 

@ “输入 曲线 类 型 ”列表 框 : 用 于 设置 连结 曲线 的 类 型 ， 包 括 保持 、 隐 藏 、 删 除 和 符 换 
4 种 类 型 。 

@ “输出 曲线 类 型 ”列表 框 : 用 于 设置 输出 连结 曲线 的 类 型 ， 包 括 常规 、 三 次 、 五 次 和 
高 阶 4 种 类 型 。 

@ “距离 公关 ”数值 框 : 用 于 设置 曲线 距离 的 公差 参数 。 

@ “角度 公关 ”数值 框 : 用 于 设置 曲线 角度 的 公差 参数 。 



































( 若 为 多 个 表面 ， 则 须 属 于 同一 实体 )、 一 个 参考 面 、 一 个 片 体 或 一 个 实体 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 曲 线 的 相交 操作 有 以 下 两 种 方法 。 
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@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 相 交 曲 线 ” 按 钮 


号 ， 如 图 5-38 所 示 . 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “相交 ”命令 , 如 图 5-39 
所 示 . O)) 


人 主页 曲线 分析， 视图 党 

分 析 “视图 演 染 工具 应 用 模块 车 Lf 口 蓝 草图 册 - A 这 。 的 
吝 - 。 3 本 下 区 吕 在 任务 环境 中 绘制 草图 NM}. 内 总 
区 外 口 十 ”人 人 St 名 < 二 四 ,| 艺术 样 条 ,44s 候 寺 曲 堪 投影 曲线 相交 曲线 
引信 〇 十 。 点 总 加 图 艺术 条 


冯 草图 曲线 加 
偏 置 曲线 投影 曲线 及 光 净 草图 约束 长 ) 由 线 派生 曲线 


A 再 
全 曲面 上 的 曲线 = 三 - 
pal 


一 





接 草图 曲线 有 是” 光 基准 点 中 
雪 菜 单 M) ~ 。 没有 选择 过 滤器 “~| 莹 个 装配 ~ 7 [条 ~ i-@ ;> 六 曲线 四 
起 | 部 件 导航 器 口 派生 曲线 凯 ) 
名 称 和 最 新 中 设计 特征 加 ,| 含 在 面 上 候 置 FE - 
本 | :全 历史 记录 模式 站 名 偏 置 30 曲线 .… 
| | 生生 关联 复制 办 中 于 
LIG 辆 摄像 机 县 组 合 @] ; 瞄 桥接 @}. 
hs- [5 模 型 历史 记录 装配 季 修 贸 四 ,| 池 圆 形 图 角 曲 线 吕 ) 
回 全 基准 坐标 系 [0] 信息 山 偏 置 亏 放 [0) | 和 简化 6] . 
分 析 山 细节 特征 册 ) | 只 连结 四 
首选 项 II 会 淹 顺 曲线 串 [T]. 
9 ， 
网 格 曲 面 [M] ,| SS 投影 忆 }.. 
工具 箱 扫 掠 Ew) ) | 站 组 合 投影 [C}.. 
帮助 将 边 曲 面 上] ,| 虽 简 像 叶 ).. 


| ,| 村 纹 绕 /展开 曲线 - 


小 平面 建 模 吕 | 信 相交 四- 只 到 | 一 单 击 
仿 等 参数 曲线 也 























图 5-38 单 击 “ 相 交 曲 线 ” 按 钮 图 5-39 单 击 “相交 ”命令 





素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 $ 章 \5.1.6.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.1.6.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \5.1.6 ”新 手 练兵 一 一 曲线 的 相交 操作 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-40 所 示 。 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 相 交 曲 线 ” 按 
钮 妨 ， 弹 出 “相交 曲线 ”对 话 框 ， 在 “第 一 组 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 面 ”按钮 问 ， 如 图 5-41 
所 示 。 








图 5-40 ”打开 素材 模型 图 5-41 单 击 “ 面 ” 鬼 钮 


在 绘图 区 中 ， 选 择 最 上 方 的 表面 为 相交 的 第 一 个 面 对 象 ， 如 网 5-42 所 示 。 
在 “相交 曲线 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 第 二 组 ”选项 区 中 的 “ 面 ”按钮 ， 然 后 在 
绘图 区 中 ， 选 择 下 方 的 面 为 第 二 个 相交 面 对 象 ， 如 图 5-43 所 示 。 
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图 5-42 ”选择 面 图 5-43 ”选择 相交 面 





在 “相交 曲线 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-44 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 进行 曲线 相交 操作 ， 如 图 5-45 所 示 。 





时 


图 5-44 单 击 “确定 ”按钮 图 5-45 ”绘制 相交 曲线 





“第 一 组 ”选项 区 : 确定 欲 产 生 交 线 的 第 一 组 对 象 。 
“第 二 组 ”选项 区 : 确定 欲 产生 交 线 的 第 二 组 对 象 。 
“保持 选 定 ” 复 选 框 :设置 在 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 ， 是 个 目 动 重复 选择 第 一 组 或 第 二 





在 “相交 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
@ 
@ 
@ 














组 对 象 的 操作 。 
@ “指定 平面 ”选项 区 : 设 定 第 一 组 和 第 二 组 对 象 的 选择 范围 为 平面、 参考 面 或 基 
准 面 。 


e “高 级 曲线 拟 合 ” 复 选 框 :设置 曲线 的 拟 合 方式 。 
e@ “距离 公差 ”文本 框 ， 设 置 距离 公差 。 


新 手 练兵 一 一 曲线 的 抽取 操作 
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以 使 用 现 有 的 实体 快速 生成 曲线 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 曲 线 的 抽取 操作 有 以 下 两 种 方法 。 
e@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 抽 取 曲 线 ” 按 钮 豚 ， 如 图 5-46 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “抽取 ”命令 ， 如 图 5-47 人 @) 
所 示 。 











| 查找 命 人 苦 基准 点 ) 
上 


,7 
a 曲线 台 ) ; 
i A Rr 
一 DL Gg> El [9 ”| 派生 曲线 山 ) "| @ 偏 轩 0). 
>» 
修剪 曲线 曲线 长 度 “X 型 ” 更 多 ”连结 曲线 抽取 曲线 拉 长 有 曲线 7 设计 特征 E) ，| 售 在 面 上 俩 年 中 
加 关联 复制 [8] | 问 偏 置 20 曲线 
编辑 拘 堵 更 R 上 组 合 B) 上 桥接 划 ). 
, | 了 园 形 加 角 曲线 D) . 
[ (Cy mm Ga 加 。| 抽取 曲线 上 修剪 0] 上 
i ol rm 
Ae 全 » 


细节 特征 山 | 于 连结 刷 . 
公 光 顺 曲线 串口 . 
a 


曲面 (B) 
网 格 曲 面 (M] ， 二 投影 1. 

扫 掠 [Ww] | 六 组 合 投影 [C}.. 

弯 边 曲面 (6) 、 号 镜像 [M)... 

CAM 数据 准备 [EP] ， 可 纹 线 /展开 曲线 [WwW).. 


小 平面 模 台 | 号 相交 由 
例 等 参数 曲线 
号 创意 塑 型 世 ). 夫 复合 曲线 U 
同步 建 模 Y] ， 团 | 截面 IN). 章 击 
(内 抽取 正 ). -到 一 一 一 
aa "的 抽取 庶 氛 遇 作 Vi- 
表格 旧 ) 本 





图 5-46 单 击 “抽取 曲线 ”按钮 图 5-47 单 击 “ 抽 取 ” 命 令 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \$.1.7.prt 
全 | 汉人 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \$.1.7.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \3.1.7 “新手 练 兵 一 一 曲线 的 抽取 操作 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-48 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 抽 取 曲 线 ” 按 钮 曲 ， 弹 出 “抽取 曲 
线 ” 对 话 框 ， 保 持 默认 选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-49 所 示 。 











图 5-48 ”打开 素材 模型 图 5-49 单 击 “确定 ”按钮 

弹出 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 边 为 抽取 对 象 ， 如 
图 5-50 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “抽取 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 
“ 单 边 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ”按钮 ， 即 可 通过 抽取 曲线 编辑 模型 ， 如 图 5-51 所 示 。 
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多 xX 


图 5-50 ”选择 边 图 5-51 抽取 曲线 


在 “抽取 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 舍 义 如 下 。 

@“ 边 曲线 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 抽取 表面 或 实体 的 边缘 。 

@ “轮廓 曲线 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 从 轮 慷 饭 设 症 为 个 可见 的 视图 中 抽取 曲线 。 

@ “完全 在 工作 视图 中 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 视图 中 的 所 有 边缘 抽取 曲线 ， 此 时 
产生 的 曲线 将 与 工作 视图 的 设置 有 关 。 

@ “等 笠 度 曲线 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 利用 定义 的 角度 产生 等 料 度 曲线 。 

@ “上 阴影 轮廓 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 选 定 对 象 的 不 可 见 轮廓 线 抽取 曲线 。 

@ “精准 轮廓 ”按钮 ， 单 击 该 控 钮 ， 对 选 定 对 名 的 轮廓 线 抽取 曲线 可 以 更 为 精准 。 


新 于 练兵 一 一 曲线 的 镜像 操作 


在 UG NX 10.0 中 ,镜像 曲线 主要 用 于 生成 与 所 选 对 象 相 对 称 的 图 形 。 曲 线 的 镜像 操作 
有 以 下 两 种 方法 。 
@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 和 单 击 “ 镜 像 ”按钮 四， 如 网 5-52 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 末 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “镜像 ”命令 ， 如 图 5-53 
所 未 。 
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S NX 名 ”本 窗 口 "= 
镇 像 曲线 DHEA 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
吕 桥接 曲线 SN 》 C3 a | | 二 【好 口 草草 图 册 - 

入。 他 在 面 上 仿 轩 曲线 ”他 前 曲线 ed 0 由 一 一 一 单 击 | 中 在 任务 环境 中 绘制 草图 M).. 
ES 人 "i 下 〇 。 间 国 由 绪 9 ;| 

编辑 曲线 直接 草图 | 。 草图 约束 


曲线 ~ 
py [5 镜像 [M}.. = 
1 rc = 
加 \ 本 | 沾 回 O 国医 几 se 从 穿 过 基准 平面 或 平面 的 曲线 创建 神像 曲线 。 EE | 基准 点 旧 ) 
文件 日 |。 曲线 吕 


er 派生 曲线 I) 
插 XG ”| ”设计 特征 [E] | 令 在 面 上 偏 置 E).… 
格式 日 关联 复制 [A | 加 偏 置 30 曲线 .… 
工具 [0) 组 合 [B] | 绽 桥接 B).. 
装配 凶 。，| 修剪 [T) | 于 圆 形 圆 角 曲 线 串 ) . 
信息 由 偏 置 请 放 [] | 于 简化 3}. 
分 析 上 I 。 ， ”细节 特征 册 ) | 守 连结 四- 
首选 项 FI 全 光 顺 曲线 串 [0 
窗口 Q) ae - 

| 网 格 曲面 I) ;| 坊 投影 忆 ). 
GC 工具 箱 》， Ei 
Wh ,| 扫 掠 WJ 、| 组 合 投 昧 C).. 

_ 这 边 曲面 [6] | 唤 镜 像 M)- 


CA 数据 准备 [P] | 可 纺 绕 /展开 曲线 (Wi).. 





小 平面 建 模 (C) | 全 相交 中 - 


图 5-52 ” 单 击 “镜像 ”按钮 图 5-53 ” 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 











编辑 UG 品 用 曲线 








素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 $ 章 \S.1.8.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 5$ 章 \S.1.8.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.8 ”新 手 练兵 一 一 曲线 的 镜像 操作 .mp4 





按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-54 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 镜 人像” 按钮 曙 ， 弹 出 “镜像 曲线 ”对 
话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 需 要 镜像 的 曲线 对 象 ， 如 图 5-55 所 示 。 











图 5-54 ”打开 素材 模型 图 5-55 选择 曲线 


在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 “镜像 平面 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 平 面 ”按钮 ， 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 ， 如 图 5-56 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 镜像 曲线 ， 如 图 5-57 所 示 。 











图 5-56 ”选择 平面 图 5-57 镜像 曲线 


在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “ 昌 线 ”选项 区 : 用 于 确定 要 镜像 的 曲线 。 
@ “镜像 平生 ”选项 区 : 用 于 选择 现 有 平面 或 创建 新 的 平面 。 





过 
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5.2 创建 符合 设计 要 求 的 曲线 


在 绘制 曲线 的 过 程 中 ， 由 于 大 多 数 曲线 属于 非 参数 性 自由 曲线 ， 因 此 在 空间 中 具有 比较 
大 的 随意 性 和 不 确定 性 。 利 用 绘制 曲线 工具 也 许 不 能 创建 出 符合 设计 要 求 的 曲线 ， 这 就 需要 
对 曲线 进行 编辑 。 








用 基于 练兵 一 一 编辑 曲线 参数 





在 UG NX 10.0 中 ， 调 整 曲线 参数 主要 是 通过 重 定义 曲线 的 参数 以 改变 曲线 的 形状 和 大 
小 ， 可 编辑 参数 的 曲线 包括 多 种 类 型 ， 可 以 是 直线 、 圆 / 圆 踊 ， 也 可 以 是 样 条 曲线 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 编辑 曲线 参数 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “编辑 ”| “曲线 ” | “参数 ”命令 。 

@ 在 绘图 区 中 要 编辑 的 曲线 上 双击 鼠标 左 键 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 进行 编辑 即 可 。 














y 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 $ 章 \$.2.1.prt 
公 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \5.2.1.prt 
视频 文件 光 稻 \ 视 频 \ 第 $ 章 \$.2.1 ”新手 练兵 一 一 编辑 曲线 参数 .mp4 





按 〈Ctl 十 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-58 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “曲线 ”| “参数 ”命令 ， 如 图 5-59 
所 示 。 





"入 人 "入 | 光 园 天 人 \ 葬 小 瞻 0 














| 
几 .、 


图 5-58 ”打开 素材 模型 图 5-59 单 击 “参数 ”命令 








弹出 “编辑 曲线 参数 ”对 话 框 ， 移 动 鼠标 指针 至 绘图 区 中 的 圆 对 象 上 ， 单 击 
鼠标 左 键 ， 如 网 5-60 所 示 。 

弹出 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 ， 在 “半径 ”文本 框 中 输入 gmm， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 5-61 所 示 。 














编辑 UG 串 用 曲线 





















































5-60 单 击 限 标 左 键 5-61 设置 半径 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


执行 相应 操作 后 ， 返 回 到 “编辑 曲线 参数 ”对 话 框 ， 单 击 “ 关 财 ” 按 钮 ， 如 
图 5-62 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 编辑 曲线 参数 ， 如 网 5-63 所 未 。 








且 ， 


5-62 单 击 “关闭 ”按钮 5-63 ”编辑 曲线 参数 





区 措 新 手 练兵 一 一 分 割 曲线 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “分 割 ” 命 令 可 以 对 曲线 进行 分 割 ， 使 一 段 曲线 变 成 多 段 
曲线 。 

在 UG NX 10.0 中 ,分割 曲线 有 以 下 两 种 方法 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 分 割 ” 投 钮 并， 如 网 5-64 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 亲 半 ”| “编辑 ”| “曲线 ”| “分 割 ” 命 令 ， 如 图 5-65 所 示 。 





素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 $ 章 \5.2.2.prt 
To 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \5.2.2 ”新 手 练兵 








分 割 曲线 .mp4 
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NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt 《修改 的 ) ] ~ 宫 二 菜单 MM) 国 名 切 四 In BE “ "向 圈 名 国 
到 曲线 月 日 9- 日 文件 四 复制 特征 


ui 由 -全 /分 扣 呈 工 ee 


堪 Et 线 。。。~ 站 式 ] | 吃 选择 性 相 ME) 
i = 工具 四 
列 飞 圆 本 图 国 网 G 四 [7 i | 将 曲线 分 为 多 段 。 装配 四 ) 
信息 由 
单 击 分 析 山 
首选 项 上 
窗口 [0) 
GC 工具 箱 
才 助 HH 





"从 复合 曲线 = 











鳞 : 草图 参数 的 
草图 曲线 发}.. 
曲线 久 ] 

用 户 定义 对 象 时 ). 


表格 旧 ) 
特征 旧 

















5-64 单 击 “分 割 ” 按 钮 5-65 ” 单 击 “分 市” 命令 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-66 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 分 割 ” 按 钮 六 ， 弹 出 “分 割 曲线 ”对 
话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 为 分 割 对 象 ， 如 图 5-67 所 示 。 



































图 5-66 打开 素材 模型 5-67 ”选择 曲线 
弹出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 如 图 5-68 所 示 。 
04) 在 “分 割 曲线 ”对 话 框 的 “ 段 数 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 段 数 ” 为 3， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 即 可 分 割 曲 线 。 在 分 割 的 曲线 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 可 奉 看 分 割 曲 线 效 果 ， 如 图 5-69 
所 示 。 








陷 分 害 曲 线 DX 
人 


分 割 














5-68 单 击 “是 ”按钮 5-69 ”查看 分 割 效 果 
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在 “分 割 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

“类 型 ”列表 框 ， 该 列表 框 中 包含 “等 分 段 ”“ 按 边界 对 象 ”“ 弧 长 段 数 ”“ 在 结 点 

处 ”和 “在 拐角 上 ”5 种 类 型 。 

e@ “分 段 长 度 ” 列 表 框 ， 该 列表 框 中 包含 “等 参数 ”和 “等 弧 长 ”两 种 类 型 ， 设 置 分 人) 
制 曲线 的 长 度 。 

@ “有 段 数 ”文本 框 : 用 于 设置 分 割 曲 线 的 段 数 。 
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在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “曲线 长 度 ” 命 令 可 以 将 曲线 延伸 到 它 与 为 一 条 曲线 的 实际 交 
点 或 虚拟 交点 处 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 编辑 曲线 长 度 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 染 单 ”| “编辑 ”| “曲线 ”| “长度” 命令 ， 如 图 5-70 
所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 线 长 度 ” 按 钮 几 ， 如 
图 5-71 所 示 。 
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图 5-70 单 击 “ 长 度 ” 命 令 图 5-71 单 击 “曲线 长 度 ” 按 锂 





一 、 素材 文件 光盘 \ 素 村 "第 5 章 \5.2.3.prt 
BY | 效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.2.3.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 ' 第 5 章 \5.2.3 新手 练兵 一 -编辑 曲线 长 度 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-72 所 示 。 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲线 长 度 ” 
按钮 少 ， 弹 出 “曲线 长 度 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 最 上 方 的 曲线 为 延伸 对 象 ， 如 图 5-73 
所 示 。 

在 “曲线 长 度 ” 对 话 框 的 “限制 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 开 始 ” 为 9mm、“ 结 束 ” 
为 0nm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 疼 5-74 所 示 。 

执行 上 述 操作 后 ， 即 可 延伸 曲线 ， 如 图 5-75 所 示 。 
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5-72 ”打开 素材 模型 5-73 选择 曲线 








5-74 ” 单 击 “确定 ”按钮 5-75 ”延伸 曲线 

















新 手 练兵 一 一 拉 长 曲线 


通过 拉 长 曲线 操作 可 以 移动 对 象 ， 还 可 以 对 所 选 曲 线 进 行 拉 伸 和 收缩 。 如 果 用 户 选 择 了 
对 象 的 端点 ， 则 会 拉 伸 对 象 ， 否 则 是 移动 对 象 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 拉 长 曲线 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “曲线 ”| “ 拉 长 ”命令 ， 如 图 5-76 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 拉 长 ”按钮 六， 如 网 5-77 所 示 。 


NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt ( 黎 改 的 ) ] SIEMENS 
| 生长 各 妖 有 日 Ae- 


角 县 制 必 | 
”复审 未 

写 粘贴 
"| 鸣 选 择 性 相 巾 E). 
X WO. 


| 选择 山 

多 对 象 显示 
显示 和 隐藏 时] 

全 变换 蔬 }.. 

名 移动 对 象 01.。 CthktT 
对 齐 凶 ) 

-| 铭 属性 由. 


申 草图 收 ]. 
花草 图 参数 内 
草图 曲线 区 )}. 
曲线 久 ] 
用 户 定 兴 对 象 N}.. 





pr A 
F 1 谷 复合 折线 避 修 贡 皖 关 岂 线 长 度 X 型 更 多 应 绪 自 北 挖 取 曲线 拉 长 (9)... 单 击 
N 


壳 撤 折线 


六 |\ 圆 二 图 国 加 Sa 园 国 0 +6-w ES. 


】 在 拉 长 或 收编 迁 定 直线 的 同时 移动 几何 对 象 。 | 











S70 tJ 577 加 页“ 拉 ” 按 入 








编辑 UG 品 用 曲线 








素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 5 章 \5.2.4.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.2.4.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \$.2.4 ”新 手 练兵 


按 〈(Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-78 所 示 。 > 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 拉 长 ”按钮 站， 弹出 “ 拉 长 曲线 ”对 

话 框 ， ee “XC 增 量 ”为 12、“YC 增 量 ” 为 50、“ZC 增 量 ”为 12， 在 绘图 区 中 ， 选 择 右 
上 方 合适 的 曲线 为 拉 长 对 象 ， 如 图 5-79 所 示 。 















12. 0000! 
50. 0000! 
12. 0000 
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5-78 打开 素材 模型 5-79 ”设置 参数 并 选择 曲线 


设置 参数 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-80 所 示 。 

执行 上 述 操作 后 ， 即 可 拉 长 曲线 ， 如 图 5-81 所 示 。 

在 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “XC 增 量 ”文本 框 : 用 于 设置 拉 伸 曲线 在 XC 方向 上 的 增 量 值 。 

@ “YC 增 量 ”文本 框 : 用 于 设置 拉 伸 曲 线 在 YC 方向 上 的 增 量 值 。 

@“ZC 增 量 ”文本 框 : 用 于 设置 拉 伸 曲线 在 ZC 方向 上 的 增 量 值 。 

@ “ 重 置 值 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 重 置 “XC 增 量 ”“YC 增 量 ”和 “ZC 增 量 ” 文 
本 框 中 的 参数 值 。 

@ “点 到 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 拉 伸 的 曲线 从 参考 点 移动 到 目标 点 。 
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5-80” 单 击 “确定 ”按钮 5-81 拉 长 曲线 
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全 基 靳 于 练兵 一 一 修 豌 曲线 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “修剪 ”命令 ， 可 以 将 曲线 修剪 到 任意 方向 上 最 近 的 实际 交点 


或 虚拟 交点 处 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 修剪 曲线 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” | “编辑 ”| “曲线 ” | “修剪 ”命令 ， 如 网 5-82 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 修 剪 曲 线 ” 按 钮 羡 ， 


如 图 5-83 所 示 。 


国 辆 圆 十 噩 oc 国 | NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt (修改 的 ) ] 


/人 例 |rvc 声 中介 


i X 型 。” 更 多 和 迫 千 曲线 控 职 曲线 拉 长 (9).… 

















浙 生 占线 ~ 
[7 旬 因 隔 园 园 \ 图 十 国 吕 夺 wpoaaeytsahaesb 罗 和， 公园" 只 





























5-82 单 击 “ 修 剪 ”命令 5-83 单 击 “修剪 曲线 ”按钮 











素材 文件 “光盘 \ 素 村 ,第 5 章 \5.2.5.prt 
































效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.2.5.prt 
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uo 按 《Ctrl 十 O〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 5-84 所 示 。 


在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 修 本 曲线 ” 鬼 
钮 六 ， 弹 出 “ 修 檀 曲线” 对话 框 ， 在 绘图 区 中 的 圆 与 圆 弧 中 间 位 置 ， 单 击 耻 标 左 键 ， 选 择 





第 一 个 对 象 ， 如 图 5-85 所 示 。 



































5-84 打开 素材 模型 5-85 选择 第 一 个 对 象 














在 绘图 区 中 的 圆 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 第 二 个 对 象 ， 如 图 5-86 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 删 除 多 余 曲线 ， 即 可 修 勇 曲线 ， 如 网 5-87 所 示 。 








5-86 选择 第 二 个 对 象 5-87 ” 修 勇 曲线 


在 “修剪 曲线 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 侣 义 如 下 。 
@ “要 修 盘 的 曲线 ”选项 区 : 用 于 选择 一 条 或 多 条 要 修 吉 的 曲线 。 
@ “边界 对 象 1” 选 项 区 : 用 于 让 用 户 从 绘图 窗口 中 选择 一 串 对 象 作为 边 界 1， 沿 看 它 





修剪 曲线 。 
@ “边界 对 象 2” 选 项 区 : 用 于 让 用 户 从 绘图 窗口 中 选择 第 二 边界 线 串 ， 沿 看 它 修配 选 
中 的 曲线 。 





@ “输入 曲线 ”列表 框 : 该 列表 框 让 用 户 指定 输入 曲线 被 修 勇 的 部 分 处 于 何 种 状态 。 
@ “曲线 延伸 段 ” 列 表 框 ， 如果 正 修 副 一 个 要 延伸 到 它 的 边界 对 象 的 样 条 曲线 ， 则 可 以 
选择 延伸 的 形状 。 其 列表 框 中 包含 “ 目 然 "“ 线 性 ”“ 圆 形 ” 和 “无 ”4 个 选项 。 





UG 草图 的 创建 与 编辑 


‘ 草图 是 与 实体 模型 相关 联 的 二 维 图 形 ， 一 般 可 以 作 

”为 三 维 实体 模型 的 基础 。 草 图 的 应 用 主要 包括 草 绘 平面 。 

:的 选取 、 草 绘 的 方法 、 草图 约束 和 草图 操作 等 ， 这 些 内 ， 
容 是 实体 建 模 和 曲面 造型 的 基础 。 本 章 主要 介绍 草图 的 。 















































与 为 用 户 以 后 的 学 习 打下 坚实 的 基础 。 
本 章 案 例 导 航 

ie ~ 
: 加 ”新 手 练兵 ”草图 平面 的 创建 国 “ 新 手 练兵 等 半径 约束 
图 ”新 于 练兵 一 草图 对 象 的 创建 加 ”新 于 练兵 直线 的 等 长 约束 
: 加 ”新 手 练兵 一 对 象 的 相 切 约束 图。 新 手 练兵 镜像 曲线 
国 “ 新手 练 兵 直线 的 垂直 约束 国 。” 新手 练 兵 派生 直线 
加 ”新 手 练兵 一 一 直线 的 平行 约束 图 ”新 于 练兵 一 创建 交点 : 
\ 加 ”新 于 练兵 图 ”新 于 练兵 一 添加 现 有 曲线 。 
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6.1 初 识 草图 功能 


草图 是 组 成 一 个 二 维 轮廓 的 曲线 集合 ， 在 草图 上 创建 的 对 象 可 以 用 来 进行 拉 伸 、 旋 转 等 O) 
操作 ， 也 可 以 在 自由 曲面 建 模 中 作为 扫描 对 象 或 通过 曲线 创建 曲面 的 截面 对 象 。 草 图 也 是 可 
以 进行 尺寸 驱动 的 平面 。 


用 主 图 的 特性 


里 然 在 草图 模式 下 绘制 和 编辑 曲线 与 建 模 模 式 下 绘制 和 编辑 曲线 大 化 相同 ， 但 是 草 图 也 
有 其 特征 ， 主 要 表现 在 以 下 5 个 方面 。 

@ 车 图 与 图 层 ， 单 图 通常 绘制 在 单独 的 图 层 中 ， 因 此 ， 在 绘制 草图 前 ， 必 须 先 将 工作 
图 层 改 为 草图 层 。 

@ 车 图 与 草图 名 称 : 草图 是 位 于 指定 平面 上 的 一 组 平面 曲线 所 组 成 的 一 个 特征 。 一 个 
惠 疼 都 必须 要 有 一 个 名 称 。 

@ 车 图 与 模型 树 : 因为 草图 是 二 维 成 型 特征 ， 是 构成 实体 模型 的 组 成 特征 之 一 ， 所 以 
饼 MNT 文 持 。 由 MNT 文 持 的 任何 编辑 功能 对 草图 部 有 效 。 

@ 理 图 中 的 目 由 度 箭头 : 在 用 户 对 至 图 中 的 草图 曲线 进行 完全 约束 前 ， 草 图 曲线 段 的 
茶 些 控制 点 将 显示 目 由 度 第 头 ， 这 表示 用 户 还 没有 完全 确定 音 图 上 该 点 的 位 置 。 

@ 活动 惠 疼 与 非 活动 日 网 : UG 只 允许 一 个 草图 是 活动 的 ， 其 余音 图 部 是 非 活 动 章 图 。 
在 活动 草图 中 ， 用 户 可 以 进行 创建 、 修 改 和 约束 曲线 等 操作 。 












































草图 的 “约束 ”概念 


草图 中 提出 了 “约束 ”的 概念 ， 可 以 通过 几何 约束 与 尺寸 约束 来 控制 草图 的 图 形 ， 可 以 
实现 与 符 征 建 模 模块 同样 的 尺寸 驱动 ， 并 且 可 以 方便 地 实现 参数 化 建 模 。 建 立 的 芭 图 还 可 以 
用 实体 造型 工具 进行 拉 仲 、 旋 转 等 操作 ， 生 成 与 草图 相关 联 的 实体 模型 。 因 此 ， 在 设计 产品 
的 过 程 中 ， 应 该 根据 零件 的 轮廓 特征 考虑 以 下 几 个 方面 的 因素 ， 选 择 利用 草图 进行 设计 。 
用 扫描 的 方法 创建 特征 。 

对 于 经 党 需要 修改 轮廓 形状 的 和 零件。 

珊 要 参数 化 控制 轮廓 曲线 ， 进 行 系列 零 部 件 的 设计 。 

零件 特征 形状 本 身 适 用 于 进行 拉 伸 或 旋转 操作 。 

零件 的 一 些 截面 曲线 每 有 潜在 的 修改 性 或 需要 参数 化 定位 。 
零件 的 基本 特征 无 法 直接 满足 设计 者 的 要 求 。 


6.2 ”创建 草图 


草图 是 位 于 指定 平面 上 的 曲线 和 点 的 集合 。 当 用 户 要 对 构成 特征 的 曲线 进行 参数 化 控制 
时 ， 使 用 草图 将 会 非 党 方便。 用户 可 以 将 绘制 好 的 草图 使 用 建 模 工 具 对 其 进行 拉 仲 、 旋 转 、 
扫 摘 等 各 种 操作 ， 创 建 出 复 蕉 、 丰 晤 的 实体 模型 。 






























C2 


草图 环境 的 设置 | 





UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


在 UG NX 10.0 中 ， 草 图 环境 设置 主要 是 设置 车 图 中 的 显示 参数 和 草图 对 象 的 睦 认 名 称 


又 入 
采 级 等 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 设置 草图 平面 环境 。 





@ 在 功能 区 的 “文人 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| 


NX| 加 9 -el 二 昌 策 | 上 日 -| 师 训 0-<= 
主页 曲线 机 画 


演 染 ”工具 ”应 用 模块 
CulzN 建 模 [G)..… 
对 建 模 命令 设置 参数 和 特性 。 


单 击 
草图 [51.. 


设置 控制 草图 生成 器 任 接生 境 的 行为 和 草图 对 象 显示 的 首选 项 。 


Cul#+0 


装配 [B})..… 
设置 装 相 行 为 ， 例 如 是 否 以 图 形 方式 强调 装配 关联 中 的 工作 部 件 。 


制图 [D}..… 
设置 制图 应 用 模块 的 默认 工作 流 、 图 纸 和 注释 设置 以 及 其 他 特性 。 


产品 制造 信息 () 
列 出 "PMI 首 选项 命令 。 ; 


用 户 界面 员 -… terri ey esr 2 
为 用 户 界面 布局 、 外 观 、 角 色 和 消息 设置 首选 项 ， 并 提供 操作 记录 录 
制 工具 、 宏 、 和 用 户 工具。 
可 视 化 V).… Cul+Shiftty 
， 且 讼 生生 禾 吕 特性 ， 如 部 件 渲染 样 式 、 寺 择 和 取消 看 重 计 色 以 及 直线 
可 视 化 性 能 区 }.… . 
力 让 图 形 性 能 的 显示 行为 。 
选择 [E}.. Chl+Shift+T 
设置 对 象 选择 行为 ， 如 高 亮 显示 、 快 速 拾取 延迟 以 及 选择 球 大 小 。 


资源 板 [].-. 
过 堵 昌 为 向 瓷 :所 可 声 作 和 时 元 的 苗 计 而 。 


6-1 


“首选 项 ” 











单 击 功能 区 中 的 “草图 ”命令 








在 功能 区 的 “文件 ” 染 单 中 ， 单 击 “ 首 选项 ”| 


| “草图 ”命令 ， 如 图 6-1 所 示 。 
| “草图 ”命令 ， 如 图 6-2 所 示 。 


曙 咏 | 学 -| 行军 Ds NX 
曲线 ”分析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
“ET 


sr 人 [全 < 阵列 特征 条 便 笠 角 

区 tn 口 国 om 后 修 廊 体 

草图 和 。 基准 平面 拉 仲 也 更 SS 移 恒 人 更 多 有 曲面 品 
同步 建 模 标准 人 


同 帝 v 今 找 模 
个 "@ 入 胸 包罗 了 


主页 


直接 草图 
雪 菜 单 M > 


十 
建 模 [G). 是 训 疝 本 


I ， 











草图 G6). 

装配 旧 ) . R 
坊 制图 D). 

产品 制造 信息 (M] 


开 用 户 界面 0- Cuh2 
侠 可 视 化 W)CtltShiftry 
图 可 视 化 性 能 巴 .. 

选择 [E}.. CthtShit+T 


资源 板 忆 }. 
HD3D 工具 … 
、 二 对 象 中 ).. 
测量 凯 … 


文件 四 
编辑 EE] 
视图 久 
插入 加 


让 


单 击 


人 





6-2 单 击 边框 条 中 的 “草图 ”命令 
“草图 ”命令 ， 将 弹出 “草图 首选 


项 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 包括 “草图 设置 %”“ 会 话 设 置 ” 和 “部 件 设 置 ”3 个 选项 卡 ， 如 图 6-3 


所 示 。 


A 草图 自选 项 









































草图 设置 会 话 设置 ”部件 设置 i 草图 设置 ， 会 话 设置 | 部 件 设置 
设置 H 设置 H 颜色 H 
尺寸 标签 | 表达 式 -| 捕捉 角 | 3. 0000 曲线 [到 
屏幕 上 固定 文本 高 度 团 显示 自由 度 箭头 约束 和 尺寸 | 
文本 高 度 [3.0000g 四 动态 草图 显示 We 一 
约束 符号 大 小 | 3.0000i 加 显示 约束 符号 ee = 本 
司 创建 自动 判断 约束 园 更 改 视图 方位 未 解答 的 曲线 = 
团 连续 自动 标注 尺 二 任务 环境 参考 尺寸 | 
回 显示 对 象 颜 色 回 维持 隐藏 状态 参考 曲线 FE 
加 使 用 求解 公差 | 保持 图 层 杖 态 Se -一 一 
ci 和 it EE 
人 有 ES 自由 度 光 = 
配方 曲线 [| 
不 活动 的 草图 二 J 
| 继承 自用 户 默认 设置 
ET 确定 || 应 有 | 到 | 确定 |[ 应 用 | 加 
a) b) c) 
了 -二 [天 、 、 
6-3 “草图 站 选项 ”对 话 框 
a) “草图 设置 ”选项 卡 ”b) “会 话 设 置 ”选项 卡 c) “部 件 设置 ”选项 卡 


在 “草图 首选 项 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
“尺寸 标签 ”下 拉 列 表 框 : 用 于 设置 尺寸 的 文本 内 容 ， 包 含 “ 表 达 式 ”“ 名 称 ” 和 


“ 值 ”3 个 选项 。 
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“屏幕 上 固定 文本 局 度 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 可 以 设置 固定 矿 寸 文本 的 高 度 。 
“创建 目 动 判断 约束 ” 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 可 以 创建 草图 的 判断 约束 对 象 。 
“连续 目 动 标注 尺寸 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 可 以 连续 标注 尺寸 对 象 。 
“显示 对 象 闫 色 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 可 以 显示 出 章 图 对 象 的 闫 色 。 

“捕捉 角 ” 文 本 框 : 用 于 设置 捕捉 角度 ， 它 用 来 控制 不 采取 捕 换 方式 绘制 直线 时 是 合 
目 动 为 水 平 或 垂直 直线 。 如 打 所 男生 线 与 齐 岁 工作 平面 XC 轴 或 YC 轴 的 夹 角 小 于 或 
等 于 该 参数 值 ， 则 所 夯 直 线 会 日 动 为 水 平 或 垂直 下 线 。 

“显示 目 由 度 箭头 ” 复 选 框 : 用 于 控制 目 由 度 箭 头 的 显示 状态 。 选 中 该 复 选 枉 ， 则 重 
图 中 未 约束 的 目 由 度 会 用 区 头 显示 出 来 。 

“动态 章 网 显示 ” 复 选 框 : 用 于 控制 约束 是 否 动态 显示 。 

“更 改 视 图 方位 ” 复 选 框 :， 可 以 控制 草图 退出 激活 状态 时 ， 工 作 视 图 是 否 回 到 原来 的 
方位 。 

“你 持 图 层 状 态 ” 复 选 框 ， 用 于 控制 工作 图 层 状 态 。 当 章 图 被 激活 后 ， 它 所 在 的 工作 
层 目 动 称 为 当前 工作 层 。 选 中 该 复 选 框 后 ， 当 草图 退出 激活 状态 时 ， 单 图 工作 层 会 
回 介 激 活 前 的 工作 层 。 

“部 件 设 置 ”选项 卡 ， 主 要 用 来 设置 草图 中 不 同 对 象 类 型 的 闫 色 属 性 。 


新 手 练 兵 一 一 草图 平面 的 创建 






















































































在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 草图 工作 平 甸 。 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 
创建 草图 平面 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 末 单 ”| “插入 ”| “草图 ”命令 ， 如 图 6-4 所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 ”按钮 加 ， 如 








图 6-5 所 示 。 


园 ”二 窗 D -= NX > 筷 - 忆 熙 间 - 畏 咎 


主页 曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应用 模块 二 页 ”曲线 ”分析 视图 沪 染 工具 应 用 模块 


时 wm 

草图 从 
直接 草图 | 

二 菜单 Mj" 没 
文件 E ? 


甘 草图 时. | 2 全 螺旋 。 去 心 于 = ti 一 省 孟 别 特征 全 后 全 多 
路 在 任务 环境 中 代 浊 图 MI | - © > 3 区 nO 口 _ 号 og #4- PD ek < 
草图 曲线 G) =。 侦 轩 曲线 投影 曲线 相交 曲线 革 加 各 准 CSY5 球 防 边 便 加 


| ° = 护 壹 修 拔 模 
草图 约束 人 上 - 派生 曲线 Ee i 
=| » | -7 Ti-g | 坟 草图 击 


基准 点 加 
曲线 上 加 各 = 


派生 曲线 山 ) 
设计 特征 [E] 
关联 复制 色 ] 
组 合 昌 ] 
修 曹 症 





偏 置 , 蔡 放 上 ) 
细节 特征 山 ] 


曲面 B) 
网 格 曲面 tM) 
扫 掠 bw] 
弯 边 曲面 G] 


| ”caM 数据 准备 加) 





小 平面 建 模 [) 


图 6-4 单 击 “ 草 图 ”命令 图 6-5 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 的 “草图 ”按钮 





@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 岁 ”按钮 区 ， 如 


图 6-6 所 未。 





> 





四 
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同 ”后 窗 口 -= 


线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
车 e+ 人 Ar Ba | | 加 坊 人生 
图 引 图 艺术 样 条 线 投影 曲线 相交 
-点 二线 加 图 艺术 禁 条 前 上 的 且 上 。=。 侦 村 上 绪 投 果 和 线 相交 曲线 
曲线 派生 曲线 
”| 可 1 和 本 -| 掀 沪 加 -分 委员- 久富 国 包 国医 
口 
最 新 








-回国 圆柱 由 
- 回 团 边 ji 圆 站 
回 站 固定 基准 平面 他 
-图 嚣 固定 基准 平面 (4 
回 问 固定 基准 平面 器 
回 印 漳 单 孔 (1 
-回国 简单 了 甩 [12] 





6-6 单 击 “曲线 ”选项 卡 中 的 “草图 ”按钮 





素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.2.2.prt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.2.2.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.2 ”新 手 练兵 一 一 草图 平面 的 创建 .mp4 





按 《〈Ctrl 十 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-7 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “有 直接 章 图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 章 图 ”按钮 
基 ， 进 入 草图 环境 ， 将 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 “有 昔 图 平 甸 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 平 面 方 
法 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 杠 中， 选择 “创建 平面 ”选项 ， 如 图 6-8 所 示 。 








好 创建 草图 


草图 类 型 








6-7 打开 素材 模型 6-8 选择 “创建 平面 ”选项 


在 “创建 草图 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 舍 义 如 下 。 
@ “草图 类 型 ”选项 区 : 其 用 于 创建 草图 类 型 ， 主 要 有 “在 平和 甸 上 ”和 “在 轨迹 上 ”两 





种 类 型 。 
@ “ 现 有 平面 ”选项 : 在 绘 网 窗口 选择 一 个 平面 作为 理 图 平面 ， 同 时 系统 在 所 选 平 面 创 
建 坐标 系 。 


e“ 创 建 平面 ”选项 ， 选 择 该 选项 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “平面 对 话 框 ”按钮 回 ， 将 弹出 
“平面 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 选择 “自动 判断 ”“ 点 和 方向 ”““ 距 离 ”“ 成 一 角度 ”或 
“固定 基准 ”等 方式 创建 草图 平面 。 














\ UG 草图 的 创建 与 编辑 





@ “创建 基准 坐标 系 ” 选 项 : 选择 该 选项 后 ， 单 击 “ 创 建 基准 坐标 系 ” 按 钮 圈 ， 将 弹出 “ 基 
准 CSYS” 对 话 框 ， 用 户 可 以 通过 参考 WCS、 绝 对 和 选 定 的 CSYS 确定 用 户 坐 标 系 。 
在 绘 多 区 中 最 上 方 的 表面 上 ， 单 击 忌 标 左 键 ， 选 择 平 面 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 6-9 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 是 ， 即 可 创建 草图 平面 ， 如 图 6-10 
所 示 。 











有 


6-9 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 6-10 ”创建 草图 平面 


亲手 练兵 一 草图 对 象 的 创建 | 


草 网 对象 是 指 草 网 中 的 曲线 和 点 。 在 创建 章 图 平面 后 ， 可 以 在 草 疼 平面 上 创建 草 网 对 象 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 建 立 章 图 对 象 的 方法 有 以 下 3 种 。 

@ 在 理 疼 中 直接 绘制 草图 曲线 或 点 。 

@ 通过 功能 区 的 一 些 功能 操作 ， 添 加 绘图 区 域 存在 的 曲线 或 点 到 草图 中 。 

@ 从 实体 或 三 体 上 抽取 对 象 到 草图 中 。 


区 全 用 | 下 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.2.3.prt 
el 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.2.3.prt 
、 是 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.3 ”新 手 练兵 一 一 草图 对 象 的 创建 .mp4 
E01 按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-11 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 ” 按 
钮 图， 如 图 6-12 所 示 。 














6-11 打开 素材 模型 6-12 单 击 “ 章 图 ”按钮 


X 


中 


f 











进入 草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 表面 上 ， 单 
击 鼠 标 左 键 ， 选 择 平 面 对 象 ， 如 网 6-13 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 在 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 OO， 如 
图 6-14 所 示 。 








oo 二 
时 jn 口 人 加 - 响 症 | 
| 

















口 宏 准 平面 (2) 
回国 吓 台 (3) 
-… 回 起 阵列 面 (4) 
回锅 草图 (5) "SKETCH._... 











图 6-13 选择 平面 对 象 图 6-14 和 单 击 “ 圆 ” 鬼 钮 


A 
除了 应 用 上 述 方法 可 以 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 外 ， 用 户 还 可 以 通过 单 击 “特征 ” 工 
具 栏 中 的 “草图 ”按钮 敬 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 杠 。 


弹出 “ 圆 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 的 圆心 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 “直径 ”文本 框 
中 输入 16， 如 图 6-15 所 示 。 

按 (Enter〉 键 确认 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 贿 ， 即 可 创建 草图 对 象 ， 如 
图 6-16 所 示 。 











草图 对 象 





在 
图 6-15 设置 参数 图 6-16 创建 草图 对 象 


6.3 ”约束 草图 对 象 


在 章 网 中 创建 曲线 后 ， 有 时 需要 对 其 进行 约束 或 定位 。 齐 图 约束 主要 包括 几何 约束 、 矿 
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寸 约 束 和 定位 约束 等 ， 其 功能 各 不 相同 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 弹出 “几何 约束 ”对 话 框 。 
@ 在 功能 区 的 “曲线 ”或 者 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ” 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “几何 约束 ”按钮 加 ， 如 图 6-17 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “草图 约束 ”| “几何 约束 ”命令 ， 如 图 6-18 
所 示 。 


NX 国人 rom 十 谍 |， 和合 窗 D+= 
主页 申 续 ”分析 视图 演 当 工具 应 用 模块 
ES uw 品 国 NO+ 了 有 
Me YE 区 
直接 草图 
雯 菜单 M] ”没有 选择 过 滤器 v， 痕 在 工作 部 件 内 了 | 所 











NX 国耻 -Qe 二 有 和 访 | -和 癸 亩 DD -= 
主页 曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 


a. | N 入 此 
| 趾 在 任务 环境 中 绘制 草图 以. 1 A 
草图 曲线 "| El dt 
| ”草图 约束 鸣 »| 尺寸 品 
” 温 。 基 改 点 D) | 各 几何 约束 吕 ).. NE - 
曲线 [C] » 的 设 为 时 称 员 ).…. 
派生 曲线 山 ) 
| 设计 特征 下] 
| “关联 复制 折 
组 合 B] 
修 贸 中 
仿 置 系 放 四 ) 
细节 特征 山 
曲面 
网 格 曲面 M) 
扫 掠 邮 ) 
弯 边 曲面 (6) 
| CAM 数据 准备 世 ] 
“小 平面 建 模 [O) 


6-17 单 击 “几何 约束 ”按钮 6-18 单 击 “几何 约束 ”命令 


有 新 手 练兵 对 象 的 相 切 约束 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 相 切 约束 ， 可 以 指定 两 个 对 象 相 切 。 





















































效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.3.1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.1 新 手 练兵 





LA、 素材 文件 光盘 素材 第 6 章 6.3.1prt 

\ © 

-a 对 象 的 相 切 约束 .mp4 
01) 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-19 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 直 线 ” 鬼 
钮 ， 在 绘图 区 中 绘制 直线 ， 如 图 6-20 所 示 。 





时 


县 、 





6-19 打开 素材 模型 6-20 ”绘制 百 线 











在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 章 网 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 拉 鬼 
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钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “几何 约束 ”按钮 名 ， 如 图 6-21 所 示 。 


弹出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 在 “约束 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 相 切 ” 按 钮 芒 ， 


如 图 6-22 所 示 。 


NX 器. 二 明 晶 了 "| 村 半 -车 














| 将 几何 约 京 添加 到 草图 几何 图 形 中 。 这 些 约 襄 指 定 并 保持 
| 用 于 草图 几何 图 形 或 草图 几何 图 形 之 间 的 条 件 。 
|stats 





… 回 膨 草图 (0) "SKETCH_0.. 
回赠 草图 (1) "SKETCH._0.. 
…- 回 踊 草 图 (2) "SKETCH._0.. 
回赠 草图 (3) "SKETCH_0.. 
- 回 踊 下 图 (4) "SKETCH._0.. 
回 胶 草图 (5) "SKETCH_0. 
- 回 踊 草图 (6) "SKETCH_0..， 
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6-21 单 击 “ 几 何 约束 ” 鬼 钮 


在 绘图 区 中 选择 最 上 方 的 直线 ， 如 图 6-23 所 示 ; 单 击 “要 约束 到 的 对 象 ”后 


的 按钮 天 ， 选 择 左 下 方 的 圆 。 


执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 呈 ， 即 可 相 切 约束 草图 ， 效 果 如 图 6-24 


所 示 。 


约束 
广 1 国 /上 
tt+-We@= 


要 约束 的 几何 体 




















E 
要 约束 的 几何 约束 两 条 曲线 ,使 之 相 切 。 





类 选择 要 约束 的 对 象 (0) 
关 选择 要 约束 到 的 对 银 (0) 
自动 选择 递 进 


设置 


6-22 单 击 “ 相 切 ”按钮 


图 6-24 相 切 约束 草图 
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| 
效果 文件 “| 光秀 \ 效 果 \ 第 6 章 \03.2rf 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.2 ”新 手 练兵 一 一 直线 的 垂直 约束 .mp4 





\ oj 


按 《〈Ctl 十 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 网 6-25 所 示 。 人 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 ” 投 钮 革 ， 
将 弹出 es 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草 
图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮  ， 在 绘图 区 中 绘制 直线 ， 如 图 6-26 所 示 。 








图 6-25 ”打开 素材 模型 6-26 绘制 直线 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 
钮 ， Sa “几何 约束 ， 如 图 6-27 es 


图 6-28 所 示 。 











iI- 
约束 两 条 曲线 ,使 之 垂直 。 














ee | 要 约束 的 几何 体 
| eT 几何 约束 ( 〇 
和 人 六 选择 要 约 率 的 对 象 (0) 


将 几何 约束 添加 到 草图 几何 图 形 中 。 这 些 约束 指定 并 保持 





六 选择 要 约束 到 的 对 铺 (0) 
自动 选择 递 进 





| - 回 跟 齐 图 (3) "SKETCH_0.。 
| - 回 第 草图 (4) "SKETCH_.. 


" 国 











6-27 ” 单 击 “几何 约束 ”按钮 6-28 单 击 “垂直 ”按钮 


在 绘图 区 中 ， 选 择 绘制 的 直线 ， 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ”后 的 按钮 咽 ， 并 在 
wa 适 的 直线 ， 如 图 6-29 所 示 。 
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执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 是， 即 可 对 选择 的 对 象 施加 垂直 约束 ， 
如 图 6-30 所 示 。 


约束 


要 约 率 的 几何 体 


W 选择 要 约束 的 对 笨 (1) 


关 选择 要 约 京 到 的 对 象 (0) 
回 自动 选择 递 进 








图 6-29 ”选择 直线 图 6-30 ”垂直 约束 





| 练兵 一 一 直线 的 平行 约束 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 平行 约束 ， 可 以 使 两 条 直线 相互 平行 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 村 \' 第 6 草 \6.3.3.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.3.3.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.3 ”新 手 练兵 一 一 直线 的 平行 约束 .mp4 














ED ol 按 (Ctrl 十 O〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-31 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 直线 ” 按 
钮 二 ， 在 绘图 区 中 绘制 直线 ， 如 图 6-32 所 示 。 


由 ， 





6-31 打开 素材 模型 6-32 ”绘制 直线 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “几何 约束 ”按钮 名 ， 如 图 6-33 所 示 。 
弹出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 在 “约束 ”选项 区 中 单 击 “ 平 行 ”按钮 WJ， 如 
图 6-34 所 示 。 











加 外 口 DO- 响 18 





圈 + 了 YY: “We ee “en | 网 
| 


约束 两 条 或 多 条 曲线 ,使 之 平行 ， 





| | 联 人 可 | ,几何 的 来 | 
= 要 约束 的 几何 体 


草图 约束 
九 几何 约束 类 选择 要 约 末 的 对 象 (0) 
局 长 尺 六 DE | 
三 和 关 选择 要 约 末 到 的 对 象 (0) 
草图 符 征 回 自 
2 | 将 几何 约束 添加 到 草图 几何 图 形 中 。 这 些 约束 指定 并 保持 SE 
用 于 草图 几何 图 形式 草图 几何 图 形 之 间 的 条 件 。 














总 重新 时 车 
草图 工具 
厅 连续 自动 标注 尺寸 "4 旺 示 / 移 除 约 率 














回 跆 硬 图 (3) "SKETCH_0... 
回赠 草图 (4) "SKETCH_0... 
回 蚁 草图 (5) "SKETCH_0.. 
回 准 草图 (6) "SKETCH_… W 











6-33” 单 击 “ 几 何 约 束 ” 按 钮 6-34 单 击 “平行 ”按钮 


在 绘图 区 中 ， 选 择 绘制 的 直线 ， 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ”后 的 按钮 再 ， 并 在 


绘图 区 中 选择 最 左边 的 直线 ， 如 图 6-35 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 唔 ， 即 可 对 选择 的 对 象 施加 平行 约束 ， 


如 图 6-36 所 示 。 





约束 
广 + 妆 加 上 -~ 
二 和 从 加 = 二 


要 约束 的 几何 体 
V 远近 要 约束 的 对 象 () 
六 选择 要 约束 到 的 对 银 (0) 
生动 法 探 北 进 





有， 





6-36 平行 约束 





6-35 选择 相应 的 直线 





在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 同心 约束 ， 可 以 将 两 个 圆 对 象 进行 同心 约束 。 





素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.3.4.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.3.4.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.4 ”新手 练兵 





圆 对 象 的 同心 约束 .mp4 








按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-37 所 示 。 
在 “部 件 导航 器 ”中 选择 相应 的 选项 ， 单 击 腿 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 


选择 “编辑 ”命令 ， 如 图 6-38 所 示 。 
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车 加 全 负 多 X 轩 诗 


用 ， 





6-37 打开 素材 模型 图 6-38 ”选择 “编辑 ”选项 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 几 何 约 束 ” 按 钮 名 ， 弹 出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 在 “约束 ” 选 
项 区 中 单 击 “ 同 心 ” 按 馈 几 ， 如 图 6-39 所 示 。 

在 绘图 区 中 选择 小 圆 ， 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ” 后 的 按钮 拓 ， 并 在 绘图 区 中 
选择 大 圆 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 是 ， 即 可 对 选择 的 对 象 施加 同心 
约束 ， 如 图 6-40 所 示 。 























6-39 单 击 “ 同 心 ” 按 钮 6-40 同心 约束 






6.3.5 新 于 练兵 
在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 等 半径 约束 ， 可 以 定义 两 条 或 两 条 以 上 的 圆 孤 半径 相 等 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 6 章 \6.3.5.prt 
ko) 2 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.3.5.prt 
视频 文件 第 














等 半径 约束 .mp4 




















一 小 ”< 








TL. 见 频 风 





按 (Ctrl 十 0 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-41 所 示 。 
在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 圆 弧 ” 按 钮 入 ， 在 
本 会 制 圆 弧 ， 如 网 6-42 所 示 。 














6-41 打开 素材 模型 6-42 绘制 圆 噬 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “几何 约束 ”按钮 加 ， 如 图 6-43 所 示 。 


图 6-44 所 示 。 








约束 


A 


要 约束 的 几何 体 等 半径 | | 
六 选择 要 约束 的 对 象 (0) 约束 两 个 或 多 个 国 红 ,使 之 具有 等 半径 。 | 


类 选择 要 约束 到 的 对 象 (0) 中 


加 自动 选择 溢 进 





























哆 六 修 筋 曲 经 (9) 
回 狗 草图 (10) "SKETCH_,. 


<X<X<<<<< < < 











6-43 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 6-44 单 击 “ 等 半径 ” 按 包 


在 绘图 区 中 选择 刚 绘制 的 圆 弧 ， 单 击 “ 选 择 要 约束 到 的 对 象 ”后 的 图 标 按钮 因 |， 
并 在 绘图 区 中 选择 大 加 弧 ， 如 图 6-45 所 示 。 

单 击 “关闭 ”按钮 ， 然 后 单 击 “完成 草图 ”按钮 吓 ， 即 可 对 选择 的 对 象 施加 
等 半径 约束 ， 如 图 6-46 所 示 。 


oo 

约束 

7 /= 
| |-\@= 同 


要 约束 的 几何 体 
YY 选择 要 约 训 的 对 象 (1) 
选择 要 约 训 到 的 对 象 (0) 
回 自动 选择 溢 进 








6-45 ”选择 相应 的 圆 弧 6-46 ”等 半径 约束 
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[对 新手 练兵 一 直线 的 等 长 约束 





在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 等 长 约束 ， 可 以 定义 两 条 或 两 条 以 上 的 直线 等 长 度 。 








素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 6 草 \6.3.6.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.3.6.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.6 ”新 手 练兵 一 一 直线 的 等 长 约束 .mp4 





按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-47 所 示 。 
在 绘图 区 左 侧 圆 弧 的 上 端点 处 双击 鼠标 ， 进 入 草图 环境 ， 在 功能 区 的 “ 主 
页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “几何 


i 

















图 6-48 所 示 。 


1 
ANeEs | 
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要 约束 的 几何 体 
类 




















由 
6-47 打开 素材 模型 6-48 单 击 “ 等 长 ” 按 负 


在 绘图 区 中 选择 左边 上 耐 的 直线 ， 单 击 “ 选 择 要 约束 到 的 对 象 ” 后 的 按 
钮 剧 ， 并 在 绘图 区 中 选择 左边 下 面 的 直线 ， 如 图 6-49 所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”图 标 按钮 是 ， 即 可 对 选择 的 对 象 
施加 等 长 约束 ， 如 图 6-50 所 示 。 


向 几何 约束 DX 
约束 











/Od 
+t-*@ 国 = 


槛 约 末 的 几何 体 























图 6-49 ”选择 相应 的 直线 图 6-50 ”等 长 约束 
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6.4 ”编辑 草图 对 象 


UG 提供 的 草图 对 象 的 编辑 功能 包括 镜像 曲线 、 派 生 曲 线 、 创 建交 点 及 添加 现 有 了 曲 > 
线 等 。 





大王 明 狐 于 练兵 一 一 镜像 曲线 





镜像 曲线 是 以 一 条 直线 为 中 心 线 ， 对 已 经 建立 的 一 半 部 件 对 称 复制 ， 生 成 的 新 对 象 与 原 
对 象 构成 一 个 整体 ， 并 且 保持 相关 性 ， 这 样 就 可 以 快速 地 绘制 图 形 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 镜像 曲线 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “草图 曲线 ”| “镜像 曲线 ”命令 ， 如 
图 6-51 所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “草图 曲线 ”下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 后 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “草图 曲线 ”下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 名， 如 图 6-52 所 示 。 


所 ”图 府中 NX = 贞 ”图 府 N 
主页 “曲线 分析 视图 渲染 工具 应 用 模块 主页 曲线 分析 视图 渲染 工具 应 用 模块 


tn 花草 图 出) " 由 志 3 区 人 = 分 了 ER 到 | 曲线 a ke 多 由 村 
加 四 84 在任 务 环 二 中 给 和 闪 图 四 和 直 . 鲜 男 时 二 一 | 区 路 ni 2 "Yr UU sl 疼 
圈 从 DO 需 昌 9 FT i 
| 。 草图 约束 的 3 关 编辑 曲线 ， 
村 M7 区 。 基准 点 D) "| ~ tA). A 1 个 中" 信和 | 隐 忆 二 交 M- 辆 1] j] 半 半 证 是 三 起 久 加 "国外 陋 和 包 
文件 日 "| 。 昌吉 "| O OQ. a & | 部 件 Sk 器 | 条 向 (A[A 公 
编辑 El] 派生 曲线 岂 ) ,| 加 角 吕 ). E 
视图 lv] a 了 例 乔 角 上 时 . 
插入) | 。 设计 特征 E) " D6). 
格式 6 。 ，| 关联 复制 ”© 多 这 形 四 . 
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工具 IT) ， 组合 日 "| 2 艺术 样 条 [D}.. 
装配 双修 前 [TD) "| 四 椭圆 E). 
信息 。，  _ 偏 置 锯 放 [0) | 7， 二 次 曲线 岂 ) . 
分 析 LI ? 细节 特征 [L) | 十 点 思 . 


曲面 昌 ) | 四 偏 置 曲线 必 ]. 7 

网 格 曲 面 (M) | 铸 阵列 曲线 [EP}.. ee 7 

扫 掠 oO "| 后 镜像 曲线 IM}.. … 回 虞 草图 加 "SKETCH_001” 近 

; - 回 趾 草图 [6j'"SKETCH_003” W 
派生 直线 疏 . : 

en | he 20 曲线 加} 回 踊 草图 由 SKETCH-004 ”YY 


La E : 9 8] "SKETCH_... 
ainda ”| 却 现 有 曲线 回 锥 草图 (9) 


小 平面 建 模 (C) "| 后 交点 NI]. 


9 蔷 | 丰 | 下 平 


[ey 











图 6-51 早 击 “镜像 曲线 ”命令 图 6-52 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 





~ 素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 6 草 \6.4.1.prt 
(| 效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.4.1.prt 
la 视频 文件 。 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.4.1 新 手 练兵 一 一 镜像 曲线 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-53 所 示 。 

在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 
钮 .”， 在 绘 多 区 中 绘制 直线 ， 如 图 6-54 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “镜像 遇 线 ”按钮 外 ， 如 图 6-55 所 示 。 

弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 刚 绘制 的 直线 ， 单 击 “ 选 择 中 心 
线 ” 后 的 按钮 出 ， 并 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 6-56 所 示 。 
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6-53 ”打开 素材 模型 6-54 绘制 再 线 


总 镜像 曲线 








… 团 站 国定 基准 平面 (0) 

:加 个 国定 基准 纳 () 

-图 个 国定 基准 轴 (2) 

… 国 肛 草 图 (3) "SKETCH._0... 
回 肛 草 图 (4) "SKETCH_0... 











6-55 单 击 “镜像 曲线 ”按钮 6-56 选择 中 心 线 


执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 6-57 所 示 。 
执行 完 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 诀 ， 即 可 镜像 草图 曲线 ， 如 图 6-58 
所 示 。 


"El | 


下， 


6-57 单 击 “确定 ”按钮 6-58 ”镜像 草图 曲线 








(uG 草 图 的 创建 与 编 加 





无 风 全 新 于 练兵 一 一 派生 直 续 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “派生 直线 ”命令 ， 可 以 在 两 条 平行 直线 中 间 创 建 一 条 与 另 
条 直线 平行 的 直线 。 > 

在 UG NX 10.0 中 ， 派生 直 线 有 以 下 3 种 方法 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 和 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 网 曲线 ”下 拉 鬼 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 派 生 直 线 ” 按 钮 区 ， 如 图 6-59 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “草图 曲线 ”| “派生 直线 ”命令 ， 如 
图 6-60 所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 和 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 网 曲线 ”下 拉 鬼 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “派生 直线 ”按钮 区 。 


NX 国人 耻 -QQ 有 咏 | 轩 -| 和 酉 亩 OD -= N 
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首选 项 [PE) 
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6-59 单 击 “派生 直线 ”按钮 6-60 单 击 “派生 直线 ”命令 





素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.4.2.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.4.2.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.4.2 新手 练 兵 一 一 派生 直线 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-61 所 示 。 
在 “部 件 导航 器 ”中 选择 相应 的 选项 ， 单 击 腿 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 
选择 “编辑 ”命令 ， 如 图 6-62 所 示 。 





各国 名 分 x OE 





用， 


6-61 打开 素材 模型 
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进入 草图 环境 ， 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 
“草图 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 派 生 直线 ”按钮 入， 如 图 6-63 所 示 。 
在 绘图 区 中 ， 选 择 下 方 合适 的 水 平 直线 为 派生 对 象 ， 如 图 6-64 所 示 。 


NX 国人 -~ 明和 访 | 虞 -作息 癌 - 轩 昌 = 








- 访 模 型 历史 记录 
国 衣 草图 (3) "SKETCH_... ww 





6-63 ” 单 击 “派生 直线 ”按钮 6-64 选择 派生 对 象 
在 绘图 区 中 合适 的 端点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 6-65 所 示 。 
执行 完 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 咒 ， 即 可 派生 直线 ， 如 图 6-66 
所 示 。 























图 6-65 单 击 限 标 左 键 图 6-66 派生 直线 


大吉 汪 新 于 练兵 一 一 创建 区 点 


在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “交点 ”命令 ， 可 以 在 曲线 和 草图 平面 之 间 创 建 一 个 交点 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 创建 交点 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “和 直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 网 曲线 ”下 拉 鬼 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 交 点 ”按钮 后 ， 如 网 6-67 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “草图 曲线 ”| “交点 ”命令 ， 如 图 6-68 
所 示 。 















全 下 


NX 辐 人 -Ql 是 鹿 | 轩 -| 梨 军品-= 文件 旧 主页 ”曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
主页 曲线 ”分析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 下 [El 畏 草图 出 . 名 
te | 曲线 Es 半生 | 中 在 任务 环境 中 绘制 草 图 凡 了 su 十 
订 多 点 直线 因 玫 峡 








| * 草图 曲线 加 ) jn 人 z 

草图 完成 草图 | 减 = = . = Rs 区 1 草图 约束 长) » Sy. 直线 。 L 
. | - 六 。 基 准点 四 "NRA AT? YH 

二 菜单 Mv 溉 -~ 和 >C 证 避 ”| . | ) “3 {下 二 加 » | 1 曲线 加) O 圆 Q. 0 

部 件 S 航 器 | 从 -各 (和 从 We 派生 曲线 凯 | 国外 F 


. 了 倒 斜 角 [H).… 

和 2 条 人 | 更 多 间 妓 设计 特征 区) ; 

"的 历 史记 。 轧 矩形 [B]. R 
Foam OO) BE : 着 ) "© SY. P 
+ ， 2 艺术 样 条 D)。 5 
由 到 三 上 纪 久 切 信 部 -| . ee ，@ 酉 国 E]. 

~ 也 机 历史 记 时 仿 置 ' 藉 放 上] ， ”二 次 曲线 是- 
固定 基准 平面 四 细节 特征 山 ) *| 十 点 中 
站 | 
- 回 跟 章 图 gj"SKETCH_000" GCI 具 箱 se | or 


: 7 EE] a 帮助 出 扫 掠 风 
~ 图 (和 "SKETCH_... 
固 舟 草图 (4 — ) 弯 边 曲面 [6) » 拉 派生 直线 中 . 


昌 [| 优化 20 曲线 0). 
CAM 
inno l 闻 现 有 曲线 多}. 


小 平面 建 模 [C] "| 后 交点 N}. 



































6-67 单 击 “ 交 扣 ”按钮 6-68 单 击 “ 交 反 ”命令 


@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 理 网 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 网 曲线 ”下 拉 鬼 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 交 扣 ” 按 钮 请 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 6 草 \6.4.3.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.4.3.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.4.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 交点 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 6-69 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 ”按钮 图， 
0 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 完 成 草图 工作 平面 的 创 
然后 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “和 直接 章 岁 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 晶 图 曲线 ”下 拉 按 

， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 交 点 ”按钮 后， 如 图 6-70 所 示 。 




















| 回 赔 草图 (3) “SKETCH 0.. 
C - 回 浴 草图 (4) “"SKETCH _ 


53'@ EH Y 














6-69 打开 素材 模型 6-70 早 击 “ 交 扣 ” 近 钮 


弹出 “交点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 曲线 ， 如 图 6-71 所 示 。 
在 “交点 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 蔓 ， 
oo 如 图 6-72 所 示 。 























6-71 选择 曲线 


此 吕 基 新手 练兵 一 一 添加 现 有 曲线 | 





6-72 ”创建 交点 


添加 现 有 曲线 可 以 是 将 草图 以 外 的 对 象 以 革 种 方式 或 经 过 


成 为 理 图 对 和 象 。 


在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 添加 现 有 曲线 。 

@ 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 章 图 曲线 ”下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “添加 现 有 曲线 ”按钮 部 ， 

“草图 曲线 ”| 


@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 来 单 ”| 
所 示 。 


Nx| | -~ 十 昌 筷 | 冉 -| 里 亩 口 -= 
主页 曲线 ”分析 视图 党 染 工具 应 用 模块 
一 曲线 ^ | < 吕 
ER 区 Ni 多 0 
草图 完成 # 图 纪 口 信 〇 十 大， 业 RI 可 
编辑 曲线 Es 


到 车- 耻 | | 六 证 是 


部 件 航 器 系 生 人 人 公 
入 和 | 更 多 曲线 


Sa OO OE 
“BB 则 所 向 全 雪人 中 = 


- 铝 局 一 二 史记 录 


66 搬入 ?2 


中 9 - 人 








图章 固定 基准 平面 0 MA 
- 回 人 固定 基准 轴 (1) v 
~“… 回 个 固定 基准 灿 [2 ~ 
“… 回 凡 草 图 (3)"SKETCH_000" W 
一 回 稻草 图 [和 "SKETCH_... 





单 击 “ 添 加 现 有 曲线 ” 鬼 钮 











素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 6 章 \6.4.4.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.4.4.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.4.4 新手 练兵 一 一 


按 Ctrl 十 0O〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 取材 模型 ， 


草图 曲线 加 
草图 约束 的 
基准 点 四 
曲线 品 ] 

派生 曲线 山 ] 
设计 特征 巴 ) 
关联 复制 多] 
组 合 四) 

修 章 0 
偏 置 纪 放 加) 
细节 特征 已) 
曲面 昌 ) 
网 格 曲面 时 ) 
扫 掠 (Ww) 
弯 边 曲面 加 ) 
CAM 数据 准备 上 ] 
小 平面 建 模 品 ] 


6-74 单 击 “ 现 有 曲线 ”命令 
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二条 种 变化 深 加 a 到 草图 中 ， 从 而 


如 图 6-73 所 示 。 
“ 现 有 曲线 ”命令 ， 如 图 6-74 


X| 园 | 避 - 习 二 曲 写 | 荐 -| 炳 畜 D-> 


曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 








了 例 斜 角 册 ) . 
口 矩形 [B)}.. 

全 多 过 开间. 
必 ” 艺 术 样 条 中 ].. 
搓 加 EE). 

:二 次 曲线 N}.. 
十 点 也 


色 偏 置 曲线 内. 
.局 阵列 曲线 加 . 
.后 镜像 曲线 [M}.. 
反派 生 直线 山 . 


[|] 优化 20 曲线 [0)... 


部 RE 一 一 一 单 击 





后 交点 N}.. 


添加 现 有 曲线 .mp4 


如 图 6-75 所 示 。 








UG 草图 的 创建 与 编辑 





在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “下 接 章 图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 ” 鬼 钮 加 ， 
进入 草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 草图 工作 平面 的 创 
奸 ， 然 后 在 功能 区 的 “曲线 ”选项 卡 的 “和 直接 章 网 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 拉 鬼 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 添 加 现 有 曲线 ”按钮 外， 如 图 6-76 所 示 。 





-四 | 十 了 加 ma 
- "AX 
单 击 | 人 的 面 上 的 曲线 


揣 烤 





二 荣 单 (W ”|[ 没 4 将 现 有 的 共 面 曲线 和 点 添加 到 草图 中 。 | 。 | 由 加 "分 们 7 使 刁 | 洱 | 


中- 
+ 
一 
十 
: 司 定 基准 平面 (0) 4 
. 直 定 基准 和 轴 (1) 4 
固定 基准 轴 (2) 
- 回 航 草图 (3) "SKETCH_ ， 


具 ， 











6-75 ”打开 素材 模型 6-76 单 击 “ 添 加 现 有 曲线 ”按钮 


弹出 “添加 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 左右 的 两 个 圆 踊 对 象 ， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 6-77 所 示 。 

执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 添加 现 有 曲线 ， 如 图 6-78 所 示 。 最 后 ， 单 击 “ 完 成 草 
图 ”按钮 网 ， 完 成 现 有 曲线 的 添加 。 


.0 季 加 曲线 




















其 他 选择 方法 
根据 名 称 选择 
选择 链 
向 上 一 级 





过 滤器 











6-77 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 6-78 添加 现 有 曲线 





‘ UG 基准 特征 是 基于 特征 的 参数 化 系统 ， 具有 交互 创 、 、 


























=。 建 和 编辑 复杂 实体 模型 的 能 力 。 应 用 UG 的 建 模 功能 ， 可 
: 以 创建 基本 实体 。 本 章 主要 介绍 UG 中 的 基准 特征 、 基 本 : 
San 和 me 
本 草案 例 导 航 
me ~ 
: 图 ”新 手 练兵 一 创建 基准 点 图 ”新手 练 兵 一 一 创建 长 方 体 : 
国 。 新 手 练兵 一 一 创建 基准 平面 图 ”新 手 练兵 一 创建 圆锥 体 
: 图 ”新手 练 兵 一 一 创建 基准 轴 图 ”新手 练 兵 一 一 创建 圆柱 体 
: 图 ”新 于 练兵 一 一 创建 基准 CSYS 图 ”新 手 练兵 一 一 创建 球体 ; 
ASw 4 





























第 7 音 刘 全 汪 语 世 





7.1 创建 基准 特征 


UG 的 建 模 过 程 中 ， 常 常 需要 借助 辅助 的 点 、 线 、 面 等 来 完成 产品 的 造型 。 虽 然 这 些 辅 (O>) 
助 的 点 、 线 、 面 不 直接 构成 模型 的 一 部 分 ， 但 却 是 造型 过 程 中 必 不 可 少 的 。 
二 新 手 练兵 一 一 创建 基准 品 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 基准 扣 对 象 。 

















量 `、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.1.1.prt 
Dj | 效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \.1.1.prt 
Fy 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.1 新 手 练兵 一 一 创建 基准 点 .mp4 


按 〈Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 7-1 所 示 。 
GE 四 ”在 边框 条 中 ， 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “点 ”命令 ， 如 





主页 ”曲线 分 析 视图 浑 染 工具 应 用 模块 


口 国 全 2 


N\ 。 Bir am 1 di XE pw NS 3 家 出 4 


-| | 没有 渤 择 过 湾 器 。 。 v | | 整个 闫 避 
"| 界 草 覃 (上 
”| 中 在 任务 环境 中 绘制 莘 辜 (W).. 
”| 莫 图 和 线 (9) 


上 

?| 器 基准 平 画 (D).- 
”| + 基准 寺 (A... 
?| kz 基准 CSYs... 


"| 十 点 (BD).… 
”| 不， 点 集 (9).. 尺 的 建 志 
| 睹 基准 平面 樟 格 (G).… 


» 
同 光 柄 国信 (R).. 





图 7-1 素材 图 形 图 7-2 单 击 “ 点 ”命令 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 最 上 方 的 圆心 点 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 7-3 所 示 。 
单 击 “确定 ” 投 钮 ， 即 可 创建 基准 点 ， 效 朱 如 网 7-4 所 示 。 




















史 自动 判断 的 点 
点 位 置 


”选择 对 条 (0) 


绝对 - 工作 部 件 

-4.63091940! mm “~ 
7.089933752. mm 
30.00000000 mm “~ 





图 7-3 在 圆心 点 处 单 击 鼠 标 左 键 图 7-4 创建 基准 点 
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除了 应 用 上 述 方法 可 以 创建 基准 点 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 “基准 平 


面 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 单 击 “ 点 ”按钮 。 


(全 新 于 练 拓 创建 芭 准 f 面 | 


基准 平面 的 主要 作用 为 辅助 在 圆柱 、 圆 锥 、 球 、 回 转 体 上 建立 形状 特征 ， 当 特征 定义 平 
面 和 目标 实体 上 的 表面 不 平行 〈 垂 直 ) 时 辅助 建立 其 他 特征 ， 或 者 作为 实体 的 修剪 面 等 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 基准 平面 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 如 

















EW 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 采 单 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “基准 平面 ”命令 ， 如 图 7-6 
所 示 。 


NX 品 人 -QQ 有 昌 和 窟 风 - 心 | 本 冯 - 轩 = 曲线 分析 ”视图 ”党 染 ”工具 ”应 用 模块 


= ， 阵列 特征 全 全角 仿 哇 区 域 
ED = 二 人。 视图 ”党 ”工具 应用 异世 品 国 外 2 
oi a | ga 


: g 口 心 阵列 特征 向 全 外 = 
加 HB 品 v 嘲 ey 人 净 言 并 - 5 修剪 体 特征 * 同步 建 模 


。 车 9 耐 拉 伸 。 孔 。 畏 失 志 。 边 人 国 人 投 贷 。 更 多 EE =] 医 ; "] 邮 ”四 "+ 3 口 "@ 外 国 辆 园 














特征 下 
RN eT, Riess | 习 






































7-5 单 击 “基准 平面 ”按钮 7-6 单 击 “ 基 准 平 而 ”命令 





在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 准 平 而 ”按钮 由， 将 弹出 
“基准 平 徊 ”对 话 框 ， 如 图 7-7 所 示 。 选 择 需 要 的 “类 型 ”选项 ， 然 后 在 绘图 区 中 选择 相应 
的 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基准 平面 。 

















7-7 “基准 平面 ”对 话 框 

















| 
2 


ke 省 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.2 ”新手 练兵 一 一 创建 基准 平面 .mp4 
按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 7-8 所 示 。 > 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 琵 单 ”|“ 揪 入 ”| “基准 /点 ”| “基准 平面 ”命令 ， 如 























图 7-9 所 示 。 
必 B 百 | Do; 9 
| Se 基 从 面 拉 伯 孔 辐 护 夫 心 志江 更 多 Sam © ee 更 多 Bm 
图 7-9 单 击 “基准 平面 ”命令 


图 7-8 素材 图 形 
弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 目 动 判断 ” 选 
项 ， 在 绘 TO 如 图 7-10 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 效 果 如 图 7-11 所 示 。 





要 定义 平面 的 对 银 
关 选择 对 象 (0) 














图 7-10 选择 对 象 图 7-11 创建 基准 平面 
和 专家 指点 
基准 平面 是 建 模 的 辅助 平面 ， 之 所 以 用 到 基准 平面 ， 主 要 是 为 了 在 非 平 面 上 方便 地 创 
建 特征 ， 或 为 草图 提供 草图 工作 平 而 的 位 转 。 


改革 基 新 于 练兵 一 一 创建 基准 轴 
拉 伸 体 和 基准 平面 的 方 问 。 


基准 轴 可 以 用 于 旋转 中 心 、 镜像 中 心 ， 也 可 以 用 于 指定 拉 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 基准 轴 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 准 平 面 ” 下 方 的 下 拉 按 


钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 基 准 轴 ” 按 钮 { ， 如 图 7-12 所 示 。 
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@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” | “插入 ”| “基准 /点 ” | “基准 轴 ” 命 令 ， 如 图 7-13 
所 示 。 
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7-12 单 击 “ 基 准 轴 ” 按 钮 7-13 单 击 “ 基 准 轴 ” 命 令 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 准 平 面 ” 下 方 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “基准 轴 ” 按 钮 1 ， 将 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 如 图 7-14 所 示 ， 
选择 需要 的 “类 型 ”选项 ， 然 后 在 绘图 区 中 选择 相应 的 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创 
建 基准 轴 。 


10 = DX 





























定义 轴 的 对 得 入 
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确定 应 用 取消 | 所 宣示 
































图 7-14 “基准 轴 ” 对 话 框 


在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

“ 目 动 判断 ”选项 :通过 指定 的 几何 对 象 目 动 确定 基准 类 型 。 

“曲线 / 面 办 ”选项 : 通过 选择 曲面 和 曲面 上 的 轴 创 建 基准 轴 。 

“曲线 上 和 天 量 ” 选 项 : 通过 指定 的 曲线 或 条 实 体 的 边缘 线 上 的 天 量 来 创建 基准 轴 。 
“XC 轴 ” 选 项 : 用 于 创建 XC 固定 基准 轴 。 

“YC 轴 ” 选 项 : 用 于 创建 YC 固定 基准 轴 。 

“点 和 方 问 ”选项 : 通过 指定 一 点 和 一 个 天 量 方 加 创建 基准 轴 。 

素材 文件 光盘 \ 素 村 第 7 草 \7.1.3.prt 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.1.3.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.3 新手 练 兵 一 一 创建 基准 轴 .mp4 
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按 (Ctrl 十 0 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 7-15 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” | “插入 ”| “基准 /点 ” | “基准 轴 ” 命 令 ， 如 
图 7-16 所 示 。 


ET 
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图 7-15 素材 图 形 7-16 单 击 “ 基 准 轴 ” 命 令 


弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 目 动 判断 ”选项 ， 
在 绘图 区 中 选择 最 外 侧 表面 对 象 为 创建 对 象 ， 如 图 7-17 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基准 轴 ， 效 来 如 图 7-18 所 示 。 








图 7-17 选择 对 象 图 7-18 创建 基准 轴 





兵 一 创建 基准 (8YS | 
基准 坐标 系 是 指 在 视图 中 创建 的 一 个 类 似 于 原点 坐标 系 的 新 坐标 系 ， 该 坐标 系 同样 有 矢 








量 方 巾 等 性 质 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 基准 CSYS。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 准 平面 ”下 方 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 基 准 CSYS” 按 钮 鱼 ， 如 图 7-19 所 示 ， 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “基准 CSYS” 命 令 ， 如 
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图 7-20 所 示 。 
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主页 曲线 分 析 视图 渲染 工具 应 用 模块 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
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7-19 单 击 “基准 CSYS” 鬼 钮 7-20 单 击 “基准 CSYS” 命 令 








在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 准 平 面 ” 下 方 的 下 拉 控 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 基 准 CSYS” 按 钮 蝶 ， 将 弹出 “基准 CSYS” 对 话 框 ， 如 图 7-21 所 
示 ， 进 行 设 置 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基准 CSYS。 
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7-21 “基准 CSYS” 对 话 框 


在 “基准 CSYS” 对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 ， 主 要 选项 售 义 如 下 。 





“ 目 动 判断 ”选项 ， 通过 选择 对 象 或 输入 沿 X 轴 、Y 轴 和 Z 轴 方 向 的 偏 置 来 定义 
一 个 坐标 系 。 

“原点 ，X 后，Y 扩 ” 选 项 : 利用 绘制 点 功能 先后 指定 3 个 点 来 定义 一 个 坐标 系 。 
这 3 个 点 分 别 是 原点 、X 轴 上 的 点 和 Y 轴 上 的 点 。 

“X 轴 ，Y 轴 ， 原 点” 选项 : 先 利用 绘制 点 功能 指定 一 个 点 作为 坐标 系 原 点 ， 再 利用 
矢量 创建 功能 先后 选择 或 定义 两 个 矢量 ， 这 样 束 创建 了 基准 CSYS。 

“三 平面 ”选项 : 通过 依次 选择 3 个 平面 来 定义 一 个 坐标 系 。3 个 平面 的 交 扣 
为 坐标 系 的 原点 ， 第 一 个 面 的 法 辐 为 X 轴 ， 第 一 个 面 与 第 二 个 面 的 交 线 方 癌 为 
Z 轴 。 

“绝对 CSYS” 选 项 ， 在 绝对 坐标 系 的 原点 处 定义 一 个 新 的 坐标 系 。 

“当前 视图 的 CSYS” 选 项 ， 利 用 当前 视图 定义 一 个 新 的 坐标 系 ， 且 XY 平面 为 当前 

















第 7 章 ， C9 











视 移 的 所在 平面 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 林 第 7 章 V.1.4.prt 
加 ”| 效果 文件 光秀 \ 效 果 第 7 章 W.1.4.prt 
时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \' 第 7 章 7.14 新 手 练兵 创建 基准 CSYS mp4 ©) 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 7-22 所 示 。 sy 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “基准 CSYS” 命 令 ， 如 
图 7-23 所 示 。 
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oC 
Ss 


NS 创建 一 个 基准 坐标 系 ， 用 于 构造 其 他 特征 。 
设计 特征 旧 ”| 十 点 (D).- 


关联 复制 (A) | 芭 ， 点 竺 (中 


，| 团 “ 持 准 平面 榭 格 (G).. 





要 周 光 机 回信 (R) 
Ky 
图 7-22 素材 图 形 图 7-23 单 击 “基准 CSYS” 命 令 
弹出 “基准 CSYS” 对 话 框 ， 在 绘图 区 合适 的 位 置 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 7-24 








所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基准 CSYS， 效 果 如 图 7-25 所 示 。 


如 基准 CSYS DX 
" 人 


关 式 





图 7-24 选择 对 象 图 7-25 创建 基准 CSYS 


7.2 创建 基本 实体 


直接 生成 实体 模型 的 方法 一 般 称 为 基本 实体 特征 ， 可 以 用 于 创建 简单 形状 的 对 象 。 基 本 
实体 特征 包括 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 、 球 体 等 特征 。 由 于 这 些 特 征 与 其 他 特征 不 存在 相关 
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性 ， 因 此 ， 在 创建 模型 时 ， 一 般 绘 制 基 本 实体 特征 作为 第 一 个 创建 的 对 象 。 


和 于 作 兵 长 广 休 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 块 ” 命 令 ， 可 以 创建 具有 规则 实体 模型 形状 的 长 方 体 或 正方 
体 等 实体 特征 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 块 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 块 ”按钮 国 ， 如 图 7-26 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ” |“ 长方体” 命令 ， 如 图 7-27 
所 示 。 
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盘 体 2 ~ | 跟 在 任务 环境 中 绘制 草图 外.，。 ”> ” 蚀 修 入 体 : 
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图 7-26 单 击 “ 块 ”命令 图 7-27 单 击 “ 长 方 体 ”命令 
£ > 素材 文件 。 “光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.2.1.prt 





效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.2.1.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.1 新 手 练兵 一 一 创建 长 方 体 .mp4 


So 按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 7-28 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 右 侧 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 块 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 块 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 点 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 如 图 7-29 所 示 。 

















7-28 打开 素材 模型 7-29 选择 忌 秆 击 











在 “ 块 ”对 话 框 的 “尺寸 ”选项 区 中 ， 分 别 设 置 “ 长 度 ”为 10mm、“ 宽 度 ” 
为 S0mm、 i smo 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 网 7-30 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 块 ， 如 图 7-31 所 示 。 
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7-30 ” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 7-31 创建 块 


7.2 | 新手 | 























Wee 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 圆锥 体 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 圆 锥 ”按钮 妨 ， 如 网 7-32 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “圆锥 ”命令 ， 如 图 7-33 
所 示 。 
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设计 特征 正 ] 

关联 复制 名] | 禾 旋转 [R}. 

组 合 B] | 团 长 方 体 K).. 

修剪 [I) 、 国 圆柱 体 区 1. 

偏 置 考 放 [0] ， 心 圆锥 0). N -一 单 击 
细节 特征 L) » © 球 ®.. 

曲面 (RB) | 部 孔 叶 . 


= 角形 网 格 曲面 M) "| 国 白 台 @- 
和 三 角形 加 8 入 CI Pei 、 贸 入 人 林 P)}- 

















7-32 单 击 “ 圆 锥 ”按钮 7-33 单 击 “ 圆 锥 ”命令 





效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.2.2.prt 


ec 素材 文件 “| 光秀 \ 素 村 第 7 章 \7.2.2.prt 
到 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.2 ”新 手 练兵 一 创建 圆锥 体 .mp4 








p44 UG NX 410.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 





按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 7-34 所 示 。 

《Go) 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 圆 锥 ”按钮 如， 弹出 “圆锥 ”对 话 框 ， 在 “尺寸 ”选项 区 
中 ， 设 置 “ 底 部 直径 ”为 0.9in、“ 顶 部 直径 ”为 0.5in、“ 高 度 ” 为 0.5in， 在 “ 轴 ” 选 项 区 
中 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ” 按 钮 关 ， 如 图 7-35 所 示 。 
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图 7-34 打开 素材 模型 图 7-35 单 击 “ 反 对 话 框 ”按钮 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ” 右 侧 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 
ea 在 绘图 区 中 选择 合适 的 圆心 点 对 象 ， 如 图 7-36 所 示 。 

执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “圆锥 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 
定 ” ea 即 可 创建 圆锥 ， 如 图 7-37 所 示 。 








图 7-36 选择 圆心 点 对 象 图 7-37 创建 圆锥 体 


[克扣 新 于 练兵 一 一 创建 圆柱 体 


在 UG NX 10.0 中 ， 圆 柱 体 是 建 模 中 经 和 常 使 用 的 基本 实体 特征 ， 影 啊 其 性 质 的 参数 分 别 
为 直径 和 高 度 ( 或 高 度 和 弧 )。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 圆柱 体 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 

















在 弹出 的 面板 中 单 击 “圆柱 ”按钮 国 ， 如 图 7-38 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “圆柱 体 ” 命 令 ， 如 图 7-39 
所 示 。 


NX ee, + 鳃 咏 | 网 - 本 窗 DD-= NX 3 3 
主页 曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 文件 上 主页 曲线 ”分析 视图 ”党 染 ”工具 应 用 模块 
上 ee 订 仙 多 a | | 图 | 甘草 图 圭 征 入 合生 
本 a pd 净 求 n ”和 国人 用 忆 | 中 在 作 务 于 中 给 人 章 国 W | ” 外 倍 久 休 
号 |: 图 人 找 模 。 更: 多 曲 = 草图 曲线 加 边 便 图 < 拷 模 更 多 移动 面 
直接 草图 - 凯 - 二 准 1 图 ” | 章 图 约束 的 
5 二 Fr Ey 
过 注 基准 点 D) 


a E 曲线 [CI 
派生 曲线 山 ) 


= ; 
| 6 a | 设计 特征 EE] 
EN 


























关联 复制 反 ) 
i | T 组 合 B) 
- 回 外 基准 坐标 系 钱 腔 体 moi 


热 块 
中 起 偏 置 鼎 放 叫 


5 
i 钱 键 模 细节 特征 山 
玫 模 曲面 昌 ) 





网 格 曲面 M) 
扫 掠 hw] 
弯 边 曲面 6] 


CAM 数据 准备 叫 ) 
小 平面 建 模 [0] 


7-38 ” 单 击 “圆柱 ”按钮 7-39 单 击 “ 圆 柱 体 ”命令 
素材 文件 ”光盘 \ 系 材 \ 第 7 草 \7.2.3.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.2.3.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 圆柱 体 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 7-40 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “圆柱 体 ” 按 钮 国 ， 在“ 圆柱” 对话 框 的 “尺寸 ”选项 区 中 ， 
设置 “直径 ”为 0.4mm、“ 高 度 ” 为 2mm， 在 “ 轴 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 辐 ， 
如 图 7-41 所 示 。 








国 三 角 撒 4 晶 入 



































7-40 打开 素材 模型 7-41 单 击 “ 扩 对 话 框 ” 控 钮 


> 专家 指点 
在 “圆柱 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 含义 如 下 。 
@ “类 型 ”下 拉 列 表 框 : 该 下 拉 列 表 框 包括 两 种 创建 圆柱 体 的 方式 ， 即 “ 轴 、 下 径 和 





高 度 ”“ 圆 弧 和 高 度 ” 方 式 。 








a UG NX 10.0 - 披 辣 和 ADaN 








弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 圆心 点 ， 如 图 7-42 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 
圆柱 体 对 象 ， 如 图 7-43 所 示 。 











-204.541826c mm ~v 
349.2922562: mm | 
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图 7-42 选择 合适 的 圆心 点 图 7-43 创建 圆柱 体 


在 UG NX 10.0 中 ,球体 是 在 三 维 空间 中 到 一 个 点 ( 即 球 心 ) 距离 相等 的 所 有 扩 的 集合 
形成 的 实体 特征 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 球 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 球 ”按钮 全 ， 如 图 7-44 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 球 ” 命 令 ， 如 图 7-45 
所 示 。 


XXX 加 Ice 二 所 筷 | 忆 -| 邦交- 上 NSOIETETOOETEEE 
主页 ”曲线 分 析 ”视图 ” 泻 染 ”工具 ”应 用 模块 主页 ”曲线 ”分 析 ”视图 ” 泻 染 ”工具 ”应 用 模块 
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7-44 单 击 “ 球 ”按钮 7-45 单 击 “ 球 ”命令 

















| 
| 本 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.4 ”新 手 练兵 一 一 创建 球体 .mp4 






按 《〈Ctl 十 O〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 网 7-46 所 示 。 © 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 球 ”按钮 鸭 ， 弹 出 “ 球 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 位 置 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 如 图 7-47 所 示 。 
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图 7-46 ”打开 素材 模型 图 7-47 单 击 限 标 左 键 


执行 相应 操作 后 ， 在 “ 球 ” 对 话 框 中 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 6mm， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 7-48 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 球体 ， 如 图 7-49 所 示 。 











图 7-48 单 击 “确定 ”按钮 图 7-49 创建 球体 
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学 习 提 示 


UG NX 10.0 继承 了 UG 软件 传统 的 线 、 面 、 体 造型 
: 特点， 能 够 方便 、 快 捷 地 创建 实体 模型 。 通 过 拉 伸 、 旋 : 
。 转 和 扫 掠 等 建 模 工具 ， 可 以 精确 地 创建 任何 形状 的 几何 。， 
: 形体 。 本 章 主 要 介绍 创建 拓展 特征 、 设 计 特征 等 操作 的 : 























方法 。 ; 
国 ”新 手 练兵 一 创建 拉 伸 特征 国 “ 新 手 练兵 一 创建 热 块 特征 ‘ 
图 ”新 手 练兵 一 创建 旋转 特征 图 ”新 手 练兵 一 一 创建 螺纹 特征 ， 
图 ”新手 练兵 一 一 创建 管道 特征 图 ”新手 练 兵 一 一 创建 模特 征 - 
图 ”新 手 练兵 一 一 创建 扫 掠 特征 图“ 浙 手 练兵 一 一 创建 键 模特 征 
国 ”新手 练兵 一 一 创建 孔 特征 国 。 新 手 练兵 一 一 创建 三 角形 加 强 筋 特征 。 : 
国 。” 新手 练兵 一 一 创建 凸 台 特征 国 。 新 手 练兵 一 一 加 厚 片 体 
国 。 新 手 练兵 一 一 创建 凸 起 特征 国 。 新 手 练兵 一 一 片 体 到 实体 助理 - 
图 ”新 手 练兵 一 一 创建 腔 体 特征 2 
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8.1 创建 扫描 特征 


扫 搬 束 古 沿 一 定 的 扫 揪 轨迹 ， 使 用 二 维 图 形 创 建 三 维 实体 的 过 程 。 拉 伸 特 征 和 旋转 特征 > 
部 可 以 看 作 是 扫描 特征 的 特例 ， 拉 伸 特 征 的 扫描 轨迹 是 垂 生 于 章 绘 平面 的 直线 ， 而 旋转 特征 
的 扫描 轨迹 是 圆周 。 扫 描 特征 中 有 两 大 基本 元 系 : 扫描 轨迹 和 扫描 截面 。 利 用 扫描 特征 工具 
将 二 维 疼 形 轮廓 线 作为 珊 面 轮廓 ， 并 治 所 指定 的 引导 路 径 曲 线 运动 扫 瓜 ， 从 而 得 到 所 需 的 三 
维 实体 特征 。 


由 洒 于 练兵 一 一 创建 拉 伸 特征 


虽然 在 草图 模式 下 绘制 和 编辑 曲线 与 在 建 模 横 式 下 绘制 和 编辑 曲线 大 致 相同 ， 但 是 草图 
也 有 其 特征 。 
在 UGNX 10.0 中， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 拉 伸 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ” | “插入 ”| “设计 特征 ” | “ 拉 伸 ”命令 ， 如 图 8-1 
所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 项 ， 如 网 8-2 
所 示 。 


DRETEIE N - 网- 和合 亩 - 
主页 曲线 分 析 视图 泻 染 工具 应用 模块 主页 “曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
呈 草图 时). 持 征 语 便 笠 角 A> i | CD < 阵列 特征 个 侧 科 角 多 > 
4 BB- % bn 4 > 命 

- | 上 在 任务 环境 中 绘制 草图 wj。 | > 3 甸 修 向 休 半 | 四 L on - [8 们 加 休 a @ |" 
| ,| 过 图 oo, 据 横 。 更 多 移动 面 区 ”更 多 ”曲面 草图 全] -基站 面 拉 售 孔 。 辐 克 。。 图 所 横 。 更 多 和 直面 @ 更 央 面 

草图 约束 长 ) » 7 同步 建 模 ” 直接 草图 特征 同步 建 模 

il ”加 "人 二 国 二 菜单 HM) " 汉 有 选择 过 到 器 “| “] | 仅 在 工作 部 件 内 “=] 区 - i"@ 咎 团 忆 
曲线 : A | 部 件 导航 器 品 

派生 曲线 最 新 


























名 称 和 
二 各 的 历史 记录 模式 
1 } 拉 伸 E}.. 中 | +- 轩 模型 视图 单 击 


关联 复制 和 "多 施 #BI 愉 | vt 
组 合 B) ， 团 长 方 体 收 ]- --[3 模型 历史 记录 
修剪 [T) | 国 圆柱 体 [). -回国 圆柱 冲 
偏 置 忆 放 [0] ， 人心 圆 谁 吕 ). “ 回 让 便利 角 四 
”细节 特征 山 ,|@ 球 6). EF El 
首选 项 P) ， 是 二 二 E : 
有 曲面 [B) » 
Sa 网 格 曲面 电 ) ,| 图 凸 台 日. 


6CI 具 箱 拉 扩 IW) | 贸 座 体 加 ). 


帮助 可 边 曲面 6) A 
人 凸 起 [M).. 
CAM 数据 准备 加 ) "| 以 偏 置 咏 起 EF). 








小 平面 建 模 避 ] ， 团 键 槽 册 ).. 


图 8-1 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 图 8-2 单 击 “ 拉 伸 ” 按 包 





、 素材 文件 “| 光盘 素材 第 8 章 \8.1.1.prt 
加 效果 文件 光盘 效果 第 8 章 \8.1.1.prt 
性 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 8 章 \8.1.1 新 手 练兵 一 创建 拉 伸 特征 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-3 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 仲 ” 按 钮 有 ， 如 








03) 弹出“ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 平面 上 单 击 鼠标 左 键 ， 将 其 作为 要 
拉 伸 的 面 ， 如 图 8-5 所 示 。 
进入 草图 环境 ， 在 绘图 区 中 绘制 草图 ， 如 图 8-6 所 示 。 
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图 站 基准 平面 (6) 
一 回 团 简单 孔 (8) 








图 8-3 ”打开 素材 模型 图 8-4 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 




















图 8-$ 选择 平面 图 8-6 绘制 草图 
执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 员 ， 返 回 到 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 设 置 
“结束 ”中 的 “距离 ”为 Smm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-7 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 图 8-8 所 示 。 









































图 8-7 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 8-8 创建 拉 伸 特征 
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s12 上 EEC 


旋转 是 指 将 草图 截面 或 曲线 等 二 维 对 象 绕 所 指定 的 旋转 轴线 旋转 一 定 角 度 而 形成 的 实体 
模型 ， 如 带 轮 、 法 兰 盘 和 轴 类 等 零件 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 旋转 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “旋转 ”命令 ， 如 图 8-9 
所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “旋转 ”按钮 钾 ， 如 图 8-10 所 示 。 
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帮助 时 
| 膏 边 曲面 G] 
CAM 数据 准备 人 E)] 
小 平面 建 模 [C] 


3-9 ” 单 击 “旋转 ”命令 8-10 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.1.2.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.1.2.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.2 新手 练兵 一 一 创建 旋转 特征 .mp4 


按 (Ctrl 十 0 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-11 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 















































主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
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8-11 打开 素材 模型 8-12 单 击 “旋转 ” 鬼 钮 
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弹出 “旋转 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 所 有 曲线 为 旋转 对 象 ， 然 后 单 击 
“指定 矢量 ”按钮 ， 如 图 8-13 所 示 。 








在 绘图 区 中 选择 相应 的 直线 ， 如 图 8-14 所 示 。 





















































图 8-13 ” 单 击 相应 的 按钮 图 8-14 选择 直线 
在 “旋转 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 区 的 含义 如 下 。 
@ 截面 ， 截面 可 以 包含 曲线 或 边 的 一 个 或 多 个 开放 或 封闭 集合 。 
@ 轴 ， 用 于 选择 并 定位 旋转 轴 。 
@ 限制 ， 起 始 和 终止 限制 表示 旋转 体 的 相对 两 端 ， 绕 旋转 轴 从 0”~360”。 
@ 布尔 : 使 用 布尔 选项 可 指定 旋转 特征 与 所 接触 体 的 交互 方式 。 
@ 偏 置 : 使 用 此 选项 可 通过 将 偏 置 添加 到 截面 的 两 侧 来 创建 实体 。 
执行 相应 操作 后 ， 在 “结束 ”的 “角度 ”文本 框 中 输入 “360”， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 8-15 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 旋转 特征 ， 然 后 隐藏 相 应 的 曲线 ， 如 图 8-16 所 示 。 









































8-15 ” 单 击 “确定 ”按钮 8-16 创建 旋转 特征 
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党 道 特 征 是 指 把 引导 线 作为 旋转 中 心 线 旋转 而 成 的 一 关 特 征 。 需 要 注意 的 是 ， 引 导线 串 
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必须 光滑 、 相 切 和 连续 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 管道 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “ 扫 掠 ”| “管道 ”命令 ， 如 图 8-17 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 有 曲面” 下方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “管道 ”按钮 咖 ， 
如 图 8-18 所 示 。 
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8-17 单 击 “ 官 道 ” 合 令 8-18 单 击 “ 和 管道” 按钮 





素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.1.3.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.1.3.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 管道 特征 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-19 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “管道 ”按钮 雷 ， 阐 
出 “管道 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 8-20 所 示 。 
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8-19 打开 素材 模型 8-20 选择 曲线 
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设置 “外 径 ” 为 3mm、“ 内 径 ” 为 0omm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-21 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 管 这 特征 ， 如 图 8-22 所 示 。 








图 8-21 单 击 “确定 ”按钮 图 8-22 ”创建 管道 特征 


在 创建 管道 特征 时 ,“ 外 径 ” 的 参数 值 必须 大 于 0。“ 内 径 ” 的 参数 值 等 于 0 时 生成 的 
是 SO 入 和 
喘 几 对 于 练兵 一 一 创建 扫 掠 特征 | 
扫 掠 是 通过 将 曲线 轮廓 沿 一 条 、 两 条 或 三 条 引导 线 串 且 穿 过 空间 中 的 一 条 路 径 进 行 扫 
撤 ， 来 创建 实体 或 片 体 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 扫 掠 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”|“ 揪 入 ”| “ 扫 掠 ”| “ 沿 引 导线 扫 掠 ”命令 ， 如 
图 8-23 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 沿 引 导线 扫 掠 ” 按 
钮 揪 ， 如 图 8-24 所 示 。 
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8-24 单 击 “ 沿 引 导线 扫 拓 ” 按 钮 
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素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.1.4.prt 
效果 文件 “| 光盘 效果 \ 第 8 章 \8.1.4.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.4 ”新 手 练兵 一 一 创建 扫 控 特征 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-25 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 沿 引导 线 扫 掠 ” 按 
钮 忽 ， 如 图 8-26 所 示 。 
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8-25 ”打开 素材 模型 8-26 单 击 “ 沿 引 导线 扫 探 ”按钮 


> 





弹出 “ 沿 引 导线 扫 掠 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 圆 作为 截面 的 对 象 ， 如 图 8-27 
所 示 。 

在 “引导 线 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 曲线 ”后 的 按钮 剧 ， 在 绘图 区 中 选择 合 
适 的 曲线 作为 引导 线 ， 如 图 8-28 所 示 。 
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8-27 选择 曲线 1 8-28 选择 曲线 2 
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执行 相应 操作 后 ， 单 击 “确定 ” 投 钮 ， 如 网 8-29 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 创建 扫 拯 特征 ， 效 末 如 图 8-30 所 示 。 


沿 引 导线 扫 掠 
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8-29 ” 单 击 “确定 ”按钮 8-30 ”创建 扫 拯 特征 


A 

沿 引 导线 扫 拯 束 是 通过 沿 看 由 一 个 或 一 系列 曲线 、 边 或 面 构成 的 引导 线 拉 伸 开 放 的 或 
封闭 的 边界 和 草图、 曲线 、 边 或 面 来 生成 单个 体 。 

在 通过 扫 拯 编辑 模型 时 ， 用 户 可 以 进行 以 下 操作 。 





@ 通过 沿 引 导 曲 线 对 章 截 面 线 串 ， 可 以 控制 扫 拯 体 的 形状 。 
@ 控制 截面 沿 引导 线 串 扫 掠 时 的 方位 。 

@ 缩放 扫 拆 体 。 

使 用 和 有线 串 使 曲面 上 的 等 参数 曲线 变 均 勾 。 





8.2 创建 设计 特征 


设计 特征 是 在 已 存在 实体 模型 上 添加 或 移 除 一 部 分 结构 ， 从 而 得 到 具有 一 定 规 则 形状 的 
特征 。 因 为 设计 特征 与 实体 模型 具有 相关 性 ， 所 以 不 能 够 独立 存在 。 设 计 特 征 主要 包括 孔 、 
凸 台 、 热 块 、 腔 体 、 螺 纹 和 三 角形 加 强 筋 等 特征 。 


:23 因 新 手 练兵 一 创建 孔 特 征 | 


孔 特 征 是 一 种 特殊 的 拉 伸 与 旋转 特征 。 孔 特征 的 横 回 截面 为 圆 形 ， 纵 回 截 面 为 一 种 旋转 
中 心 呈 对 称 的 图 形 ， 其 作用 是 移 除 实 体 模型 上 的 某 一 部 分 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 也 特征。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 孔 ”按钮 铺 ， 如 图 8-31 
所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “和 孔 ” 命 令 ， 如 图 8-32 
所 示 。 
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主页 ”曲线 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 主页 曲线 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
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直接 草图 ”~ 特征 ”同步 建 横 直接 草图 ” ”| ”草图 约束 区 
寺 菜单 M) " ， 汉 有 选择 过 源 器 “了 | | 整个 北 本 | 蝎 久 加" 分 年 口 "人 @ 帮 | 归 缮 MM 图 洁 ep 
部 件 导航 器 本 ”曲线 加 
和 Ee ”| 派生 曲线 岂 
>» 
jy 关联 复制 四 
+ MW 辆 摄像 机 格式 [BE]  》， 天 者 旋转 昌 ). 
-入 模型 历史 记录 ITROD ，| 组 印 长 方 体 K). 
上 - 口 tt 基准 从 标 系 (0] 装配 | 修 曾 中 国 圆柱 体 四 - 
信息 山 仿 置 此 放 加 心 圆 推 吕 )... 
分 析 山 。 细节 特征 册 © 球 6). 
ee .| 曲面 年 击 
@ 印 凸 台 B). 
加 网 格 曲面 [M 
工具 箱 ， 人 印 腔 休 Pl). 
wu | 
, 弯 边 曲面 G) 部 这 外- 
全 凸 起 MM}.. 
8-31 单 击 “ 孔 ”按钮 8-32 ” 单 击 “ 孔 ” 人 命令 
Es, y E 和 QQ 下 王 
£ ww 素材 文件 DE rt 






so 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.1 新 手 练兵 一 一 创建 筷 特 征 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-33 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 蛙 击 “ 孔 ”按钮 铺 ， 如 
图 8-34 所 示 。 
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9 (3) "SKETCH 0... 


… 回 赠 草 图 (4) "SKETCH._0... 
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8-33 ”打开 素材 模型 8-34 单 击 “ 孔 ” 鬼 钮 


弹出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 在 “位 置 ” 选 项 区 中 单 击 “绘制 截面 ”按钮 茵 ， 如 图 8-35 
所 示 。 

弹出 “创建 草图 ”对 话 杠 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 表面 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 在 “草图 工具 ”工具 栏 中 单 击 “加 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 的 圆心 位 置 处 绘制 加 对 和 象 ， 
如 图 8-36 所 示 。 
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图 8-35 单 击 “绘制 截面 ”按钮 图 8-36 ”绘制 圆 对 象 
执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 畏 ， 返 回 “ 孔 ”对 话 柜 ， 在 “ 尺 
寸 ” 选 项 区 中 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 92mm、“ 深 度 ” 为 50mm、“ 顶 锥 角 ” 为 118deg， 如 图 8-37 
所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 8-38 所 示 。 















































图 8-37 设置 参数 图 8-38 ”创建 孔 特 征 


> 专家 指点 
在 “和 孔 ”对 话 框 的 “形状 和 尺寸 ”选项 区 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “直径 ”文本 框 : 用 于 设置 向 单 孔 的 直径 。 
@ “深度 ”文本 框 : 用 于 设置 击 单 孔 的 深度 。 当 深度 小 于 所 选 实 体 的 高 度 时 ， 则 会 生 
成 训 孔 ， 当 深度 大 于 所 选 实 体 的 高 度 时 ， 则 会 生成 通 孔 。 
@ “项 锥 角 ” 文 本 框 : 用 于 设置 孔 尖 的 夹 角 上 度 。 


,加 坟 人 新 于 练兵 一 一 创建 凸 台 特征 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 凸 台 特 征 古 指 在 已 存在 的 实体 表面 上 创建 圆柱 形 或 圆锥 形 凸 台 。 凸 台 
特征 与 孔 特征 类似 ， 只 是 凸 台 的 生成 方 问 与 孔 特 征 的 方 问 相反 ， 其 法 回 是 指 回 实 体 的 外 侧 。 
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在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 凸 台 特征 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 国 ， 如 图 8-39 所 示 。 


@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 凸 台 ” 命 令 ， 如 图 8-40 
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插入 G) 设计 特征 下 ) 加 拉 伸 E) 
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后 凸 起 IM). 


小 平面 建 模 忆 ) 图 社 模 山 .. 

















8-39 ” 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 8-40 ” 单 击 “ 凸 台 ” 命 令 





| 本 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.2.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.2 ”新 手 练兵 一 一 创建 凸 台 特征 .mp4 


按 (Cttl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-41 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 鳞 ， 如 图 8-42 所 示 。 


NX 回 人 了 -e++ 明 谍 凰 -| 心 | 梨 六 - 轩 内 = 
主页 曲线 分析 视图 党 染 工具 应 用 模块 
Sic ^ 避 阵列 特征 斌 倒 各 角 


四 | 从 :| 车 EP 扫 | 筷 全 加 mS 








直 皖 靳 图 


加 分 -Go 


贿 


ER 


在 实体 的 平面 上 添加 一 个 圆柱 形 凸 台 。 








-回国 圆柱 (0) 
… 回 曾 矩 形 栈 (了) 


车 5 
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8-41 打开 素材 模型 8-42 ” 单 击 “ 凸 台 ” 命 令 


弹出 “ 凸 台 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 4mm、“ 局 有 度 ” 为 2mm， 单 击 “ 过 小 
天 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 杠 中， 选择 “ 面 ” 选 项 ， 如 图 8-43 所 示 。 
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在 绘图 区 中 的 模型 表 而 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 8-44 所 示 。 























图 8-43 选择 “ 面 ” 选 项 图 8-44 ” 单 击 模型 表面 


在 “ 凸 台 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 8-45 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 凸 台 特 征 ， 如 图 8-46 所 示 。 

















图 8-45 单 击 “确定 ” 鬼 钮 图 8-46 ”创建 凸 台 特征 
在 “同人 台 ” 对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “ 自 径 ”文本 框 : 设置 凸 人 台 的 底面 直径 〈 如 末 未 设置 “ 锥 角 ” 人 参数 ， 则 撒 面 直径 与 顶 
面 直径 相同 )。 
@ “局 度 ” 文 本 框 : 设置 凸 从 的 高 度 。 
@ “ 锥 角 ” 文 本 框 : 设置 同人 台 顶 部 与 确 部 的 夹 角 。 


> 专家 指点 








廓 全 贡 水 于 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 凸 起 ”命令 ， 可 以 用 沿 着 矢量 投影 截面 形成 的 面 修改 实体 ， 
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并 可 以 选择 端 盖 位 置 和 形状 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 凸 起 特征 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 凸 起 ”按钮 舍 ， 如 图 8-47 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 凸 起 ”命令 ， 如 图 8-48 
所 示 。 
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CAM 数据 准备 加 "i 
小 平面 建 模 (C) ， 印 裕 醒 员 . 


8-47 单 击 “ 山 起 ”按钮 8-48 ” 单 击 “上 山 起 ”命令 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.2.3.prt 
A 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 凸 起 特征 .mp4 


按 《Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-49 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 同 起 ”按钮 舍 ， 如 图 8-50 所 示 。 
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成 的 面 修改 体 , 可 以 选择 污 差 位 置 














8-49 ”打开 素材 模型 8-50 单 击 “ 凸 起 ” 鬼 钮 


弹出 “ 凸 起 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 作为 截面 曲线 ， 如 图 8-51 
所 示 。 
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在 “要 凸 起 的 面 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 要 凸 起 的 面 ” 按 钮 剧 ， 在 绘图 区 中 ， 选 
择 最 上 方 的 表面 对 象 ， 如 图 8-52 所 示 。 











反 向 


拔 模 

反 | ES 
W 指定 脱 模 方向 人- 
角度 1 deg > 
列表 | 人 | 
Angle 1| 5.000000 | p131=5] 
Angle 2 5.000000 p133=5 


Angle 3 5.000000 p135=5 
Angle 4 5.000000 p137=5 























8-51 选择 合适 的 曲线 8-52 ”选择 表面 对 象 


在 “ 端 盖 ”选项 区 中 ， 设 置 “几何 体 ” 为 “ 凸 起 的 面 >”， 并 在 “距离 ”文本 
框 中 输入 8mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-53 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 凸 起 特征 ， 如 图 8-54 所 示 。 





Angle 3 5,000000 p135=5 
Angle 4 5.000000 p137=5 


全 部 设置 为 柜 同 的 值 
rg 


区 











图 8-53 ”设置 参数 图 8-54 ”创建 凸 起 特征 


在 “ 凸 起 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “ 容 面 ”选项 区 : 用 于 选择 创建 凸 起 特征 的 曲线 对 象 。 
@ “要 凸 起 的 而 ”选项 区 : 用 于 选择 创建 凸 起 特征 的 平面 对 象 。 
@ “位 首 ” 下 拉 列 表 框 : 用 于 设 首 痕 兰 对 象 的 位 置 。 
@ “距离 ”文本 框 : 用 于 设置 凸 起 特征 的 距离 参数 。 
练兵 


新手 练兵 一 创建 腔 体 特征 | 


腔 体 特征 的 创建 是 从 实体 模型 中 按 一 定 的 形状 切除 对 象 的 某 一 部 分 ， 包 括 “ 圆 柱 形 ” 
“矩形 ”和 “常规 ”3 种 腔 体 特征 。 使 用 “ 腔 体 ”命令 ， 可 以 从 实体 移 除 材料 ， 或 用 沿 矢量 对 
































第 8 章 则 他 二 多 于 








截面 进行 投影 生成 的 面 来 修改 片 体 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 腔 体 特征 。 
®@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， | 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 腔 体 ” 按 钮 国 ， 如 图 8-55 所 示 。 O) 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 腔 体 ” 命 令 ， 如 图 8-56 ”国有 
所 示 。 CE 
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图 8-55 单 击 “ 腔 体 ”按钮 图 8-56 单 击 “ 腔 体 ”命令 
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六 视频 文件 。 ”光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.4 ”新 手 练兵 一 一 创建 腔 体 特征 .mp4 





按 《〈Ctrl 十 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-57 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 腔 体 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 腔 体 ”对 话 框 ， 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 ， 
如 图 8-58 所 示 。 




















图 8-57 ”打开 素材 模型 图 8-58 单 击 “矩形 ” 鬼 钮 
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弹出 “矩形 腔 体 ” 对 话 框 ， 选 择 模 型 的 上 表面 ， 如 图 8-59 所 示 。 
在 弹出 的 另 一 个 “矩形 腔 体 ”对 话 框 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 25mm、“ 宽 度 ” 为 
25mm、“ 深 度 ” 为 30mm， 如 图 8-60 所 示 。 


























图 8-59 选择 上 表面 图 8-60 ”设置 参数 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-61 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 弹 出 “和 矩形 腔 体 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 
矩形 腔 体 特 征 ， 如 图 8-62 所 示 。 





确定 
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单 击 





8-61 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 8-62 ”创建 矩形 脆 体 特征 





\y 人 各 新 于 练兵 一 一 创建 垫 块 特征 


使 用 “ 垫 块 ”命令 ， 可 以 同 实 体 添 加 材料 ， 或 用 沿 和 拓 量 对 截面 进行 投影 生成 的 面 来 修改 
片 体 。 热 块 特征 分 为 矩形 热 块 和 常规 垫 块 两 种 形式 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 热 块 特征 。 

w@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
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在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 执 块 ” 按 钮 国 ， 如 图 8-63 所 未 。 
[ 在 边框 条 中 ， 单 击 i | “搬入 ” | “设计 特 3》 | “ 执 块 ”外 命令 ， 如 图 8— 64 
所 示 。 


X ”本 窗 口 -= | |XNX X - 攻 府 D = 
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例 有 条 派生 曲线 册 
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图 8-63 和 单 击 “ 执 块 ”按钮 图 8-64 单 击 “ 垫 块 ” 命 令 





> 素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.2.5.prt 
cy 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.5.prt 
Sy 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 音 \8.2.5 ”新 手 练兵 一 一 创建 热 块 特征 .mp4 


按 《〈Ctrl 十 O》 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-65 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 垫 块 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 热 块 ”对 话 框 ， 单 击 “ 算 形 ” 按 钮 ， 
如 图 8-66 所 示 。 











= 
图 8-65 ”打开 素材 模型 图 8-66” 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 


弹出 “ 移 形 垫 块 ”对 话 框 ， 选 择 模型 的 上 表面 ， 如 网 8-67 所 示 。 
弹出 “水 平 参考 ”对 话 杠 ， 选 择 合 适 的 边 作 为 水 平 参考 ， 如 图 8-68 所 示 。 
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8-67 选择 面 图 8-68 ”选择 边 


知 专家 指点 
在 “水 平 参考 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
@“ 终 皮 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 选择 水 平 参考 对 象 的 终点 。 
@ “实体 面 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 选择 水 平 参考 对 象 的 实体 面 。 
@ “基准 轴 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 选择 水 平 参考 对 象 的 基准 轴 。 
@ “基准 平面 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 选择 水 平 参考 对 象 的 基准 平面 对 象 。 


弹出 “和 定形 热 块 ”对 话 框 ， 设 置 “ 长 上 度 ” 为 30mm、“ 宽 度 ” 为 Smm、“ 高 
上 度 ” 为 13mm、“ 扔 角 半 径 ” 为 2mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-69 所 示 。 

弹出 “定位 ”对 话 框 ， 保 持 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “和 抢 形 垫 
块 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 热 块 特征 ， 如 图 8-70 所 示 。 


























8-69 ”设置 参数 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 8-70 ”创建 热 块 特征 






4 时 新 于 练 扩 创建 螺纹 特征 | 


使 用 “螺纹 ”命令 ， 可 以 将 符号 或 详细 螺纹 添加 到 实体 的 圆柱 面 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 螺纹 特征 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 

















UG 实 体 建 模 





在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 螺 纹 ”按钮 乱 ， 如 图 8-71 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “螺纹 ”命令 ， 如 图 8-72 
所 示 。 
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8-71 单 击 “螺纹 ”按钮 8-72 ” 单 击 “螺纹 ”命令 





素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 8 章 \8.2.6.prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.6.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.6 ”新 手 练兵 一 一 创建 螺纹 特征 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-73 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “螺纹 ”按钮 息 ， 如 图 8-74 所 示 。 


明 雇 而 - 人 和合 吉 - 蘑 信 = 
分 析 视图 沪 染 工具 应 用 模块 
向 全 2 朋 
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Y 


图 8-73 ”打开 素材 模型 图 8-74” 单 击 “ 螺 纹 ” 按 乌 
弹出 “螺纹 ”对 话 框 ， 在 “螺纹 类 型 ”选择 区 中 单 击 “ 详 细 ” 单 选 按 钮 ， 在 





han 适 的 圆柱 面 对 象 ， 如 图 8-75 所 示 。 
其 他 保持 系统 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 螺纹 特征 ， 如 图 8-76 
所 示 。 
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> 专家 指 所 
螺纹 特征 操作 通 音 用 于 创建 暴 母 、 螺 钉 等 模型 。 创 建 螺 纹 特 征 时 必须 要 指定 转 癌 法 
则 ， 一 般 为 右手 法 则 。 





























8-75 选择 合适 的 圆柱 面 对 象 8-76 创建 螺纹 特征 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “ 槽 ”命令 ， 可 以 将 一 个 外 部 或 内 部 槽 添加 到 实体 的 圆柱 形 或 
锥 形 面 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 槽 特征 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 槽 ”按钮 明 ， 如 网 8-77 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 档 ” 命 令 ， 如 图 8-78 所 示 。 
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8-77 单 击 “ 档 ”按钮 8-78 ” 单 击 “ 权 ”命令 


团 创意 塑 型 忆 }.. 








素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.2.7.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.7.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.7 “新手 练 兵 一 一 创建 模特 征 .mp4 
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按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-79 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ”下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 模 ”按钮 嘿 ， 如 图 8-80 所 示 。 
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tf 


一 一， 村 一 个 外 部 或 内 部 得 添加 到 实体 的 圆柱 形 或 推 形 面 。 








图 8-79 ”打开 素材 模型 图 8-80 单 击 “ 槽 ”按钮 
弹出 “ 槽 ”对 话 框 ， 单 击 “U 形 槽 ”按钮 ， 如 图 8-81 所 示 。 


> 专家 指点 
@ 
@ 
@ 





“矩形 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 后 ， 创 建 的 开 模特 征 是 通过 矩形 旋转 而 成 的 。 
“球形 端 模 ” 按钮 单 击 该 按钮 后 ， 可 以 创建 边缘 为 球形 的 开 档 特 征 。 

“U 形 槽 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 后 ， 在 创建 开 模特 征 时 ， 可 以 设置 开 模 特征 的 角 
半径 。 


弹出 “U 形 槽 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 模型 的 上 方圆 柱 面 ， 并 设置 相应 
的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 网 8-82 所 未 。 























图 8-81 单 击 “U 形 槽 ”按钮 图 8-82 ” 单 击 “ 确 定 ”按钮 
弹出 “定位 楷 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 8-83 所 示 。 
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S06) 返回 “U 形 模 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 。 执 行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 槽 
特征 ， 如 图 8-84 所 示 。 








8-83 ” 单 击 “确定 ”按钮 8-84 创建 槽 特征 





在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 键 槽 ”命令 ， 可 以 以 直 覃 形状 添加 一 条 通道 ， 使 其 通过 实体 
或 在 实体 内 部 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 键 模 特征 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 键 槽 ”按钮 国 ， 如 图 8-85 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 键 槽 ”命令 ， 如 图 8-86 
所 示 。 
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FT 一 0 曲线 
流 乔 还 ; 攻 了] 则 回 -4 及 中 -区 走 园 和 园 园 编辑 派生 曲线 岂 ) 
甸 旋转 
视图 
入 9 插入 加 设计 特征 四 
分 腔 体 格式 BI 关联 入 制 外 
团 执 块 | 县 组 合 B) 
多 户 起 修 入 中 
钱 社 醒 偏 置 /其 放 上 四) 
细节 特征 册 


曲面 B] 
网 格 曲面 时 
扫 掠 hw] 
变 边 曲面 G] 


CaM 数据 准备 [E] 
小 平面 建 模 [C) 
甸 他 昼 塑 型 世 . 

















|- 回 kt 香 准 踢 标 系 | 国 可 
… 回 点 草图 (1} "SKETCH_000" 
- 回 志 施 转 加 

一 回 口 固定 基准 平面 加 

i-- 回 口 固定 基准 平面 绪 

- 口 鲜 矩 F 键 槽 加 

口 印 球形 端 异 社 模 上 

:- 口 印 T 型 建 槽 日 

i 回 早 草图 [9 "SKETCH_001" 
- 回 硬 拉 仲 (10) 

-回国 囊 尾 醒 (1 











<<<<<<<<<< 3 


图 8-85 单 击 “ 键 槽 ”按钮 图 8-86” 单 击 “ 键 槽 ”命令 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.2.8.prt 
效果 文件 “| 光 舟 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.8.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.8 ”新 手 练兵 一 一 创建 键 模特 征 .mp4 
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按 《〈Ctrl 十 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-87 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 键 槽 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 键 槽 ”对 话 框 ， 选 中 “和 抑 形 槽 ” 单 选 
按钮 ， 然 后 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 8-88 所 示 。 














图 8-87 ”打开 素材 模型 图 8-88 选中 “和 宅 形 槽 ” 单 选 按钮 


弹出 “ 算 形 键 档 ”对 话 框 ， 单 击 “ 基 准 平 面 ” 按 钮 ， 弹 出 “选择 对 象 ”对 话 
框 ， es 的 基准 平面 ， 如 图 8-89 所 未 。 

弹出 信息 提示 框 ， 单 击 “接受 坎 认 边 ” 投 钮 ， 弹 出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 
单 击 rr 按钮 ， 弹 出 “选择 对 销 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 面 ， 如 图 8-90 
所 示 。 














图 8-89 ”选择 合适 的 基准 平面 图 8-90 选择 面 


弹出 “矩形 键 模 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 50mm、“ 和 宽度” 为 30mm、“ 高 
度 ” em 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 如 图 8-91 所 示 。 

弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “和 拖 形 键 槽 ”对 话 框 ， 单 击 
“取消 ” 0 即 可 创建 键 模特 征 ， 如 图 8-92 所 示 。 





四 
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8-91 单 击 “确定 ”按钮 8-92 ”创建 键 模特 征 


a 新 于 练兵 创建 三 角形 加 强 筋 特征 | 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “三 角形 加 强 筋 ”命令 ， 可 以 沿 两 组 面 的 相交 曲线 添加 三 角形 
加 强 筋 特征 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 三 角形 加 强 筋 特征 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “三 角形 加 强 筋 ” 按 钮 田 ， 如 图 8-93 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “三 角形 加 强 筋 ”命令 ， 如 
图 8-94 所 示 。 


NX 国人"Q 明神 | 加 ”| 棵 窗 D -= 二 菜单 Mi- $6 坝 nD 人 [ ] 
” 7 卫生 六 多 即 陨 委 园 园 
手 页 ”曲线 ”分 析 视图 泻 染 工具 ”应 用 模块 文件 四 gg 


2 . 心 阵列 特征 3 | 
革 m 古人 > 和 2 4 | 芍 -db 二 四 。 溪 生 由 续 U 
wl ibe 插入 加 。 设计 特征 "国术 和 Ex 
-直接 草图 ” 时 ”| 同 此 建 模 标 格式 (B) ”关联 复制 a) ， 雪 旋转 [B}. 
二 菜单 - ， 芝 有 选择 过 沽 8 了 邮 扫 回信 有 站 人 和 愉 | | ITRD » gs 鲜 长 方 林 KK). 
部 件 导航 器 装配 。 修剪 上 ，| 国 圆柱 体 [0}. 
名 称 和 加 | ”信息 四 ， 偏 置 将 放 加 ) ,| 他 圆锥 器}.. 
"@ 历史 记录 模式 分 析 山 ) 上 细节 特征 LL) »| 人 球 B).. 
+ 电 模型 视图 首 法 硕 P】 ， 
:4 | =*W 贰 摄像 机 & Ho ,| 曲 ,| 团 孔 H- 
+ 芒 用 户 表达 式 GC 工具 箱 "| 网 格 曲面 叶 | 团 六 各 B). 
+ 的 组 甸 帮助 ， 扫 掠 6 ，| 印 腔 体 吕 1. 
=, 模型 历史 记录 弯 边 曲面 G6] 、 国 执 块 的 
-回国 块 四 - 人 凸 起 M). 
上 回 口 基 胡平 面 中 本 CAM 数 所 准备 世 ”多 偏 针 起 E. 
小 平面 建 模 (C] ， 钱 键 寞 山 .. 
量 椿 G). 
创意 塑 型 世 ). 
时 多 盘 板 由. 
同步 建 模 久 ] » 
妇 三 角形 -一 单 击 
航空 设计 钊 ， 对 螺纹 [T). 









































8-93 单 击 “ 三 角形 加 强 筋 ” 按钮 8-94 单 击 “ 三 角形 加 强 筋 ”命令 
Fm 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.2.9.prt 


| © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.9.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.9 ”新 手 练兵 一 一 创建 三 角形 加 强 筋 特征 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-95 所 示 。 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ”下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 三 角形 加 强 筋 ” 按 钮 曼 ， 如 图 8-96 所 示 。 
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心 《7P> 永富 家 加 难 准 上 自 入 VYV 的 人 国手 镶 
和 加 和 鸭 胃 比 园 局 多 


风沙 建 枫 - 人 工具 = 人世 纶 _。 弹 往 > 加 工 。 建 卉 I 具 本 
"区 罗 殉 人 \ 的 小 回 OA 人 SN 信 国 O 国 








加 罗汉 巴 多 屋 玉 | 吧 竹 
- yp 





图 8-95 ”打开 素材 模型 图 8-96 单 击 “ 三 角形 加 强 筋 ”按钮 


弹出 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 第 一 组 ”按钮 轩 ， 选 择 模型 左 侧 合适 
的 表面 ， 如 图 8-97 所 示 。 
单 击 “ 第 二 组 ”按钮 攀 








， 选 择 模型 下 方 合适 的 表面 ， 如 网 8-98 所 示 。 








图 8-97 选择 合适 的 表面 1 图 8-98 ”选择 合适 的 表面 2 
设置 “角度 ”为 60deg、“ 深 度 ” 为 6mm、“ 半 径 ” 为 Smm， 单 击 “ 确 定 ” 按 


钮 ， 如 图 8-99 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 三 角形 加 强 筋 特征 ， 如 图 8-100 所 示 。 














图 8-99 ”进行 设置 并 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 








8.3 创建 其 他 特征 


在 UG NX 10.0 中 ， 用户 可 以 在 实体 中 抽取 一 个 几何 体 ， 还 可 以 由 一 条 曲线 获得 一 个 平 





使 用 “加 厚 ” 命 令 ， 用 户 可 以 通过 为 一 组 面 增加 厚度 来 创建 实体 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 加 厚 片 体 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 “ 偏 置 / 红 放 ”选项 组 中 单 击 “加 厚 ” 按 钮 号 ， 如 图 8-101 所 示 。 


文件 (F) 主页 曲线 分 析 视图 党 染 工具 
时 w 口 - 半 古 鲜 22” 印 
-| me 


特征 





v | 1 








应 用 模块 
算 全 名 角 
国 ; 修 疯 体 
他 所 横 | 更 多 


4% 








志气 所 久 色拉 所 把 








图 8-101 单 击 “ 加 厚 ” 授 钮 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 亲 单 ”| “插入 ”| “ 偶 置 /缩放 ” 


所 示 。 


主页 曲线 分 析 视图” 演 兴 工具 应 用 模块 
Sw =" ,oS 


所 修 美 体 
/NN 7 风 和 同 上 2 ea 对 4 楂 良 加 四 于 师 


时 ww 器- 夯 鲜 >: 印 


特征 





”| 没有 渤 汉 过 法 器 。 。 | | 整个 装 避 "| 蜡 钨 加" 邹 急 员 "@ 写 较 圆 国 外 

















8-102 单 击 “ 加 厚 ” 命 令 











£2 UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


~ 











| “加 厚 ” 命 令 ， 如 图 8-102 
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素材 文件 | 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.3.1.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.3.1.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.3.1 新 手 练兵 一 一 加 厚 片 体 .mp4 


按 (Ct 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-103 所 示 。 > 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 “ 偶 置 /缩放 ”选项 组 中 单 击 “ 加 厚 ” 按 钮 司 : ， 如 图 8-104 所 示 。 






知 专家 指点 
加 厚 户 体 与 拉 伸 操作 不 同 ， 片 体 加 厚 相 对 应 的 是 曲面 对 象 ， 而 拉 伸 操作 相对 应 的 是 曲 
面 对 象 。 





NX QI? °° + 旬 咏 | 凰 -| 心 | 村 宪 0: 轩 [内 = 
主页 ”曲线 分 析 视图 沪 染 工具 应 用 模块 
阵列 特征 的 倒 名 角 
时 已 | U 夯 印 > "ov 2 


| "|, A 




















图章 基准 平面 (26) 








自 ， 


8-103 ”打开 素材 模型 8-104 ” 单 击 “加 厚 ” 按 钮 








弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ， 在 模型 上 选择 合适 的 实体 面 ， 并 在 “厚度 ”选项 区 中 
设置 四 1” 为 0.3inp， 如 网 8-105 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 加 厚 片 体 ， 如 图 8-106 所 示 。 





8-105 ”设置 参数 8-106 ”加 厚 片 体 








UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 。” 





于 疆 兵 一 片 体 到 实体 助理 





使 用 “请 体 到 实体 助理 ”命令 ， 可 能 需要 对 一 些 需 要 修补 的 对 象 进行 操作 ， 从 而 得 到 新 


的 视图 对 象 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 使 用 “ 片 体 到 实体 助理 ”命令 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 “ 信 置 / 编 放 ”选项 组 中 单 击 “ 片 体 到 实体 助理 ”按钮 更 ， 如 图 8-107 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “ 偶 置 /缩放 ”| “所 体 到 实体 助理 ” 命 
令 ， 如 图 8-108 所 示 。 


5 和 分 析 视 国 这 并 工具 应 用 模块 
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单 击 “ 厂 体 到 实体 助理 ”按钮 8-108 单 击 “ 扩 体 到 实体 助理 ”命令 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.3.2.prt 
效果 文件 “| 光 杏 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.3.2.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.3.2 ”新 手 练兵 一 一 片 体 到 实体 助理 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 8-109 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 





按钮 ， 在 “ 侦 置 / 抱 放 ” 选 项 组 中 单 击 “ 方 体 到 实体 助理 ”按钮 珊 ， el 8-110 所 示 。 
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8-109 ”打开 素材 模型 8-110 单 击 “ 片 体 到 实体 助理 ”按钮 
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弹出 “ 片 体 到 实体 助理 ”对 话 框 ， 单 击 “ 目 标 片 体 ” 按 钮 加 ， 在 绘图 区 中 选 
择 合 适 的 拼图 对 象 ， 并 设置 “第 一 偏 置 ”为 2， 如 图 8-111 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 片 体 到 实体 助理 特征 ， 如 图 8-112 所 示 。 


片 体 到 文 x 


> 








| 2| ooool 一 一 一 
0. 0000， 
0. 0010， 
































图 8-111 设置 参数 图 8-112 片 体 到 实体 助理 特征 
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学 习 提 示 

















在 完成 建 模 后 ， 用 户 可 以 通过 局 部 的 修改 使 创建 的 ， 
;模型 更 加 完善 ， 并 可 以 创建 更 复杂 的 特征 。 要 创建 更 复 ， 
: 杂 的 特征 ， 可 以 使 用 UG NX 10.0 中 的 各 种 特征 操作 来 完 : 
。 成 :要 对 建立 的 模型 进行 修改 ， 则 可 以 使 用 UG NX 10.0 。 
中 的 各 种 特征 编辑 操作 来 完成 。 ; 

本 章 案例 导航 
~ 
国 “新手 练兵 一 一 拔 模特 征 的 创建 国 “新 手 练兵 一 一 偏 置 而 特征 的 创建 
图 ”新 手 练兵 一 一 抽 壳 特征 的 创建 国 新手 练兵 一 一 分 割 面 特 征 的 创建 。 
图 ”新 于 练兵 一 缩放 体 特征 的 创建 图 ”新手 练 兵 一 一 倒 斜 角 特征 的 创建 : 
图 ”新 于 练兵 一 缝合 特征 的 创建 图。 新 手 练兵 一 一 边 倒 圆 特征 的 创建 : 
图 ”新 于 练兵 一 一 补 片 特征 的 创建 图 ”新手 练 兵 一 一 面倒 圆 特 征 的 创建 
图 ”新 于 练兵 一 一 阵列 特征 的 创建 国 。“ 新手 练 兵 一 一 合并 运算 
图 ”新 于 练兵 一 镜像 特征 的 创建 图 ”新手 练兵 一 减 去 运算 , 
图 ”新 手 练兵 一 一 修剪 体 特 征 的 创建 图 ”新手 练兵 一 一 相交 运算 8 
图 ”新 于 练兵 一 一 拔 模 体 特征 的 创建 ; 
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9.1 操作 建 模特 征 


特征 操作 是 对 模型 进行 精细 加 工 的 方法 ， 通 过 特征 操作 相关 命令 的 应 用 ， 可 以 对 模型 的 > 





边 、 面 和 已 经 创建 的 特征 进行 再 加 工 处 理 或 对 特征 进行 特殊 操作 。 
A 新 于 练兵 一 一 拨 模 特征 的 创建 








在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 拔 模 ”命令 ， 可 通过 更 改 相 对 于 脱 模 方向 的 角度 来 修改 小 
es 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 拔 模 特征 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 拔 模 ”命令 ， 如 图 9-1 


所 未 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 技 模 ” 按 钮 孚 ， 如 图 9-2 


所 示 。 
使- 忆 加 上 可 -此 目 = 


~ “| 没有 运 径 过 小 器 ~ | 整个 装配 ~ sr > Lv ;0 
"| 别 划 加 . 主页 曲线 ”分析 视图” 演 染 工具 应 用 模块 
Be 在 任务 环境 中 夫 和 草本 0D- es > 3 | 全 全 车 2 
草图 曲线 (5) » ey ~> 六 共鸣 酝 
轩 边 全 时 名流 实 。 更 多 3 食 i 和 析 更 多 








披 模 
通过 更 改 相对 于 脱 模 方向 的 角度 来 修改 面 。 





图 鲫 简单 孔 (1) 
回 印 边 便 国 (4) 


| 例 拐 角 倒 加 册 .… 
证 样式 操 角 (D)- 单 

"| 由 刺 3 角 四 -. 击 
向 | 倒 各 角 (MD).… 


P| 他 拔 模 OD-…… 
使 挨 料 休 (Q).. 


图 9-1 单 击 “ 拔 模 ” 命 令 图 9-2 ” 单 击 “ 拔 模 ” 鬼 锂 





R 通过 更 改 柜 对 于 脱 模 方向 的 角度 来 修改 面 。 





Pa 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.1.1.prt 
' | 效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.1.prt 
区 视频 文件 光 往 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.1 新 手 练兵 一 一 拔 模特 征 的 创建 .mp4 





按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-3 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 尝 ， 弹 
出 “ 拔 模 ” 对 话 框 ， 在 “ 拔 模 参考 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 平 面 ”按钮 琶 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 模 
型 的 上 表面 ， 如 网 9-4 所 示 。 

在 “ 拔 模 ” 对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “ 脱 模 方向 ”选项 区 : 指定 拔 模特 征 的 矢量 方向 。 

@ “ 拔 模 参 考 ” 选项 区 : 指定 拔 模特 征 的 固定 平面 。 

@ “要 拔 模 的 面 ” 选 项 区 : 指定 需要 创建 拔 模特 征 的 平面 。 

在 “要 拔 模 的 面 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 面 ”按钮 剧 ， 如 图 9-5 所 示 。 























图 9-3 打开 素材 模型 











单 击 “ 面 ”按钮 





图 9-7 ”设置 “角度 17 
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类 型 

之 从 平面 或 曲面 
脱 模 方向 

W 指定 矢量 


拔 模 参 考 

政 模 方法 

W 远 择 固定 面 (1) 
要 拔 模 的 面 

关 选择 面 (0) 
角度 1 
jo 新 集 





设置 “角度 1” 为 8， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-7 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 拔 模 特征 ， 如 图 9-8 所 示 。 




















图 9-4 选择 面 
在 绘图 区 中 ， 选 择 模型 右 侧 的 平面 对 象 ， 如 图 9-6 所 示 。 





图 9-6 选择 平面 


9-8 创建 拔 模特 征 





【Ue 实体 建 模 的 编辑 


> 专家 指点 
拔 模 是 指 治 指定 的 天 量 方向 ， 从 指定 的 参考 点 座 加 一 定 的 笠 度 到 指定 的 表面 或 边缘 。 
拔 模 操作 在 建 模 中 有 看 重要 的 作用 。 


册 芝 期 新手 练 兵 抽 元 特征 的 创建 | © 


抽 壳 又 称 铂 空 ， 是 使 用 移 除 材料 的 方法 创建 一 个 壳 体 。 执 行 抽 壳 操作 后 ， 对 象 表面 的 厚 
度 可 以 是 相等 的 ， 也 可 以 是 不 相等 的 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 抽 壳 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “ 偶 置 /缩放 ” | “ 抽 壳 ”命令 ， 如 图 9-9 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 抽 过 ”按钮 嘿 ， 如 图 9-10 
所 示 。 
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文 主页 ”曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
2 、| 界 草图 H).. 征 语 创 笠 角 ,| 和 A | A 心 旦 3 特征 向 全 各 角 者 REE 城 。、 
本 | .| 四 eg - SF pent 导 | | 时 i 品 :| 图 TE es*- de ws 时 3 
间 上 站 。 。 间 图 曲线 边 押 图 » 据 模 。 更 多 移动 面 SG 更 多 上 邮 | 吾 /NT 也 国 pms 更 8 i 。 更 
直接 草图 ”| ”草图 约束 区) 同步 建 模 7 和 直 泽 草图 * 特工 - 同步 建 模 
要 MW” 网 eps) 
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编辑 E] ?派生 曲线 山 = 
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插入 (8] ”| 设计 特征 E) 

格式 (RB】 ”，， ”关联 复制 和 

工具 * 组 合 @] 
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bh 
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首选 项 品 | 
窗 DO) *» |- 回 人 国定 基准 铀 (6 
一 回 跆 草图 (7) "SKETCH _.- 














99 时 南 “ 放 是 ”全 全 9-10 单 击 “ 抽 元 ” 鬼 钮 





效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.2.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.2 新 手 练兵 一 — 抽 过 特征 的 创建 .mp4 

按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-11 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 抽 这 ”按钮 恒 ， 如 
图 9-12 所 示 。 


Fe : 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.1.2.prt 
oj 
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主页 几 梧 呈 同 夯 季 泻 染 ”工具 。 应 用 模块 
时 ww 器 回国 久 2 下 ?2 外 ?Pe 
abe ci a 


直 滋 草 置 











如 
A 
如 
如 
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园 人 国定 革 全 (9) 
回赠 草图 7) "SKETCH_. 








9-11 打开 素材 模型 9=12 单 击 “ 抽 冠 ” 护 诅 
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弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 最 上 方 的 表面 ， 设 置 “ 厚 度 ” 为 
om 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 抽 吉 特征， 如 图 9-14 所 示 。 











由 和 和 8 面 , 钛 E 共 过 





要 穿 透 的 面 
学 选择 面 (D) 


厚度 


反 向 

















图 9-13 早 击 “确定 ”按钮 图 9-14 创建 抽 壳 特征 





在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 还 可 以 使 用 “ 抽 壳 ”功能 对 模型 的 所 有 面 进行 抽 壳 。 执 行 相 
关 操作 后 单 击 “ 确 定 ” 按钮 ， 即 可 对 模型 的 所 有 面 进行 抽 壳 .。 


由 世 基 新 手 练兵 缩放 体 特征 的 创建 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 缩 放 体 特征 操作 主要 是 对 实体 进行 等 比例 缩放 ， 改 变 对 象 的 大 小 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 缩放 体 特征 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “ 偏 置 /缩放 ” | “缩放 体 ” 命 令 ， 如 图 9-15 
所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 缩 放 体 ”按钮 号 ， 如 图 9-16 所 示 。 


NX 回 7Q 二 是 筷 | 晤 ”和 权 亩 DOD -= NX NY| 加 -7+ 有 入 | 罗 "| 攀 窗 D+= 
王 页 曲线 ”分析 视图 沪 染 工具 应 用 模块 文件 所 主页 “曲线 ”分析 视图 党 染 ”工具 应 用 模块 
,| 甘草 图 ).. 桂 征 馈 ] 便 笠 角 i | ee 旗 侧 斜 角 
， | 中 在 任务 环境 中 绘制 草图 MM).. 人 鳞 修 筋 体 ed 中 。 -全 i El Wn 口 和 | 4 yd 鲍 修 贸 体 久 
= | ”草图 曲线 [9] » ”过 人 国 避 找 模 ”更 多 ”移动 面 = “ 邮 面 镶 4 | 草图 和 门 。 基准 F 面 拉 伸 也 二 边 侧 轩 < 所 村 
草图 约束 长] a - 州 直接 草图 - 
基准 点 D) EE .De A ht A 人 四 E 国 国 二 菜单 MM) -区 有 选择 过 是 要 
曲线 [C) : 部 件 导航 器 


派生 曲线 山 ] 六 本 

六 的 历史 记录 模式 
设计 特征 下 ] i 
关联 复制 的 » | vt 
组 合 B) | = 抱 模型 历史 记录 富 阵 刘 面 ” 侈 镜 像 特征 从 镇 像 面 
修 葛 加) … 回 引 基准 坐标 系 (0] 修 菌 
偏 置 局 族 @ 中 间 JE ls 人 修 贸 片 体 
曲面 昌 ) ,中 ES 
网 格 曲面 时 ] ，| 鸡 偏 置 曲面 (Q).. 
扫 掠 邮 ) "| 绚 可 变 偏 置 M). 
弯 边 曲面 [G] ， | 会 大 致 偏 置 | . 单 击 
CAM 数据 准备 II 、 逆 偏 置 面 E}. 
小 平面 建 模 [C) ，| 多; 片 体 到 实体 助理 的]. 
















































































9-15 和 单 击 “缩放 体 ” 命 令 9-16 单 击 “ 缩 放 人体 ” 鬼 钮 
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ee 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.1.3.prt 
最 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.3.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.3 ”新手 练兵 一 一 缩放 体 特 征 的 创建 .mp4 





D0) 按 (cutHOo》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-17 所 示 。 > 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 

按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 缩 放 体 ”按钮 晶 ， 弹 出 “缩放 体 ”对 话 杠 ， 在 绘图 区 中 ， 选 

择 实体 为 缩放 对 象 ， 如 图 9-18 所 示 。 




















图 9-17 打开 素材 模型 图 9-18 ”选择 实体 
在 “比例 因子 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 均 名” 为 0.5， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-19 


所 示 。 


























图 9-19 设置 “均匀 ” 图 9-20 创建 缩放 体 特 征 


在 “缩放 体 ” 对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 合 义 如 下 。 
@“ 关 型 ”选项 区 : 用 于 指定 缩放 方法 。 
@ “ 体 ” 选 项 区 : 用 于 选择 要 缩放 的 体 。 
@ “缩放 点 ”选项 区 : 仅 当 缩放 闫 型 为 均匀 或 轴 对 称 时 出 现 。 
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@ “比例 因子 ”选项 区 : 设置 顷 放 因子 以 更 改 当 前 大 小 。 可 采用 不 同 的 几 放 因子 ， 其 体 
取决 于 所 选 的 缩放 类 型 。 


区 贡 新 手 练兵 一 缝合 特征 的 创建 “| 





在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 缝合 功能 可 以 将 请 体 或 实体 面 缝合 在 一 起 ， 既 可 以 将 多 个 实体 
终 合 在 一 起 成 为 实体 ， 也 可 以 将 实体 表面 缝合 在 一 起 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 缝合 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “组 合 ” | “缝合 ”命令 ， 如 图 9-21 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “缝合 ”按钮 呐 ， 如 图 9-22 所 示 。 


NX | 加 中 -N+ 昌 鹿 | 风 -| 血 宙 D-= NX 日 -~ 二 明 鹿 风 - 心 | 癸 客 - 因 了 愉 = 
主页 “曲线 ”分析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 曲线 ”分析 ”视图 ”党 染 ”工具 ”应 用 模块 
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雪 莱 单 思 了 没 0) ] 邮 扩 问 - 二 有 局 和 大 卫生 园区 二 | 医生 可 邮 括 回 . 3 目 喇 所 四国 贺 贺 飞 区 

文件 中 |。 曲 各 加 | 

派生 曲线 山 ) 邮 时 通过 将 公共 边 舌 合 在 一 起 来 组 合 片 体 ， 或 通过 颖 合 公共 面 


设计 特征 人 E) 加 二 单 户 
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9-21 单 击 “ 链 合 ”命令 9-22 单 击 “缝合 ”按钮 





素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.1.4.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.4.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.4 新手 练兵 一 一 缝合 特征 的 创建 .mp4 





按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-23 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ” 右 侧 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 颖 合 ” 按 钮 轩 ， 如 图 9-24 所 示 。 


NX 加 了 -8+ 二 + 昌盛 | 凤 - 心 壬 癌 - 攻 日 = 
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画 蔚 改 一 一 一 一 
3 人 通过 梅 公共 边 禾 合 在 一 起 来 组 合 片 体 或 通过 禾 合 公共 面 
来 组 合 实体 。 





单 击 


回国 拉 伸 (0) 
- 回 赵 生 品 
“ 回 渤 (10) 











9-23 ”打开 素材 模型 9-24 单 击 “缝合 ”按钮 
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弹出 “ 乡 合 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 上 方 的 片 体 对 象 ， 如 图 9-25 所 示 。 
在 “工具 ”选项 区 中 ， 单 击 相应 的 按钮 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 下 方 的 片 体 对 


象 ， 如 图 9-26 所 示 。 S 















































图 9-25 ”选择 上 方 的 片 体 图 9-26 选择 下 方 的 片 体 


在 该 对 话 框 中 设置 “公差 ”为 16， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-27 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 缝合 模型 ， 如 图 9-28 所 示 。 








图 9-27 设置 “公差 ” 图 9-28 ” 颖 合 模 型 


A 

在 创建 缝合 特征 时 ， 公 兰 一 定 要 大 于 被 缝合 请 体 间 的 最 大 距离 ， 否 则 难以 缝合 或 者 会 
产生 不 可 预料 的 后 果 。 
骨 5 央 新 于 练兵 一 一 裤 片 特征 的 创建 + 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “ 补 请 ”功能 可 以 用 一 个 片 体 来 修补 为 一 个 片 体 或 者 葵 换 实体 


中 的 一 个 或 多 个 面 。 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 补 片 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “组 合 ”| “ 补 片 ”命令 ， 如 图 9-29 所 示 。 
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@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 补 厂 ” 按 钮 鲁 ， 如 图 9-30 所 示 。 


NY 同 中 "Ql 有 昌 鹿 同 ” 棵 窗 D-= NX 中 | 了 -0 二 明 鹿 风 - 心 要 六 - 芒 内 ” 
; 主页 曲线 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 Ea 主 去 曲线 分 析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
|- | 监 3m 岂 - hnE mn -S| | 时 vo: 同 契 鲜 站 图 sw 2 家 * 
全 修 胃 体 人 i 区 ey 
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基 兴 点 四 ) 邮 扩 回 -4 有 -多 外国 委 辆 mn a | 加 -分 第 号 -@ 写 国 贺 园 \ 
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CAM 数据 准备 加 ] 
小 平面 建 模 [C) 





"OO 加 多 长 | 苹 足 平 *# 














9-29 音 击 “人 用 ”全 令 9-30 单 击 “ 补 片 ” 按 锂 





素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 9 章 \9.1.5.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.5.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.5 ”新 手 练兵 一 一 补 片 特征 的 创建 .mp4 


0 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-31 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ” 右 侧 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 补 片 ” 按 钮 多 ， 弹 出 “ 补 片 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 实 
体 ， 如 图 9-32 所 示 。 














关 和 远 择 片 体 (0) 


要 移 除 的 目标 区 域 




















一 一 
, 宇 直 | 


站 是 





图 9-31 ”打开 素材 模型 图 9-32 ”选择 实体 
然后 在 绘图 区 中 选择 相应 的 曲线 ， 如 图 9-33 所 示 。 





执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 补 片 特征 ， 如 图 9-34 所 示 。 











人 ue 实体 建 模 的 编辑 


目标 

W 选择 体 (1) 
工具 

类 选择 片 体 (0) 


提要 移 除 的 目标 区 域 
反 向 





[= || sa | 





9-33 选择 曲线 9-34 创建 补 户 特征 


| 


在 UG NX 10.0 中 ， 阵 列 特征 可 以 快速 创建 与 已 有 的 特征 同样 形状 的 多 个 呈 一 定 规律 分 
布 的 特征 。 利 用 该 特征 可 以 对 面 或 体 进行 多 个 成 组 的 镜像 或 者 复制 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 阵列 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “关联 复制 ”| “阵列 特征 ”命令 ， 如 
图 9-35 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 亏 ， 如 
图 9-36 所 示 。 
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曲线 ; 部 件 导航 器 
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设计 特征 中 ) "| + 时 模型 视图 

关联 复制 ”| 于 抽取 几何 特征 EE}. :4 | + [ 侣 报 像 机 
汪 WAVE PMI 链接 器 LL) . -3 模型 历史 记录 
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信 委 加 ya 阵列 特征 的 N 鞍 

候 置 ' 系 放 加 计件 列 面 日 

细节 特征 [L) 》 多 阵列 几何 特征 [0 


有 曲面 B) ， 唱和 请 像 特征 昌 ) . 
网 格 曲面 M] ， 命 讲 像 面 M). 
扫 掠 WwW) ， 呢 镜像 几何 体 [G]. 


弯 边 曲面 [G) 》 

办 提升 体 品 . 
CAM 数据 准备 上 ) ， | ”隔离 特征 的 j 象 中).. 
小 平面 建 模 [C] 


9-35 单 击 “阵列 特征 ”命令 9-36 单 击 “阵列 特征 ”按钮 












































效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.6.prt 


£ 3 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 9 革 \9.1.6.prt 
到 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.6 新手 练兵 一 一 阵列 特征 的 创建 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-37 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 阵 列 特征 ” 按 
钮 这， 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 如 图 9-38 所 示 。 
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要 形成 阵列 的 特征 入 国 
参考 点 v 
阵列 定义 人 
布局 二 线性 
方向 1 
六 指定 矢量 Xt 
间距 数量 和 节 距 
数量 2 
节 距 10 
_ SS 
方向 2 
使 用 方向 
“SS 选择 实例 点 (0) 中 
< ey 三 
4 
阵列 方法 人 
方法 变化 ”| 国 
名 = 
图 9-37 打开 素材 模型 图 9-38 “阵列 特征 ”对 话 框 


在 绘图 区 中 选择 孔 为 要 形成 的 阵列 特征 对 象 ， 如 图 9-39 所 示 。 





在 “ 方 癌 1” 选 项 区 中 ， 指 定 矢 量 为 XC 轴 ， 然 后 设置 “数量 ”为 2、“ 贡 
距 ” 为 90mm， 如 图 9-40 所 示 。 





























使 用 方向 2 
实例 点 


选择 实例 点 (0) 





回 使 用 电子 表格 





阵列 设置 





9-39 ”选择 对 象 9-40 ”设置 参数 


“阵列 特征 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
“布局 ”下 拉 列 表 框 :指定 阵列 特征 的 类 型 。 
“指定 矢量 ”选项 区 : 指定 阵列 特征 的 基准 轴 。 
“间距 ”下 拉 列 表 框 ， 指定 阵 列 特征 的 间距 类 型 。 
“数量 ”文本 框 : 指定 阵列 特征 的 数量 参数 。 

“ 节 距 ”文本 框 : 指定 阵列 特征 的 节 距 参数 。 








在 “方向 2” 选 项 区 中 ， 指 定 矢量 为 YC 轴 ， 然 后 设置 “数量 ”为 2、“ 节 
距 ” 为 60mm， 如 网 9-41 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “信息 ”对 话 框 ， 关 闭 访 对话 框 ， 即 可 创建 阵列 特 
征 ， 如 图 9-42 所 示 。 











第 9 草 ， UG 实 体 建 模 的 编辑 





你 阵列 特征 
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迁 择 实例 点 (0) 
回 使 用 电子 索 格 


Om “SS 
去 习 | 方 法 








图 9-42 创建 阵列 特征 


区 全 新 于 练兵 一 一 镜像 特征 的 创建 


在 UG NX 10.0 中 ， 镜 像 特征 用 于 将 选择 的 特征 相对 于 一 个 基准 平面 进行 镜像 ， 镜 像 后 
的 特征 与 原 对 象 相 关 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 镜像 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “关联 复制 ”| “镜像 特征 ”命令 ， 如 图 9-43 
所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “镜像 特征 ”按钮 蝇 ， 如 图 9-44 所 示 。 
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CAM 数据 准备 旧 ] ” |” 隔离 特征 的 对 象 Q}.. 
小 平面 建 模 (C] 


图 9-43 和 单 击 “镜像 特征 ”命令 





图 9-44 单 击 “镜像 特征 ” 鬼 钮 





“Ef 
| MB》 本 效果 文件 
多 | 视频 文件 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-45 所 示 。 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 镜 像 特征 ”按钮 怨 ， 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 单 击 选择 实 
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体 对 象 ， 如 图 9-46 所 示 。 





图 9-45 ”打开 素材 模型 图 9-46 单 击 选择 实体 对 象 


单 击 “ 平 面 ” 按 钮 团 ， 选 择 基准 平面 对 象 ， 如 图 9-47 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 镜像 特征 ， 如 图 9-48 所 示 。 





图 9-47 ”选择 平面 图 9-48 ”创建 镜像 特征 


在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “选择 特征 ”选项 : 用 于 选择 需要 进行 镜像 的 特征 对 象 。 

@ “镜像 平面 ”选项 区 : 用 于 选择 镜像 对 象 的 平面 ， 主 要 包括 “ 现 有 平面 ”和 “创建 新 
平面 ”两 个 选项 。 

@ “选择 平面 ”选项 : 用 于 选择 需要 进行 镜像 的 平面 对 象 。 














在 UG NX 10.0 中 ， 修 剪 体 特征 操作 可 以 对 对 象 的 某 些 部 分 进行 剪 切 ， 剪 切 的 部 分 将 会 
被 移 除 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 修剪 体 特征 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ” | “修剪 ” | “修剪 体 ”命令 ， 如 图 9-49 所 示 。 














@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 修 盘 体 ”按钮 画 ， 如 图 9-50 


所 示 。 


NX 园 | 号 -人 半 曲 和 扁 委 - 焕 畜 Dv* 
主页 “曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
车 tn -| 戎 草山- 桂 征 个 便 笠 角 
”| 咒 在 任务 环境 中 绘制 草图 | 人 修剪 体 
草图 ”各 -车 图 此 | 边 侧 图 < 氢 村 
直接 草图 ” ”| 草图 约束 
二 菜 单 MM] 基准 占 D] 
文件 加 曲线 
编辑 [E) 汪 生 鸣 大 四 
视图 
插入 [9) 设计 特征 臣 ) 
格式 昌 ) 关联 复制 后] 


工具 中 组 合 @] 
装配 多) 修剪 [U) 8 修剪 体 [D)、 
信息 山 仿 置 , 称 放 ID] 团 拆 分 体 吕 … 
分 析 上 细节 特征 册 ] 个 修建 片 体 B}. 
首选 项 II 
a = 曲面 病 延 圳 片 体 的 .… 
上 凯 信 前 与 延伸 内 ] . 
EE 网 格 曲面 ) 
具 jk 答 取消 修剪 山 ).. 
帮助 (H) sy zp 分 割 面 [D} 
弯 边 曲面 (6) po b 
俄 蜡 除 边 E}. 
C&M 数据 准备 但 交 遇 除 体 册 ).… 


小 平面 建 模 [C] 


9-49 单 击 “ 修 可 体 ”命令 
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9-50 ” 单 击 “ 修 西 体 ” 鬼 钮 


PP 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.1.8.prt 





9 章 \9.1.8 ”新 手 练兵 一 一 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.8.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 


修 可 体 特征 的 创建 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-51 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 修 辫 体 ”按钮 如 ， 
弹出 “修剪 体 ” 对 话 框 ， 在 实体 对 象 上 单 击 鼠标 左 键 ， 如 网 9-52 所 示 。 





9-51 打开 素材 模型 





9-52 单 击 由 标 顽 键 





在 “工具 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 面 或 平面 ”按钮 国 ， 选 择 基准 平面 对 象 ， 


如 图 9-53 es 





执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 修 前 体 特征 ， 如 图 9-54 所 示 。 
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图 9-53 ”选择 基准 平面 图 9-54 创建 修剪 体 特征 








由 有 关 新 手 练兵 一 一 拔 模 体 特征 的 创建 | 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 拔 模 体 ”功能 ， 可 以 在 分 型 曲面 或 基准 平面 的 两 侧 对 模型 进 
行 拔 模 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 拔 模 体 特征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 拔 模 体 ”命令 ， 如 网 9-55 
所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
然后 单 击 “ 拔 模 体 ”按钮 鲁 ， 如 图 9-56 所 示 。 


ET 上 了 ] 邮 ”加 -4 有 号- 人 外 园 和 贺 园 NX| 加 |9 ve 二 曲 生 | 风 -| 师 畜 D -= Nx 
| 文件 ES 主页 曲线 分 析 视图 党 染 工具 ”应 用 模块 


本 5 他 阵列 特征 和 合 笠 角 多 A | 
五 bn Bx. DD som 本 时 * Ow 
草图 人。 基准 面 拉 伸 孔 出 开 边 侧 国 % 据 横 更 多 移 友 面 父 了 是 多 4 
直接 草图 ”~ 特征 最 近 使 用 的 < 
二 菜单 M)。 没有 选择 过 滤器 。 “| 整个 装 醒 "| 包装 则 编 让 体 Bi 加 原 唱和 镇 像 特征 
部 件 导航 器 口 详细 特征 
单 击 一 号 全 人 国有 人 
-的 历史 记录 模式 设计 4 
+ . 电 , 模 型 视图 命 筋 板 赎 曝 纹 合用 户 定义 
4 | + 加 报信 机 关联 复制 
= 含 模型 历史 记录 访 孟 列 面 。” 喝 入 和 像 特征 [ 拨 镇 像 面 
-- 回 彝 基准 坐标 系 (0 v 修剪 











关联 复制 凶 ) 


组 合 昌 ) 

修 葛 四 

偏 置 怜 放 加] 

细节 特征 山 ) » 

曲面 日) » 忆 面 便 圆 E). 
网 格 曲面 是) 、 与 样式 便 圆 上 中. 
扫 掠 凤 ) ， 与 美学 面倒 圆 各.… 
, 今 桥接 BB).. 


例 拐角 便 圆 L).. 














P73 

国 拆 分 体 ”全 修 章 片 体 
偏 畦 /缩放 

全 ;加 厚 。” ”i 缩放 体 


CAM 数据 准备 上 

小 平面 建 模 (C] 
团 创意 塑 型 区}. 
同步 建 模 鼎 ) 
航空 设计 抽 ) 
表格 旧 ) » | 从 


9-55 单 击 “ 拔 模 体 ”命令 9-56 单 击 “ 拔 模 体 ”按钮 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 革 \9.1.9.prt 


效果 文件 光 柑 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.9prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.9 ”新 手 练 兵 一 一 拔 模 体 特 征 的 创建 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-57 所 示 。 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 拔 模 体 ” 按 钮 便 ， 弹 出 “ 拔 模 体 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ” 石 
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侧 的 下 拉 投 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 杠 中， 选择 “要 拔 模 的 面 ”选项 ， 如 网 9-58 所 示 。 


图 9-57 ”打开 素材 模型 图 9-58 选择 “要 拔 模 的 面 ”选项 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 表面 ， 如 图 9-59 所 示 。 
在 “要 拔 模 的 面 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “选择 面 ” 后 的 图 标 按钮 命 ， 在 绘图 区 
中 ， 选 择 合 适 的 表面 ， 如 图 9-60 所 示 。 




















图 9-59 选择 合适 的 表面 1 图 9-60 选择 合适 的 表面 2 


设置 “角度 ”为 70deg， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 网 9-61 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 创建 拔 模 体 特征 ， 如 图 9-62 所 示 。 








图 9-61 设置 “角度 ” 图 9-62 ”创建 拔 模 体 特征 
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7 重新 手 练 乒 一 一 偏 四面 特征 的 创建 | 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “ 偏 置 面 ”功能 ， 可 以 使 一 组 面 偏离 当前 位 置 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 偏 置 面 特征 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “ 偶 置 /缩放 ” | “ 偏 置 面 ”命令 ， 如 图 9-63 
所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 偶 置 面 ”按钮 沽 ， 如 图 9-64 所 示 。 








主页 出线 分 析 视图 党 染 工具 应 用 模块 
夺 tn 品 . > ee 3 久 了 2 侈 六 有 x2 
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特征 





” 回 - 














畴 部 实例 [1] (5)/ 简 羊 筷 (4) 
一 回 印 实例 [2] (5)/ 简 单 孔 (4) 
二 回国 实例 B] (5)/ 简 单 孔 (4) 
回 图 实例 [4] (5)/ 简 羊 孔 (4) 
回力 实例 [5] (5)/ 简 单 孔 (4) 





所 | 坟 | 包 | 全 | 志 | 人 包 | 全 | 人 二 | 所 包扎 


回 印 边 人 国 (9) 
回 鲜 略 柱 形 腔 体 (11) 











同 吕 六 多 '@ 巴 多 层 | 弛 | 呈 王 











9-63 单 击 “ 俩 症 面 ”命令 9-64 单 击 “ 佣 症 面 ” 鬼 钮 





素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.1.10.prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.10.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.10 ”新手 练兵 一 一 偶 置 面 特 征 的 创建 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-65 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 偏 置 耐 ”按钮 总 ， 如 图 9-66 所 示 。 





4 久 2 开间 和 xXx2 上 和 NV 的 人 人 国 对 区 
边 全 图 oo 拔 模 更 多 移动 面 (3 删除 ws ed 品 闪 朵 凡 训 DERE 





 。 |-. ” 尚 纶 .. ”| 弹 禾 .， ”| 加 工 .. ”| 建 模 T 具 - G... > 
他; 编 六 二 围 团 GN 和 导 国 0O 国 *-@:@ 
愉 ; 片 体 到 实体 助理 











9-66 单 击 “ 仙 置 面 ” 鬼 钮 
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弹出 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 ， 在 模型 上 选择 内 侧面 对 象 ， 并 设置 “ 偏 置 ”为 10mm， 
如 图 9-67 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 偏 置 面 特征 ， 如 图 9-68 所 示 。 








> 





@ 


图 9-67 设置 参数 图 9-68 创建 偏 半 和 面 特征 









和 i 手 练兵 一 一 分 割 面 特 征 的 创建 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “分 割 面 ” 功 能 ， 可 以 用 曲线 、 面 或 基准 平面 将 一 个 面 分 割 为 
AN 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 分 割 面 特 征 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ” | “修剪 ”| “分 割 面 ” 命令， 如 图 9-69 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “分 割 面 ”按钮 索 ， 如 图 9-70 所 示 。 











全 Sx28\ Vv 的 人 国 
入 
” 六 轮 -- ”| 弹 徐 ”加 工 . ”| 建 模 工具 


爷 镜 谷 待 征 出 殉 过 上 自 同 国 0O 国 - 
倒流 综 全 














一 单 市 
单 击 : 放 个 于 分 判 面 


用 曲线 、 个 面 分 割 为 多 个 面 。 




















| 用 曲线 、 面 或 基准 平面 将 一 个 面 分 割 为 多 个 面 。 














9-69 ” 单 击 “分 割 面 ”命令 9-70 单 击 “ 分 割 面 ” 鬼 钮 





素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.1.11.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 末 \ 第 9 章 \9.1.11.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.11 新 手 练兵 








分 割 面 特征 的 创建 .mp4 
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按 (Ctrl 十 0 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-71 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 多 ”下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “分 割 面 ”按钮 哪 ， 如 图 9-72 所 示 。 





雁 儿 名 太 人 迎 目 W 的 人 图 等 
饭 a 9 六 忆 还 四 凡 | 态 





加 工 .…. ”| 建 模 工具 - G..… 


|. ”| 信 轮 .. > | 漳 入 .~ 
克 而 令 图 反 国 口 国 - 公 - 











图 9-71 打开 素材 模型 图 9-72 单 击 “ 分 割 面 ”按钮 
弹出 “分 割 面 ”对 话 框 ， 在 “要 分 割 的 面 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 面 ”后 的 
图 标 按钮 ， 选 择 模型 最 上 方 的 表面 ， 如 图 9-73 所 示 。 
在 “分 割 对 象 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ” 后 的 按钮 ， 在 绘图 区 中 选择 下 
线 对 象 ， 如 图 9-74 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 分 割 耐 特征 。 























图 9-73 ”选择 合适 的 面 图 9-74 创建 分 割 面 特征 


9.2 ”编辑 倒 斜 朋 和 圆 角 特征 


实体 特征 中 的 倒 斜 角 和 圆 角 在 UG NX 10.0 中 占有 非常 重要 的 地 位 ， 运 用 UG NX 10.0 
中 的 相应 命令 或 按钮 可 以 对 实体 特征 进行 各 种 倒 斜 角 和 圆 角 特征 操作 。 
i 疆 兵 一 倒 科 角 特征 的 凶 建 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 倒 和 斜 角 功能 ， 可 以 使 实体 的 边缘 变 成 多 边 形 。 








练兵 
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在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 倒 斜 角 特征 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 倒 斜 角 ”按钮 阜 ， 如 图 9-75 
所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 倒 斜 角 ” 命 令 ， 如 图 9-76 人 里 
所 示 。 





v 同窗 口 * 了 二 荣 
| 局 -人 司 窗 者 菜单 叫 基准 点 中) 
王 页 ”曲线 ”分 析 ”视图 演 染 工具 ”应 用 模块 文人 ee 


”< 必 阵列 特征 语 倒 笠 角 和合 As 编辑 E) 派生 曲线 山 ] 
村 贺 ， i @g : 询 求 和 > 国 修 TY 归 心气 视图 忆 ) 





草图 口 - 基准 平面 拉 伸 。 孔 。 同 过 边 侧 圆 < 拔 模 多 ”移动 面 ee 更 多 归 插图 ”，| 设计 特征 E) 
直接 草图 。“ 特征 格式 [B) 关联 复制 后 

二 菜单 岂 ， ”| 没有 选择 过 滤器 。 ”| 整个 装配 的 "二 工具 上 组 合 旧 ) 

A | 部 件 导航 器 品 | 修 稻 四 


最 新 





信息 山 偏 置式 放 上 ) 





和 名称 <^ 
人 历史 记录 模式 分 析 山 细节 特征 山 "| 和 印 边 国 忆 . 
+ 轩 模 型 视图 首选 项 上 看 、| 当面 创 国 6 


Pv 窗口 QI . 
i | GCT 具 箱 网 格 曲面 时 ) » Sa 
i. 团 基准 尘 标 系 [0] 4 帮助 扫 掠 po » 学 面倒 圆 芭 ].. 
1 广 弯 边 曲面 (6) ,| 全 便 贺 腔 体 口 . 
念 桥接 昌 ] . 
a 


CAM 数据 准备 [P) 
印 拐角 创 国 LL. 
小 于 现 和 机 加 ?3 咎 样式 拐角 [D). 
包 创意 塑 到 忆 ). 向 球形 拐角 [B}.. 
同步 建 模 风 ,| 久 倒 科 角 0)- 民 可 一 一 一 单 击 


他 拔 模 加 1.. 
空 设计 从 
航空 设计 向 会 投 模 体 [) 。 
表格 上 昌 ) 








图 9-75 和 单 击 “ 倒 笠 朋 ” 鬼 钮 图 9-76 单 击 “ 倒 插 角 ” 命 令 





ww ye It 
WE 效果 文件 | 光盘 效果 \ 第 9 章 \9.2.1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.1 新 手 练兵 


按 《Ctrl 二 O》 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-77 所 示 。 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 倒 矢 角 ”按钮 写 ， 
弹出 “ 倒 和 斜 角 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 边 对 象 ， 如 图 9-78 所 示 。 


0 
上 





倒 斜 角 特征 的 创建 .mp4 











图 9-77 打开 取材 模型 图 9-78 选择 边 


设置 “距离 ”为 3.5mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-79 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 创建 倒 斜 角 特征 ， 如 图 9-80 所 示 。 
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9-79 单 击 “确定 ”按钮 9-80 ”创建 倒 斜 角 特征 





?手续 兵 一 也 便 加 特征 的 创建 


在 UG NX 10.0 中 ， 边 倒 圆 特征 在 UG 的 建 模 过 程 中 比较 和 常见， 主要 应 用 于 边缘 要 产生 
边 倒 圆 的 对 象 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 边 倒 圆 特 征 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 如 图 9-81 
所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 边 倒 加 ”命令 ， 如 图 9-82 
所 示 。 
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CAM 数据 准备 II 
小 平面 建 模 [CG] 


9-81 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 9-82 单 击 “ 边 倒 加 ”命令 
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| 、 人 











素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.2.2.prt 
效果 文件 “| 光 梳 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.2.2.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.2 “新手 练兵 一 一 边 倒 圆 特征 的 创建 .mp4 


按 《〈Ctrl 十 O) 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-83 所 示 。 














在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 
弹出 “ 边 倒 贺 ”对话 框 ， 依 次 选择 圆柱 体 最 上 方 的 圆 边 线 对 象 ， 如 网 9-84 所 示 。 


























图 9-83 ”打开 素材 模型 图 9-84 选择 边线 


设置 “半径 1” 为 gmm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-85 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 边 倒 圆 特 征 ， 如 图 9-86 所 示 。 




















图 9-85 年 击 “确定 ” 鬼 钮 图 9-86 ”创建 边 倒 圆 特征 





在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “面倒 圆 ” 功 能 ， 可 以 在 选 定 的 面 组 之 间 添 加 相 切 圆 角 面 ， 圆 
角形 状 可 以 是 圆 形 、 二 次 曲线 和 规律 控制 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 面倒 圆 特 征 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 边 倒 圆 ”下 方 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 面 倒 圆 ”按钮 -2， 如 图 9-87 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “面倒 圆 ” 命 令 ， 如 图 9-88 
所 示 。 
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同窗 DD-= NX 回 ”和 捷 认 DOD = 
主页 “曲线 分 析 视图 渲染 工具 应 用 模块 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
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部 件 导航 器 口 ~ 
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一 刘 助 ae ,| < 倒 园 和 体 ). 
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图 9-87 单 击 “和 面倒 加 ”按钮 图 9-88 单 击 “面倒 圆 ” 命 令 





素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.2.3.prt 
【 | 
EE 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.3 ”新 手 练兵 一 一 面倒 圆 特 征 的 创建 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-89 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 边 倒 圆 ”下 方 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 面 倒 网 ”按钮 -3， 如 图 9-90 所 示 。 


NX 器 - 印 二 可 六 - 轩 曲 ” 
文件 (P) 主页 曲线 分 析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
fT 他 峰 列 特征 后 全角 全 全 F 域  。、 > 
了 帮凶 元 人 并 - 人 中 “~“ 证 
-车 画 拉 和 也 

















| 按 夫 过 心 基 人 并 

特征 向 边 全 加 同步 建 模 标准 化 
v | 整个 装 瑟 四 面 全 国 、 几 > Tv_ cn Ea EL Ad 小 
一 一 一 一 - 内 | 在 迁 定 面 组 之 间 添 加 柜 切 贺 角 面 ， 回 角形 状 可 以 是 加 形 、 
二 次 由 线 或 规律 控制 。 
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内 贡 2' 人 加 





图 9-89 ”打开 取材 模型 图 9-90 单 击 “ 和 面倒 加 ”按钮 


弹出 “面倒 圆 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 模型 的 上 表面 作为 面 链 1 对 象 ， 如 
图 9-91 所 示 。 

单 击 “选择 面 链 2” 后 的 按钮 ， 选 择 合适 的 面 作为 面 链 2 对象， 如 图 9-92 
所 示 。 

在 “半径 ”文本 框 中 输入 Smm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-93 所 示 。 

执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 面倒 圆 特 征 ， 效 果 如 图 9-94 所 示 。 














如 两 个 定义 面 链 
面 链 


六 选择 面 链 1 (0) 


六 选择 面 链 2 (0) 


横 截 面 

截面 方向 

园 角 宽度 方法 
形状 


图 9-91 








选择 面 链 1 


图 9-93 单 击 “ 人 确定 ”按钮 


9.3 布尔 实体 的 运 


W 选择 面 链 1 (1) 
反 向 
类 选择 面 链 2 (0) 


横 截面 


截面 方向 
贺 角 宽度 方法 
形状 

半径 方法 
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图 9-92 ”选择 面 链 2 








图 9-94 创建 面倒 圆 特 征 





布尔 运算 通过 对 两 个 以 上 的 物体 进行 并 集 、 差 集 、 交 集运 算 ， 从 而 得 到 新 的 实体 特征 ， 
用 于 处 理 实体 造型 中 多 个 实体 的 合并 关系 。 在 UG NX 10.0 中 ， 系 统 提供 了 3 种 布尔 运算 方 








式 ， 即 求 和 、 求 赤 和 求 交 。 





及 国 新 于 练兵 一 一 合并 运 自 


过 组 合 多 个 实体 生成 一 个 新 的 实体 。 在 组 合 一 些 不 相交 的 实体 时 ， 虽 然 显 


合并 运算 是 通 











示 效果 看 起 来 还 是 多 个 实体 ， 但 实际 却 是 一 个 对 象 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 进行 合并 运算 。 
e 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ”按钮 章 ， 如 图 9-95 所 示 。 


@ 在 边框 条 





中 ， 单 击 “ 菜 单 ” 


66 2 ?2 


“合并 ”命令 ， 如 图 9-96 所 示 。 
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梅 两 个 或 多 个 实体 的 体积 合并 为 单个 体 。 | 久 中 x 本 到 虽 tk 
: ns | 草图 (4). 
帝 福 目 》 叶 在 任务 环境 中 给 审 草 器 (W 
视图 WW 加 由 线 (9) ， 
单 击 插入 加 “| 。 草本 约束 四 » 
格式 RQ) 》 
工具 OO » 天 准 / 点 (D) » 
装配 (A) 人 车 线 (QQ) 上 
信息 四 » 派生 曲线 (U) » 
分 析 山 设计 特征 E) » 
回 印 边 便 国 (4) 兽 渤 项 P) 》 关联 复制 (A) » 
窗口 DO) 
GC 工具 箱 ， 组 会 (B) ” 记 GS RT 
pe 站 睛 = | 梅 两 个 或 多 个 实体 的 体积 合并 为 单个 体 ， 
| 仿 吕 /缩放 (QO) » 闽 
四 Ee » 
5 、 66 A 人 Ye 4 go > 0 人 +3499 
9-95 单 击 “合并 ”按钮 9-96 单 击 “合并 ”命令 





素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.3.1.prt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.3.1.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.3.1 新 手 练兵 一 一 合并 运算 .mp4 
按 《Ctrl 十 O〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-97 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ”按钮 兽 ， 弹 出 
“合并 ” ee 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 模型 为 目标 对 象 ， 如 图 9-98 所 示 。 














A 


图 9-97 打开 素材 模型 图 9-98 ”选择 日 标 对 象 
然后 选择 相应 的 模型 为 工具 对 象 ， 如 图 9-99 所 示 。 
SO 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 对 模型 完成 合并 运算 ， 如 图 9-100 
所 示 。 
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9-99 ”选择 工具 对 象 9-100 ”完成 合并 运算 
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六 基 新 于 练兵 一 一 减 去 运算 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 减 去 运算 是 指 从 所 选 的 实体 特征 中 删除 一 个 或 多 个 实体 ， 从 而 生成 








一 个 新 的 实体 特征 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 进行 减 去 运算 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 减 去 ”按钮 全， 如 图 9-101 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” | “插入 ” | “组 合 ” | “ 减 去 ”命令 ， 如 图 9-102 所 示 。 
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9-101 和 单 击 “ 减 去 ”按钮 9-102 单 击 “ 减 去 ”命令 





素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.3.2.prt 
2 0 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.3.2 新手 练兵 








减 去 运算 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-103 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 人 合并” 下方 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 减 去 ”按钮 看 ， 阐 出 “ 求 着” 对 话 框 ， 在 绘 多 区 中 ， 选 择 除 圆 





柱 体 外 的 所 有 实体 对 象 为 目标 对 象 ， 如 图 9-104 所 示 。 








9-103 ”打开 素材 模型 9-104 选择 目标 对 象 
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在 绘图 区 中 选择 圆柱 体 为 工具 对 象 ， 如 图 9-105 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 对 模型 完成 减 去 运算 ， 如 图 9-106 所 示 。 








Pi 














9-105 选择 圆柱 体 为 工具 对 和 象 9-106 完成 减 去 运算 






其 新 手 练兵 一 相交 运算 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 相 交 运 算是 指 将 两 个 或 两 个 以 上 的 实体 特征 对 象 的 非 公 共 部 分 删 
除 ， 从 而 保留 相交 部 分 的 实体 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 进行 相交 运算 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 
党 出 的 面板 中 时 击 “相交” 按钮 名 ， 如 图 9 107 所 不 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “组 合 ” | “相交 ”命令 ， 如 图 9-108 
所 示 。 
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\ 创建 一 个 体 ， 它 包 合 两 个 不 同体 的 共用 体积 。 呈 近 玫 


单 击 


创建 一 个 体 ， 它 包 会 两 个 不 同体 的 共用 体积 ， 


























9-107 单 击 “相交 ”按钮 9-108 单 击 “ 相 交 ” 命 


素材 文件 “光盘 \ 素 标 \ 第 9 章 \9.3.3.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.3.3.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 革 \9.3.3 痢 手 练兵 一 相交 运算 .mp4 


按 《〈Ct 二 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 9-109 所 示 。 
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在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ”下 方 的 下 拉 鬼 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 相 交 ” 按 钮 韶 ， 弹 出 “ 求 交 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 除 长 
方 体外 的 所 有 实体 对 象 为 目标 对 象 ， 如 图 9-110 所 示 。 











图 9-109 打开 取材 模型 图 9-110 选择 目标 对 象 


然后 选择 长 方 体 为 工具 对 象 ， 如 图 9-111 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 对 模型 完成 相交 运算 ， 如 图 9-112 
所 示 。 
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图 9-111 选择 工具 对 象 图 9-112 完成 相交 运算 
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人 ”通过 UG 实体 建 模 可 以 方便 、 迅 速 地 创建 较为 
: 规则 的 三 维 实体 ， 但 许多 实际 产品 都 需要 采用 曲面 : 
: 造型 来 完成 复杂 形状 的 构建 ， 由 此 可 见 ， 掌 握 UG 曲 : 
: 面 造型 对 创建 产品 模型 来 说 是 至 关 重 要 的 ， 也 是 体 
现 CAD 建 模 能 力 的 重要 方面 。 - 
\ 最 
本 章 案 例 导 航 
: 图 ”新手 练 兵 一 通过 点 创建 曲面 图 ”新手 练 兵 一 延伸 曲面 的 创建 : 
: 图 新 手 练兵 一 一 通过 极点 创建 曲面 图 新 手 练兵 一 一 规律 延伸 曲面 的 创建 : 
: 图 ”新手 练兵 一 一 四 点 曲面 的 创建 国 。 新 手 练兵 一 一 整体 突变 曲面 的 创建 。 
: 图” 新手 练兵 一 - 扫 掠 曲面 的 创建 图 ”新手 练兵 一 一 通过 曲线 组 创建 曲面 
: ”图 ”新手 练 兵 一 直 纹 曲面 的 创建 图 ”新 于 练兵 一 一 通过 曲线 网 格 创建 由 而 
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第 10 章 QE: 





10.1 自由 曲面 简介 


曲面 是 一 种 泛称 ， 片 体 和 实体 的 自由 表面 都 可 以 成 为 曲面 ， 平 面 表面 是 曲面 的 一 种 人) 
特例 。 


下 认识 上 自由 曲面 


日 由 形状 用 于 构建 用 标准 建 模 方法 押 无 法 创建 的 复杂 形状 ， 既 可 以 生成 曲面 ， 也 可 以 生 
成 实体 ， 可 以 通过 氮 、 线 、 和 面 或 实体 的 边界 和 表面 来 定义 目 由 形状 特征 。 

曲面 造型 功能 提供 了 强大 的 弹性 化 设计 方式 ， 成 为 三 维 千 型 技术 的 重要 组 成 部 分 。 因 
此 ， 对 于 复杂 的 零件 ， 可 以 采用 目 由 形状 特征 直接 生成 零件 实体 ， 也 可 以 将 目 由 形状 特征 与 
实体 特征 相 结合 完成 。 

在 曲面 特征 设计 过 程 中 ， 应 当 遵 循 以 下 5 大 原则 。 

@ 模型 应 尽量 向 单 ， 且 使 用 尽 可 能 少 的 特征 。 

@ 用 本 构造 昌 面 的 曲线 应 尽量 简单 ， 曲 线 阶 次 数 小 于 或 等 于 3。 

@ 构造 曲面 的 曲线 要 保证 光滑 连续 ， 避 免 造 成 加 工 困难 的 问题 。 

@ 为 了 使 后 面 的 加 工 简单 方便 ， 曲 面 的 曲率 半径 应 尽 可 能 大 

@ 向 之 则 的 加 角 过 渡 要 尺 可 能 在 实体 上 进行 操作 。 


(凡凡 独创 建 自由 曲面 的 方法 


在 UG NX 10.0 中 ,“ 曲 耐 ” 命 令 主要 是 在 “ 建 模 ” 模 块 和 “外 观 造型 设计 ”模型 中 使 
用 。 人 简单 的 曲面 可 以 通过 一 次 完成 建 模 ， 较 复杂 的 曲面 可 以 通过 点 或 曲线 构建 片 体 ， 然 后 通 
过 曲面 的 编辑 得 到 整体 的 造型 。 

在 创建 曲面 时 ， 可 以 通过 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲面 ”命令 “ 沫 
单 ”| “搬入 ”| “网 格 曲面 ”命令 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “和 荨 边 曲面 ”等 菜单 中 的 子 命 
令 完成 相关 操作 。 


10.2 ”创建 点 曲面 


在 UG NX 10.0 中 ， 可 以 通过 点 和 从 极点 等 方法 ， 创 建 曲面 对 象 ， 本 市 将 加 用户 详 细 介 
绍 相 关内 容 。 









































LUR 有 有 国 新 于 练兵 一 一 通过 点 创建 曲面 





使 用 “通过 点 ”命令 构造 曲面 可 以 定义 片 体 通 过 的 点 的 矩形 阵列 。 使 用 “通过 点 ”构造 
曲面 可 以 很 方便 地 控制 片 体 ， 使 其 在 生成 曲面 时 能 通过 指定 的 后。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲面 ”| “通过 点 ”命令 ， 如 图 10-1 所 
示 ， 弹 出 “通过 点 ”对 话 框 ， 如 图 10-2 所 示 ， 该 对 话 框 用 于 通过 所 有 选 定点 创建 曲面 。 
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”成 四 点 曲面 E}..。 Cul4 











弹出 “过 点 ”对 话 杠 ， 如 图 10-3 所 示 。 
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10-1 单 击 “ 通 过 上 后 ”命令 10-2 “通过 点 ”对 话 框 


在 “通过 点 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “ 补 片 类 型 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 ， 包 括 “ 单 个 ”和 “多 个 ”选项 ， 分 
别 用 于 指定 生成 的 片 体 是 单 面 片 还 是 多 面 片 。 

@ “ 沿 以 下 方 同 封闭 ”下 拉 列 表 框 : 用 于 设置 曲面 是 否 财 合 。 在 该 下 拉 列 表 框 中 ， 包 
含 4 个 选项 ， 其 中 “两 者 篆 否 ”选项 是 指定 义 点 或 极点 的 列 方 回 与 行 方 问 都 不 财 合 ; 
“ 行 ” 选 项 是 指点 或 极点 的 第 一 行 变 为 最 后 一 行 ;“ 列 ”选项 是 指点 或 极点 的 第 一 列 
变 为 最 后 一 列 ;“ 两 者 镍 是 ”选项 是 指点 或 极点 的 列 方 同 与 行 方 回 都 是 闭合 的 。 选 择 
后 3 个 选项 ， 则 生成 的 对 象 会 是 实体 。 

@ “ 行 阶 次 ”文本 框 : 用 于 为 多 面 片 指定 行 阶 次 〈 取 值 范 围 为 1 一 24)， 默 认 值 为 3。 

@ “ 列 阶 次 ”文本 框 : 用 于 为 多 面 片 指定 列 阶 次 《〈 取 值 范围 为 1 一 指定 的 行 阶 次 减 
1)， 默 认 值 为 3。 

@ “文件 中 的 点 ”按钮 : 用 于 通过 选择 包含 点 的 文件 来 定义 点 的 位 置 〈 该 文件 格式 为 
DAT)， 单 击 该 按钮 ， 弹 出 “点 文件 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 在 该 对 话 框 中 选择 要 导入 的 
RR 

当 用 户 在 “通过 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 将 
































在 “过 点 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “全 部 成 链 ” 按 钮 ， 用 于 链接 窗口 中 已 存在 的 定 
义 点 ， 定 义 的 点 为 对 象 的 起 点 与 终点 ， 并 获取 两 
点 之 间 的 链接 点 。 | | 

@ “在 矩形 内 的 对 象 成 链 ” 按 钮 ， 用 于 通过 鼠标 拖 EL 
出 矩形 框 来 选取 点 ， 并 链接 矩形 框 内 的 所 有 点 。 

@ “在 多 边 形 内 的 对 象 成 链 ”按钮 :与 “在 矩形 内 
的 对 象 成 链 ” 相 似 ， 用 于 通过 鼠标 定义 多 边 形 方 框 来 选取 点 ， 并 链接 多 边 形 框 内 的 
所 有 点 。 

@ “点 构造 器 ”按钮 ， 用 于 使 用 “点 构造 器 ”对 话 框 来 定义 点 。 




















10-3 “过 点 ”对 话 框 





国力 国人 @e@ee ee。 ee OO@OO@OOOOO( 
jj@O@OOOOO0@。。。。....。。e。ee©®@©®@Q@Q@@@@ 


OOOOO0Oe。。。.。...… “"。。eeee@@@Q©OE®E © 







NE NS SS 


一作 国人 geee 人 伟人 时 时 






在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “通过 点 ”命令 ， 可 以 通过 点 来 创建 曲面 。 


















































素材 文件 光 移 \ 素 标 \ 第 10 章 \10.2.1.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.1 新 手 练兵 一 一 通过 点 创建 曲面 .mp4 


按 《Ctrl 十 O〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 10-4 所 示 。 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” | “插入 ”| “曲面 ”| “通过 点 ”命令 ， 
如 图 10-5 所 示 。 
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10-4 打开 素材 模型 


弹出 “通过 点 ”对 话 框 ， 保 持 默 认 设 置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-6 
所 示 。 

弹出 “过 点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 在 矩形 内 的 对 象 成 链 ” 按 钮 ， 如 图 10-7 
所 示 。 









在 多 边 形 内 的 对 象 成 对 
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10-6 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
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2 UG NX 10.0 下 文 厂 新 手 从 入 门 到 精通 


弹出 “指定 点 ”对 话 框 ， 在 第 一 列 点 的 左上 方 合适 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 
第 一 列 点 的 右 下 方 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 矩 形 框 中 所 有 的 点 ， 如 图 10-8 所 示 。 
依次 单 击 第 一 列 最 下 方 的 点 和 最 上 方 的 点 ， 使 其 成 链 ， 如 图 10-9 所 示 。 








用 与 上 述 相同 的 方法 ， 从 左 向 右 依次 将 后 面 的 3 列 点 连 成 链 。 在 弹出 “过 
点 ”对 话 框 时 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-10 所 示 。 





























10-8 框 选 点 对 象 10-9 单 击 相 应 的 点 


将 第 5 列 点 连 成 链 ， 在 弹出 的 “过 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 所 有 指定 的 点 ” 按 
钮 ， 返 回 到 “通过 点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 弹 出 “过 点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 
按钮 ， 并 删除 点 对 象 ， 即 可 通过 点 创建 曲面 ， 如 图 10-11 所 示 。 




















10-10 单 击 “确定 ” 鬼 钮 10-11 通过 点 创建 曲面 


入 和 新 于 练兵 一 一 通过 极点 创建 曲面 

在 UG NX 10.0 中 ， 通 过 “从 极点 ”构造 曲面 ， 可 以 指定 点 为 定义 片 体 外 形 控 制 网 的 极 
氮 。 使 用 “从 极点 ”构造 曲面 可 以 更 好 地 控制 三 体 全 局 外 形 ， 也 可 以 更 好 地 避免 片 体 中 不 必 
要 的 波动 。 


























在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “曲面 ”| “从 极点 ”命令 ， 如 图 10-12 所 
示 ， 弹 出 “从 极点 ”对 话 框 ， 如 图 10-13 所 示 ， 该 对 话 框 用 于 设置 曲面 的 极点 来 创建 曲面。 
在 “从 极点 ”对 话 框 中 ， 各 选项 的 用 法 和 “通过 点 ”对 话 框 相同 ， 这 里 不 再 获 述 。 
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10-12 单 击 “ 从 极点 ”命令 10-13 “从 极点 ”对 话 杠 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “从 极点 ”命令 ， 可 以 通过 极点 来 创建 曲面 。 

素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 10 章 \10.2.2.prt 

效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.2.prt 

视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.2 ”新 手 练兵 一 一 通过 极点 创建 曲面 .mp4 
按 《〈Ctr 二 O》 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 10-14 所 示 。 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲面 ”| “从 极点 ”命令 ， 如 
图 10-15 所 示 。 














-| 十 且 访 | 今 -| 和 个 窗口 -= 
主页 “曲线 ”分析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
te | 硬 草 图 时 特征 后 例 伸 角 多 gi 
Er mm 
区 Wn. 中 在 任务 环境 中 给 制 草图 M。 ”5 修罗 人 导 二 [一 | 时 
时 加 -草图 此 和 9 1 Ded 
直接 草图 。 ”| 草图 约束 他 ) ; ~ 同步 建 模 标 闪 
bb “| I v » IE EL3 - p> “oo 
| 区 。 是 和 点 D) 四 Sa 
文件 日 曲线 四 ; 
编辑 EE] ”派生 曲线 思 ) ; 
视图 VW] ， 
格式 B] ， 关联 复制 凶 上 
工具 人 * 组 合 旧 ) 
装配 。 ，  。 侯 曾 [] ， 
信息 0 ， 。 。 仿 置 /次 放 上 ) 
分 析 山 。 ， ”细节 特征 山 ) » 
首选 项 PE) ， 
窗口 [0]  ， 曲面 中 ?人 四 点 曲面 E}.。 Cult4 
GC 工具 箱 ， 网 格 曲 面 (M] + 拍 整体 突 窑 (6). 
me Bee 
; 六 从 极点 Qj 一 单 击 
Y CAM 数据 准备 下) /| 他 拟 合 曲面 人 
目 小 平面 建 模 [C] ， 侈 快 束 造 面包 . 





10-14 “打开 素材 模型 10-15 单 击 “ 从 极点 ”命令 


弹出 “从 极点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “后” 对 话 框 ， 在 绘图 区 
最 上 方 的 端点 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-16 所 示 。 
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单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “指定 点 ”对 话 杠 ， 即 可 将 上 方 的 端点 连接 成 链 ， 
如 图 10-17 所 示 。 





否 


LE 














10-16 单 击 限 标 左 键 10-17 将 上 方 六 点 连接 成 链 


单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 用 与 上 述 相同 的 方法 从 上 而 下 在 其 
他 的 靖 点 上 依次 单 击 鼠标 左 键 ， 将 后 面 的 3 排 靖 点 连接 成 链 ， 如 图 10-18 所 示 。 

在 “指定 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 弹 出 “从 极点 ”对 话 框 ， 单 击 
“所 有 指定 的 点 ” 投 钮 ， 关 财 “ 从 极点 ”对 话 框 ， 即 可 通过 极点 创建 曲面 ， 效 末 如 图 10-19 
所 示 。 














10-18 将 后 面 的 3 排 端 点 连接 成 链 10-19 通过 极点 创建 曲面 


10.3 ”创建 曲线 曲面 

在 UG NX 10.0 中 ， 由 曲线 创建 曲面 是 指 通 过 空间 中 已 有 的 曲线 来 创建 曲面 ， 曲 线 可 以 
是 曲面 、 乒 体 的 边界 线 、 实 体 表 面 的 边 或 多 边 形 的 边 等 。 
大 新 手 练兵 一 一 四 点 曲面 的 创建 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 “四 点 曲面 ”命令 ， 可 以 通过 指定 4 个 拐角 来 创建 曲面 。 




















素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.3.1.prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.3.1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.1 新手 练兵 一 一 四 点 曲面 的 创建 .mp4 
按 (Ctrl 十 O〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 10-20 所 示 。 © 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲面 ”| “四 点 曲面 ”命令 ， 如 
图 10-21 所 示 。 











罗网 图 相国 O 国 区 


?| 号 四 过 上 而 口 。 Ctrl+4 wa- 一 单 击 
| N mimemnsmese. 
| 他 is. 

人 从 弛 点 (器) 
”| 他 NO)... 
| 过 共 ES 百 向 - 


HD 


加 和 洁 禄 BO EE 
加 G B 
| 


、 加 有 i 和 本) 

f 4 : 4 | A » 全 汪 六 3 面 山 
el 相 衣 性 | | 6 后 线 世 片 体 国 

ey | 只 生 二 化 建 器 () 








图 10-20 ”打开 素材 模型 图 10-21 单 击 “四 点 曲面 ”命令 


弹出 “四 点 曲面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 曲线 的 端点 上 ， 依 次 时 击 女 标 左 
键 ， 选 择 点 对 象 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 如 图 10-22 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 四 点 曲面 ， 如 图 10-23 所 示 。 








图 10-22 ”选择 点 对 象 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 10-23 ”创建 四 点 曲面 


> 专家 指点 
除了 上 述 方法 可 以 创建 四 点 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 按 《Cg 二 4》 组合 键 ， 弹 出 “四 点 曲 
面 对 话 框 ”。 
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期 新 于 练兵 扫 拆 曲 面 的 创建 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 扫 掠 曲线 构造 曲面 时 ， 系统 会 根据 一 条 空间 路 径 移 动 曲 线 轮 启 
线 ， 以 生成 扫 掠 实体 或 片 体 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 扫 掠 曲面 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 扫 掠 ”按钮 汐 ， 如 图 10-24 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “ 扫 控 ”| “ 扫 掠 ”命令 ， 如 图 10-25 所 示 。 





NA 息 时 疾 畜 口 村 
全 -人 rsx20\ va 人 oR EEG :7 MN 
更 多 ga 全 sg 遇 面 | 多 交 向 内 了 加 次 导线 国 总 帆 Eh - 固 草 图 册 ). 桂 征 全 倒 科 角 外 = | 命 
， | 本 。 个 在 任务 环境 中 绘制 草图 由。 | ”一 恨 5 修剪 体 

同步 建 模 。 标准 化 工具 -6.. ”此 轮 -” | 强 汕 。” 加工。” 剖 模具 -GC Wn | | | sm ,| 。 ij 图 避 据 模 。 更 多 ”移动 面 家 ”更 多 时 
~ 直接 草图 ” ”| 章 图 约束 » ”同步 建 模 
| 基准 点 四 ) Se A A "全 脱 | 油 包 |[ 思 

文件 吕 上 曲线 上 加 


编辑。 ， 派生 曲线 册 
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插入 [6]  )， 设计 特征 加 


格式 上 R】 ”关联 复制 外 
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信息 四 ， 
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首选 项 PE) ， 
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图 10-24 早 击 “ 扫 探 ”按钮 图 10-25 单 击 “ 扫 近 ” 合 
££ 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 10 章 \10.3.2.prt 


2 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.3.2.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.2 新 手 练兵 一 一 扫 掠 曲面 的 创建 .mp4 
按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 10-26 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ” 选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ”下方 的 下 拉 
按钮 ， ei “ 扫 掠 ”按钮 榴 ， 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 左 侧 
的 曲线 ， 如 图 10-27 所 示 。 














10-26 打开 素材 模型 10-27 选择 曲线 














在 “引导 线 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 曲 线 ” 碳 侧 的 按钮 出 ， 在 绘图 区 中 选择 

ao 如 图 10-28 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 执 行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 扫 掠 曲面 ， 并 以 带 边 着 色 显 
示 模 型 ， 10-29 所 示 。 














图 10-28 选择 曲线 图 10-29 创建 扫 掠 曲面 





[届时 新手 练兵 一 一 直 纹 曲面 的 创建 


在 UG NX 10.0 ) 中 ， 使 用 “ 直 纹 ”命令 ， 可 以 通过 两 条 曲线 构成 直 纹 面 特征 ， 即 截面 线 
上 的 对 应 点 以 直线 连接 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 直 纹 曲面 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 直 纹 ” 按 钮 号 ， 如 
图 10-30 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “网 格 曲 面 ”| “ 直 纹 ”命令 ， 如 图 10-31 
所 示 。 
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曲面 (BI » 

网 格 曲面 Ml) Sa ee 单 击 
扫 掠 办 ， 叹 通过 曲线 组 说 

弯 边 曲面 [G) ， 是 通过 曲线 风格 [M).. 

CAM 者 据 准备 加) "ERMEU N 


和 辣 NN 边 曲面 .…. 
省 平面 建 模 [C) » 


10-30 单 击 “和 直 纹 ”按钮 10-31 单 击 “ 直 纹 ” 命 令 
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素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.3.3.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 采 \ 第 10 章 \10.3.3.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.3 “新手 练兵 一 一 直 纹 曲面 的 创建 .mp4 


按 〈Ctrl 十 O》〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 10-32 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 直 纹 ”按钮 号 ， 阐 
出 “ 直 纹 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 曲线 ， 如 图 10-33 所 示 。 














10-32 打开 素材 模型 10-33 选择 曲线 1 


在 “截面 线 串 2” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 曲 线 ”按钮 ， 然 后 在 绘图 区 中 选择 


合适 的 曲线 ， 如 图 10-34 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 即 可 创建 直 纹 曲面 ， 如 图 10-35 


所 示 。 











局 


图 10-34 选择 曲线 2 图 10-35 ”创建 直 纹 曲面 

















素材 文件 ”光盘 \ 素 村 \ 第 10 章 \10.3.4.prt 
效 末 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.3.4.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 草 \10.3.4 ”新 手 练兵 一 一 延伸 曲面 的 创建 .mp4 


& 





按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 10-36 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “ 弯 边 曲面 ”| “延伸 ”命令 ， 如 
图 10-37 所 示 。 
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扫 掠 » 
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旦 ， 小 平面 建 模 [C] | 村 





10-36 打开 素材 模型 10-37 单 击 “ 延 促 ” 命 令 


弹出 “延伸 曲面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边 对 象 ， 然 后 设置 “长 
度 ” 为 30mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 网 10-38 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 延伸 曲面 ， 如 图 10-39 所 示 。 

















10-38 设置 “长 度 ” 10-39 ”延伸 曲面 


在 “延伸 曲面 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 舍 义 如 下 。 

“类 型 ”下 拉 列 表 框 :设置 延伸 曲面 的 类 型 ， 包括 “ 边 ” 和 “ 扮 角 ”两 个 选项 。 
“选择 边 ” 选 项 :选择 需要 延伸 的 曲面 边 对 象 。 

“方法 ”下 拉 列 表 框 : 选择 延伸 曲面 的 方法 ， 包 括 “ 相 切 ” 和 “ 圆 形 ” 两 种 方法 。 
“距离 ”下 拉 列 表 框 : 设置 延伸 曲面 的 参数 闫 型， 包括“ 按 长 度 ” 和 “ 按 上 百分比 ” 
两 个 距离 类 型 。 

@ “长 度 ” 文 本 框 : 设置 延伸 曲面 的 长 度 参数 。 
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在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “规律 延伸 ”命令 ， 可 以 根据 距离 和 角度 ， 从 基本 万 体 创建 一 
个 规律 控制 的 延伸 。 
素材 文件 。 “光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.3.5.prt 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.3.5.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.5 ”新手 练兵 一 一 规律 延伸 曲面 的 创建 .mp4 





按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 10-40 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “ 弯 边 曲面 ”| “规律 延伸 ” 命 
令 ， 如 图 10-41 所 示 。 


"和 守 忆 要 "7 全 和 忆 罗 加 网 网 小 回 O 圣 











10-40 打开 素材 模型 10-41 单 击 “规律 延伸 ”按钮 


弹出 “规律 延伸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 片 体 的 4 条 边缘 线 ， 如 


图 10-42 所 示 。 
在 “参考 面 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 面 ” 右 侧 的 按钮 贺 ， 在 绘图 区 中 选择 合 


适 的 面 ， 如 图 10-43 所 示 。 











10-42 ”选择 边缘 线 10-43 选择 面 














然后 ， 在 “长 度 规律 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 值 ”为 1Smm， 单 击 “确定 ” 按 
钮 ， 如 图 10-44 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 规律 延伸 曲面 ， 如 图 10-45 所 示 。 

















10-44 设置 “ 值 ” 10-45 ”创建 规律 延伸 曲面 






10.: 3.0 新 于 练兵 一 一 整体 突 : : 变 曲面 的 创建 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “整体 突变 ”命令 ， 可 以 通过 拉 长 、 折 和 芝 、 乍 竹 、 扭 转 和 移 位 
操作 动态 创建 曲面 。 


FP 、、 | 素材 文件 “| 无 
、 oj 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.3.6.prt 
~ 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.6 ”新 手 练兵 一 一 整体 突变 曲面 的 创建 .mp4 











按 《Ctrl 二 N)》 组 合 键 ， 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 
单 ”| “插入 ”| “曲面 ”| “整体 突变 ”命令 ， 如 图 10-46 所 示 。 

弹出 “点 ”对 话 框 ， 以 原点 为 起 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 向 上 拖 忠 鼠标 
至 合适 位 置 后 单 击 女 标 左 键 ， 如 图 10-47 所 示 。 


"年 赔 园 园 \ 加 小 加 OO 山寺 昌 











可 一 


= od 


Y 
| 通过 拉 长 、 折 写 、 至 扑 、 担 和 苇 和 移 位 所作 动态 创建 哲 面 ， 


回国 2" 





10-46 单 击 “ 整 体 突变 ”命令 10-47 单 击 鼠标 堪 键 





过 
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弹出 “整体 突变 形状 控制 ”对 话 框 ， 在 相应 的 选项 区 中 ， 拖 上 忠 相应 的 滑 块 来 
a 然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 10-48 所 示 。 

执行 上 述 操 作 后 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 整体 突 
0 
































和 
i 下 款 -一 > 
,00 十 100. | 
于 | > 
Ee . 
图 10-48 ”设置 参数 并 单 击 “确定 ”按钮 图 10-49 创建 整体 突变 曲面 


在 “整体 突变 形状 控制 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 售 义 如 下 。 
“选择 控件 ”选项 区 : 选择 控制 曲面 变形 的 类 型 。 
“次 数 ” 选 项 区 : 为 多 和 面 族 指定 三 次 或 五 次 阶 次 。 





“ 拉 长 ”选项 区 : 调整 曲面 对 象 的 长 度 。 
“ 折 人 要 ”选项 区 : 调整 曲面 对 象 的 折 弯 参数 。 
“ 乍 糙 ”选项 区 : 调整 曲面 对 象 的 在 斜 参 数 。 





新 于 练兵 一 一 通过 曲线 组 创建 曲面 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “通过 曲线 组 ”命令 可 以 通过 同一 个 方向 上 的 一 组 曲线 线 串 生 
成 一 个 曲面 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 通 过 曲线 组 创建 曲面 有 以 下 两 种 方法 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “网 格 曲面 ”| “通过 曲线 组 ”命令 ， 如 
图 10-50 所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “通过 曲线 组 ”按钮 号 ， 如 图 10-51 所 示 。 

素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.3.7.prt 


(由 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.3.7.prt 
三 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.7 新 手 练兵 一 一 通过 曲线 组 创建 曲面 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 10-52 所 示 。 
在 功能 区 的 A ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ”下方 的 下 拉 
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+ 曲柄 | 名 - 榭 吝 D .= 
曲线 ”分析 视图 渲染 工具 应 用 模块 
-| 中 在 任务 下村 中 给 人 间 图 W。 -> 候 四 作 m 休 二 时 | 过 
草图 曲线 (8] ， 边 和 国 ow 拔 横 。 更 多 移 直面 家 更 多 曲面 


- 


草图 约束 区 ] v 


基准 点 四 

曲线 [C) 

派生 曲线 山 

设计 特征 

关联 息 制 入 

组 合 [8) 

修 锡 上 

偏 置 ' 颖 放 四) 

细节 特征 山 

曲面 (BI 

网 格 曲 面 [M] "| 吕 直 八 日. | 

扫 掠 WI /WW 通 daD 一 单 击 

变 边 曲面 [6] 上 是 通过 曲 续 陪 格 IM) . 
i 、| 命 艺术 曲面 由。 NN | 














10-50 单 击 “ 通 过 曲线 组 ”命令 


a C2 


10-52 ”打开 素材 模型 


千 了 VY 的 人 国有 区 


更 多 移动 面 区 更 多 册 面 铝 炎 身世 和 国 惟 羽 区 国 岂 疯 


同步 建 模 标准 化 工具 - 6…” 齿轮 …” 弹 入 ... ” 加 工 …” 建 模 工 具 - 6C…"” 
1 | 哲 局 

















10-51 单 击 “ 通 过 曲线 组 ”按钮 


四 居 攻 国 罗 | 红 郧 多 二 
~ | 加 工 .. ~ | 建 模 I 兵 -G... ~ - 


民国 人 国 "-6- 兮 -WW.， 芒 





10-53 蛙 击 “通过 曲线 组 ”按钮 


弹出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 选 择 绘图 区 中 最 上 方 的 椭圆 对 象 ， 单 击 “ 原 点 


曲线 ”按钮 国 ， 如 图 10-54 所 示 。 


单 击 “ 截 而 ”选项 区 中 的 “添加 新 集 ” 按 钮 淹 ， 如 图 10-55 所 示 。 





10-54 单 击 “原点 曲线 ”按钮 




















10-55 单 击 “添加 新 集 ” 按 钮 
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选择 绘图 区 中 间 的 椭圆 对 象 ， 单 击 “ 原 点 曲线 ”按钮 贺 ， 然 后 单 击 “ 截 面 ” 
mer “添加 新 集 ” 按 钮 庆 ， 并 选择 绘图 区 下 方 的 椭圆 对 象 ， 如 图 10-56 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 通过 曲线 组 创建 曲面 ， 如 图 10-57 
所 示 。 














|60 (位 辕 ) 


对 亨 
回 保 叶 形状 








10-56 ”选择 椭圆 10-57 通过 曲线 组 创建 曲面 






新手 通过 曲线 网 格 创建 曲面 


[es 

















在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 ， 可 以 通过 两 艇 相互 交叉 的 定义 线 串 
(曲线 、 边 ) 创建 曲面 或 实体 ， 该 曲面 将 通过 这 些 定义 线 串 。 


在 UGNX 10.0 中 ， 通 过 曲线 网 格 创建 曲面 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “网 格 曲面 ”| “通过 曲线 网 格 ” 命 令 ， 
如 图 10-58 所 示 。 


@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 钮 军 ， 如 图 10-59 所 示 。 


“ 曲 遍 加- 炳 畜 DO 
一 昌 上 和 新 视图 演 染 工具 。 应 用 模 时 《人 点 春 痊 书 太 他 利信 愉 区 人 国 暑 入 台 过 惠风 增 
ee i | 和 | 四 局 
， 中 在 任务 环境 中 给 制 草 图 Mj}... * .， [5 修剪 体 : D4 家 一 这 3 园 | 晓 
= ， 。 草图 曲线 6) 人 加 必 拔 模 更 多 移动 面 3 更 多 曲面 同步 建 模 。 ~ 标准 化 工具 6..” 具 轮 ..” 弹 洋 .. ” 加工 .. ” 建 模 工具 -GC..” 2.” R: 
草图 约束 [K) ~ 同步 建 错 "Sy" 器 通过 直线 组 se BSN [TraRoOg .ee: 
"让 较 必 


| 
| 一 并 
曲面 
派生 曲线 ， 
bp 











设计 特征 E) 
关联 复制 和 
组 合 [8] 
修剪 中 
偏 置 鼎 放 (0) 
细节 特征 山 ) 


曲面 昌 ) 
网 格 曲面 岂 ) 
扫 掠 Iw) 
弯 边 曲面 6 
C&M 数据 准备 吕 ] 


小 平面 建 模 [C) 


单 击 








图 10-58 年 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 命 图 10-59 和 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 鬼 钮 














素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.3.8.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.3.8.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.8 ”新 手 练兵 一 一 通过 曲线 网 格 创建 曲面 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 10-60 所 示 。 

GB oz 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 钮 军 ， 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 在 
绘图 区 中 ， 选 择 主 曲 线 ， 如 图 10-61 所 示 。 






























10-60 打开 素材 模型 10-61 选择 主 曲线 


单 击 鼠标 中 键 确认 ， 此 时 选择 的 曲线 显示 方向 箭头 ， 用 与 上 述 同样 的 方法 ， 
依次 选择 主 曲 线 ， 并 单 击 忌 标 中 键 确认 ， 如 图 10-62 所 示 。 
在 “交叉 曲线 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 交 叉 曲 线 ” 按 钮 羡 ， 如 图 10-63 所 示 。 


选择 曲线 或 点 (0) 


手 定 原始 曲 续 


交叉 曲线 





类 选择 曲线 (0) 








10-62 ”依次 选择 主 曲线 10-63 ” 单 击 “交叉 曲线 ”图 标 按钮 


依次 选择 交叉 曲线 ， 并 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 如 图 10-64 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 通 
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过 曲线 网 格 创建 曲面 ， 如 图 10-65 所 示 。 



































10-64 选择 交叉 曲线 10-65 ”通过 曲线 网 格 创建 曲面 


拓 专家 指点 
在 利用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 创建 曲面 时 ， 选 择 曲 线 过 程 中 ， 用 户 应 该 把 握 好 主 曲线 


与 交叉 曲线 的 先后 顺序 。 











于 篇 


UG 目 由 曲面 的 编辑 


司 


学 习 提 示 
f 在 UG NX 10.0 中 ， 单 纯 地 使 用 “曲面 ”工具 栏 中 的 


;工具 只 能 创建 一 些 基本 的 曲线 对 象 ， 为 了 绘制 复杂 图 : 
: 形 ， 很 多 情况 下 都 必须 借助 曲面 编辑 命令 。UG NX 10.0 。， 


: 近代 了 丰 遇 的 曲面 编辑 命令 ， 如 扩 六 曲面 、 和 桥接 曲面 、 。 
" 偏 置 曲面 及 修剪 曲面 等 ， 使 用 这 些 命令 ， 可 以 修改 已 有 : 





| 





Wn i 生生 各 生前 外: 前 | 证 前 曾 生 前 证 首 年 是 前 曾 前 曾 交 六 重症 军 重重 着 入 年 曾 痢 前 首届 前 通 se 
本 章 案 例 导航 
人 
” 图 新 手 练兵 一 通过 匹配 边 修改 曲面 图 ”新 手 练兵 一 一 曲面 的 X 型 
: 图 新 手 练兵 一 通过 更 改 边 修改 曲面 图 ”新 于 练兵 一 一 曲面 的 变形 
:图 新 于 练兵 一 改变 曲面 大 小 图 ”新 手 练兵 一 一 曲面 的 变换 
: 图 新 手 练兵 一 一 曲面 的 桥接 图 ”新 手 练兵 一 一 曲面 的 阶 次 
: 图 新 于 练 兵 一 曲面 的 偏 蜀 图” 新 手 练兵 一 一 曲面 的 刚度: 
加 新手 练 兵 一 片 体 的 修 六 ; 
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11.1 编辑 曲面 参数 

修改 曲面 参数 的 主要 目的 是 对 曲面 中 的 相应 边 对 象 进 行 匹 配 或 更 改 等 。 通 过 修改 曲面 的 
参数 ， 可 以 使 曲面 的 内 部 结构 发 生 改 变 。 
中 帮 于 练 夺 一 一 通过 [匹配 边 修 改 曲 面 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “匹配 边 ” 命 令 ， 可 以 修改 曲面 ， 使 其 与 参考 对 象 的 共有 边界 
几何 连续 。 


按 (Cil 十 9 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-1 所 示 ， 
在 边框 条 中 ， 单 击 “菜单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “匹配 边 ”命令 ， 如 
图 11-2 所 示 。 















素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.1.1.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.1.1.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.1 新 手 练兵 一 一 通过 匹配 边 修 改 曲面 .mp4 

















[es 


回路 2' 








11-1 打开 素材 模型 11-2 单 击 “ 匹 配 边 ” 命 令 


弹出 “区 配 边 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 曲面 对 象 ， 如 图 11-3 所 示 。 
单 击 “ 选 择 参 考 ” 石 侧 的 按钮 ， 选 择 合 适 的 曲 而 对象， 如 图 11-4 所 示 。 


























11-3 单 击 “确定 ”按钮 11-4 选择 参考 曲面 对 象 
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单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 如 图 11-5 所 示 。 


执行 上 述 操作 后 ， 即 可 匹配 边 ， 如 图 11-6 所 示 。 


© 法 向 加 损 影 合演 对 
对 边 约 这 


连续 性 


贺 60 (位 置 ) 

















图 G1 ( 想 切 ) 
回 62 ( 曲 变 ) 
加 63( 流 】 
图 11-5 单 击 “ 是 ”按钮 图 11-6 ”匹配 边 


中 凡人 秽 订 玫 练兵 一 一 通过 更 改 边 修改 曲面 
在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “更 改 边 ”命令 ， 可 以 修改 曲面 中 的 任意 边 对 象 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 村 第 11 章 \11.1.2.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.1.2prt | 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.2 新手 练兵 一 一 通过 更 改 边 修改 曲面 .mp4 : 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-7 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ” | “编辑 ”| “曲面 ”| “更 改 边 ” 合 令 ， 如 图 11-8 
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11-7 打开 素材 模型 11-8 单 击 “ 更 改 边 ”命令 


弹出 “更 改 边 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 如 图 11-9 所 示 。 
弹出 “更 改 边 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 11-10 所 示 。 
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图 11-9 选择 曲面 图 11-10 选择 边线 
执行 相应 操作 后 ， 弹 出 “更 改 边 ”对 话 框 ， 单 击 “ 仪 边 ” 按 钮 ， 如 图 11-11 所 示 。 
弹出 “更 改 边 ”对 话 框 ， 单 击 “ 匹 配 到 平面 ”按钮 ， 弹 出 “人 刨 ” 对 话 框 ， 选 
择 绘图 区 中 合适 的 基准 平面 对 象 ， 如 图 11-12 所 示 。 

















图 11-11 单 击 “ 仅 边 ” 按 锂 图 11-12 ”选择 基准 平面 对 象 
在 “距离 ”文本 框 中 输入 30mm， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 如 图 11-13 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 弹 出 “更 改 边 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 更 改 
边 ， 如 图 11-14 所 示 。 


要 定义 平面 的 对 象 
远 返 对 象 (1) 


仿 置 





11-14 更 改 边 
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11.2 操作 自由 曲面 


在 创建 曲面 后 ， 还 可 以 对 其 进行 各 种 操作 ， 这 些 操作 包括 扩大 或 缩小 曲面 、 桥 接 曲面 、 (CO>) 
偏 置 曲面 、 修 剪 曲面 等 。 通 过 对 曲面 进行 各 种 操作 ， 可 以 方便 地 编辑 曲面 。 
呈 新 手 练兵 一 一 改变 曲面 大 小 

在 UG NX 10.0 中 ， 改 变 曲面 大 小 可 以 将 曲面 扩大 或 纺 小 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.2.1.prt 
[OY | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.1.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.1 新手 练兵 一 一 改变 曲面 大 小 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-15 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “扩大 ”命令 ， 如 图 11-16 









































所 示 。 
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FD [| 
委 注 (6) 拟 湾 列表 (U) 
视 攻 (V) 
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2 ERM. 整体 变形 (G) 
已 D tg 二 22 
局 们 属性. ” 况 断 曲面 ( 
I S FAL 
MK 中 0.. 入 证 RD- 上 代 | 更改 未 收 朋 的 片 杀 或 面 的 大 小 。 
过 更 ma(O 
六 图 曲线 的 ， 
9 线 [由 本 药 斩 为 p) 
定义 对 象 (N) 订 尾部 取消 修 前 和 延 伟 (D 
四 未 司 B) | 他 北 画 (B) 
xz 阶 次 日 . 
-十 二 ~ 站 全 
图 11-15 打开 素材 模型 图 11-16 单 击 “扩大 ”命令 
s ‘4 929 \ /人 外 EE 二 一 
GE 03) 弹出 “扩大 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 片 体 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 11-17 
所 示 。 


在 “调整 大 小 参数 ”选项 区 中 ， 设 置 相 应 的 参数 ， 如 图 11-18 所 示 。 

设置 参数 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-19 所 示 。 

在 “扩大 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “全 部 ” 复 选 枉 : 选中 该 复 选 枉 ， 可 以 按 比 例 扩 大 曲面 。 

“ 重 置 调整 大 小 参数 ”按钮 BI， 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 所 有 的 参数 恢复 为 原来 的 值 。 

“线性 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 按钮 后 ， 在 对 曲面 进行 编辑 时 ， 只 能 够 扩大 曲面 ， 

而 不 能 缩小 曲面 。 

@ “ 目 然 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 按钮 后 ， 在 对 曲面 进行 编辑 时 ， 既 可 扩大 曲面 ， 也 
可 缩小 曲面 。 
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图 11-17 选择 曲面 图 11-18 设置 参数 
执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 扩大 曲面 ， 如 图 11-20 所 示 。 








11-20 扩大 曲面 





在 UG NX 10.0 中 ,桥接 曲面 可 以 生成 一 个 连接 两 个 面 的 片 体 ， 用 于 桥接 和 定义 面 之 间 
指定 的 相 切 连续 性 或 曲率 连续 性 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 11 章 \11.2.2.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.2.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.2 ”新手 练 兵 一 一 曲面 的 桥接 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-21 所 示 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “桥接 ”命令 ， 如 
图 11-22 所 示 。 

弹出 “桥接 曲面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 11-23 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 在 绘图 区 中 再 次 选择 合适 的 边线 ， 如 图 11-24 所 示 。 
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二 
图 11-21 打开 素材 模型 图 11-22 单 击 “桥接 ”命令 
执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 如 网 11-25 所 示 。 























图 11-23 选择 边 1 图 11-24 选择 边 2 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 桥接 曲面 ， 如 图 11-26 所 示 。 
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11-25 单 击 “确定 ” 鬼 钮 11-26 桥接 曲面 
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ER 靖 新 手 练兵 一 一 曲面 的 仿 慎 





在 UG NX 10.0 中 ， 人 般 置 曲 面 用 于 从 一 个 或 更 多 已 有 的 面 上 生成 侦 置 曲面 。 用 户 可 以 设 
置 偏 芋 曲面 的 距离 ， 该 距离 称 为 仿 置 距离 。 仿 置 的 曲面 对 象 称 为 基 面 。 


局 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-27 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “ 仿 置 /缩放 ” | “ 偏 置 曲面 ” 命 


令 ， 如 图 11-28 所 示 。 





素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \' 第 11 章 \11.2.3.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 采 \ 第 11 章 \11.2.3.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.3 ”新 手 练兵 一 一 曲面 的 偏 置 .mp4 





辣 - 他 和 三 名 攻 大 因 园 \ 印证 苞 口 贡 殉 和 








图 11-28 单 击 “ 偏 置 曲面 ”命令 
5mm， 在 绘图 区 中 ， 选 择 曲 面 对 象 ， 


oY 





图 11-27 打开 素材 模型 
弹出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ， 设 置 偏 吐 为 


如 图 11-29 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 偏 置 曲面 ， 如 图 11-30 所 示 。 








11-29 选择 曲面 11-30 俩 症 曲 面 





在 UG NX 10.0 中 ， 修 剪 曲面 用 于 对 生成 的 曲面 进行 裁 前 ， 其 性 质 与 改变 曲面 大 小 类 














UG 目 由 曲面 的 编辑 


似 ， 但 也 有 区 别 。 例 如 ， 改 变 曲面 大 小 是 在 基于 原 曲面 的 形状 基础 上 扩大 或 缩小 曲面 ， 而 修 
剪 曲面 则 不 保证 保留 原 曲面 的 形状 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 修剪 曲面 。 
®@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “ 修 前 ”| “修剪 片 体 ”命令 ， 如 图 11-31 > 
所 示 。 
e@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 修 前 片 体 ”按钮 
语 ， 如 图 11-32 所 示 。 








NX NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt 《修改 的 ) ] 
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11-31 单 击 “ 修 西片 体 ” 命 令 11-32 单 击 “ 修 筋 片 体 ”按钮 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.2.4.prt 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.4.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.4 新手 练兵 一 一 片 体 的 修剪 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-33 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 修 盘 片 体 ”按钮 
序 ， 弹 出 “ 修 盘 上 族 体 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 模型 的 上 表面 ， 如 图 11-34 所 示 。 











11-33 ”打开 素材 模型 11-34 选择 上 表面 
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在 “边界 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ” 右 侧 的 按钮 刚 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 
基准 平面 对 象 ， 如 图 11-35 所 示 。 





单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 执 行 上 述 操 作 后 ， 即 可 修剪 曲面 ， 如 图 11-36 所 示 。 














图 11-35 ”选择 平面 图 11-36 修剪 曲面 


gw 淅 于 练兵 一 一 曲面 的 型 


在 UG NX 10.0 中 ，X 型 用 于 编辑 样 条 和 曲面 的 极点 (控制 点 ) 来 改变 曲面 的 形状 ， 包 
括 平 移 、 旋 转 、 缘 放 、 王 直 于 曲面 移动 等 类 型 。 
~、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 林 第 11 音 \11.2.5.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.5 prt 本 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.5 ”新 手 练兵 一 曲面 的 XX 型 .mp4 




















按 〈《Ctl 十 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-37 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “菜单 ” | “编辑 > | “i | “x 型 ” 命令 ， 如 图 11-38 
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图 11-37 打开 素材 模型 图 11-38 单 击 “XX 型 ”命令 
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弹出 “X 型 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 片 体 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 11-39 所 示 。 
在 片 体 右上 方 的 点 单 击 鼠标 左 键 ， 并 拖 电 至 合适 位 置 ， 如 图 11-40 所 示 。 




















11-39 单 击 鼠标 雹 键 11-40 拖 鼻 鼠标 


执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 11-41 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 X 型 编辑 曲面 ， 如 图 11-42 所 示 。 





11-41 单 击 “确定 ”按钮 11-42 X 型 编辑 曲面 


11.3 ”编辑 自由 曲面 

目 由 曲面 的 编辑 主要 是 编辑 曲面 的 外 部 有 形状， 包括 曲 面 变形 、 遇 面 变换 、 曲 面 阶 次 和 曲 
面 刚 度 操 作 。 通 过 编辑 和 目 由 曲面 ， 用 户 可 以 将 曲面 转换 为 各 种 形状 。 
本 为 国 亲 [于 练兵 一 -一 曲面 的 变形 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “变形 ”命令 ， 可 以 快速 而 方便 地 动态 修改 曲面 ， 从 而 对 其 进 
行 变形 。 
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素材 文件 光 玲 素材 第 11 章 \11.3.1.prt 
:| 
“视频 文件 ”光盘 \ 视 频 * 第 11 章 \11.3.1 新 手 练兵 一 一 曲面 的 变形 .mp4 
按 〈Ctn 十 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-43 所 示 。 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “变形 ”命令 ， 如 图 
11-44 所 示 。 
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| | 通过 拉 长 、 折 等 、 至 等 、 捍 转 和 移 位 操作 动 坟 秆 改 曲 画 。 


8 得 于 为 补 片 [PP)... 
启 局 部 取 浓 修 美和 竹 代 人 D).. 


图 11-43 ”打开 素材 模型 图 11-44 单 击 “变形 ”命令 
弹出 “使 曲面 变形 ”对 话 框 ， 在 曲面 上 ， 单 击 忌 标 左 键 ， 如 图 11-45 所 示 。 


再 次 弹出 “使 曲面 变形 ”对 话 框 ， 拖 忠 “ 拉 长 ”下 方 的 滑 央 ， 调 整 参数 ， 如 
图 11-46 所 示 。 
































EE 








11-45 单 击 限 标 左 键 11-46 调整 参数 


“使 曲面 变形 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

“中 心 点 控件 ”选项 区 : 设置 曲面 变形 所 依据 的 参考 位 置 和 方 问 。 
“切换 H 和 V” 按 钮 : 蛙 击 该 按钮 ， 可 以 在 日 向 和 V 癌 之 间 进 行 切换 。 
“ 拉 长 ” 清 央 : 拉 长 曲面 使 其 变形 。 


© @ @ 计 
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@ “ 折 弯 ” 滑 块 ， 折 弯曲 面 的 形状 。 

@ “下 斜 ” 滑 块 :扭曲 曲面 的 形状 。 

@ “扭转 ” 滑 块 : 扭转 曲面 的 形状 。 

执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-47 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 变形 曲面 ， 如 图 11-48 所 示 。 











11-47 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 11-48 ”变形 曲面 


上 由 读 侨 闲 帮 于 练 夺 一 一 曲面 的 变换 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “变换 ”命令 ， 可 以 动态 缩放 、 旋 转 或 平移 曲面 。 
~、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 林 \ 第 11 章 \11.3.2.prt 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.3.2.prt 
”| 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 ' 第 11 章 \11.3.2 “新手 练兵 一 一 曲面 的 变换 .mp4 
按 《〈Ctr 二 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-49 所 示 。 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “变换 ”命令 ， 如 
图 11-50 所 示 。 
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11-49 打开 素材 模型 
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弹出 “变换 曲面 ”对 话 框 ， 选 择 绘图 区 中 的 曲面 对 象 ， 如 图 11-51 所 示 。 
弹出 “点 ”对 话 框 ， 保 持 默 认 选 项 ， 香 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “变换 曲面 ” 
对 话 框 ， 如 图 11-52 所 示 。 














11-51 选择 曲面 11-52 “变换 曲面 ”对 话 框 


设置 相应 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-53 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 变换 曲面 ， 如 图 11-54 所 示 。 


xX 








11-53 单 击 “确定 ” 鬼 钮 11-54 变换 曲面 


在 “变换 曲面 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
“选择 控件 ”选项 区 : 设置 变换 的 类 型 。 

“XC 轴 ” 请 块 : 使 户 体 治 XC 轴 方 癌变 换 。 
“YC 轴 ” 请 块 : 使 户 体 治 YC 轴 方 癌变 换 。 
“ZC 轴 ” 滑 其 : 使 片 体 沿 ZC 轴 方 癌变 换 。 


新 于 练兵 一 曲面 的 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 更 改 阶 次 是 通过 更 改 曲面 造型 在 U 问 或 V 向 的 阶 次 来 更 改 曲面 
度 大 小 。 
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| 素材 文件 | 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.3.3.prt 

效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.3.3.prt 
视频 文件 光 稳 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.3.3 新手 练兵 一 曲面 的 阶 次 .mp4 
按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 11-55 所 示 。 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 末 蛙 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “ 阶 次 ”命令 ， 如 图 
11-56 所 示 。 












































"人 3 G 和 区 轩 网 \ 团 让 加 co 国 网 

















图 11-55 ”打开 素材 模型 图 11-56 单 击 “ 阶 次 ”命令 
弹出 “更 改 阶 次 ”对 话 框 ， 保 持 黑 认 选 项 ， 在 绘 网 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 如 
图 11-57 所 示 。 
弹出 另 一 个 “更 改 阶 次 ”对 话 框 ， 设 置 “U 向 次 数 ” 和 “V 向 次 数 ” 均 为 
10， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 几 11-58 所 示 。 执 行 上 述 操作 后 ， 即 可 调整 曲面 阶 次 。 



































图 11-57 选择 曲面 图 11-58 单 击 “确定 ”按钮 


> 专家 指点 
增加 实体 的 阶 次 不 会 改变 其 形状 ， 但 可 以 增加 其 目 由 度 ， 也 可 以 增加 实体 可 用 的 极点 
数量 ， 降 低 实 体 的 阶 次 ， 会 降低 视 岁 保持 体 的 全 形 和 特征 的 阶 次 。 
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1? 于 基于 练兵 一 一 曲面 的 刚度 


在 UG NX 10.0 中 ， 更 改 刚 上 度 和 更 改 阶 次 都 是 更 改 曲 面 造 型 曲面 度 的 方式 ， 但 更 改 
刚度 前 后 与 更 改 阶 次 前 后 曲面 造型 的 变化 效果 相反 。 








素材 文件 光盘 \ 素 材 ' 第 11 章 \11.3.3.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 ' 第 11 章 \11.3.4.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 ' 第 11 章 \11.3.4 新 手 练兵 一 曲面 的 刚度 .mp4 


以 11.3.3 节 中 的 素材 为 例 ， 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “编辑 ”| “ 曲 
面 ”| “刚度 ”命令 ， 如 图 11-59 所 示 。 

弹出 “更 改 刚度 ”对 话 框 ， 选 择 绘图 区 中 的 曲面 对 象 ， 再 次 弹出 “更 改 刚 
度 ” 对 话 框 ， 如 图 11-60 所 示 。 























加 加 2" 区 











图 11-59 单 击 “ 刚 度 ” 命 令 图 11-60 “更 改 刚度 ”对 话 框 
将 “U 向 次 数 ” 和 “V 向 次 数 ” 均 设置 为 10， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-61 


所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 调整 曲面 刚度 ， 如 图 11-62 所 示 。 




















11-61 设置 参数 11-62 调整 曲面 刚度 
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学 习 提 示 
2S Dey 


f 零件 的 装配 是 在 组 件 模块 中 进行 的 。 所 谓 装 配 














: 是 指 将 零件 通过 一 定 的 约束 关系 、 相 互 配合 等 操 : 
: 作 ， 而 放 症 在 组 件 中 。 装 配 设计 和 古 UG NX 10.0 主 要 。 
:的 功能 之 一 ， 支 持 大 型 、 复 杂 组 件 的 构建 和 管理 。 
\ 2 

本 章 案例 导航 

1 ~、 

: 图” 新 于 练兵 一 在 装配 中 新 建 组 件 图 ”新手 练 兵 一 创建 镜像 对 象 

: 图 ”新 于 练兵 一 将 组 件 添加 到 装配 图 ”新 于 练兵 一 爆炸 图 的 创建 

: 图 ”新 于 练兵 一 使 用 选择 原点 装配 模型 图 ”新 手 练兵 一 创建 自动 爆炸 图 

; 图” 新 于 练兵 一 装配 模型 的 移动 图 ”新 于 练兵 一 爆炸 图 的 编辑 

: 图 ”新手 练 兵 一 一 组 件 的 替换 操作 图。 新手 练兵 一 一 爆炸 图 的 删除 

图 新手 练 兵 一 组 件 的 阵列 操作 ; 

SS 
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12.1 装配 图 简介 


装配 是 指 对 设计 好 的 零 部 件 进 行 组 织 、 定 位 、 相 互 配合 的 操作 ， 并 提供 产品 整体 建 模 ， 
为 生成 泪 配 爆炸 视图 做 准备 。 北 配 设计 十 在 稚 件 设计 的 基础 上 ， 对 和 霉 件 进 行 组 合 或 配合 ， 以 
满足 机 右 的 使 用 要 求 ， 实 现 设计 的 功能 。 闭 配 设 计 的 重点 不 在 于 儿 何 造型 设计 ， 而 是 在 于 确 
立 几何 体 的 空间 位 置 关系 。 

















1 和 识 小 本 图 














装配 就 是 在 装配 的 过 程 中 建立 零件 之 间 的 配对 关系 。 通 过 配对 条 件 在 零件 之 间 建 立 约束 
关系 进而 确定 部 件 的 位 置 。 系 统 可 以 根据 装配 信息 目 动 地 生成 零件 的 明细 栏 ， 明 细 栏 的 内 容 
随 看 装配 信息 的 变化 而 目 动 更 新 。 在 装配 模型 生成 后 ， 可 以 建立 烛 炸 图 ， 并 且 可 以 将 爆炸 图 
引入 到 装配 图 中 。 图 12-1 为 狼 配 图 。 














图 12-1 疙 配 图 


| 岗 术 请 浸 配 模 却 的 种 关 


在 大 多 数 CAD/CAM 《计算 机 辅助 设计 /计算 机 辅助 分 析 ) 系统 中 ， 有 两 种 荫 配 模式 ， 即 
多 组 件 疹 配 和 虚拟 讼 配 ， 下 面 将 分 别 进行 介绍 。 

@ 乡 组 件 钱 配 模式 : 多 组 件 装配 模式 是 将 部 件 的 所 有 组 件 复制 到 凄 配 中 ， 闭 配 中 的 部 
件 与 所 引用 的 部 件 没 有 关联 性 。 这 种 装配 属于 非 智 能 的 疙 配 ， 当 部 件 修改 时 ， 不 会 
有 反映 到 疙 配 中 。 同 时 ， 由 于 疙 配 时 要 引用 所 有 部 件 ， 因 此 需要 用 较 大 的 内 存 空间 ， 
并 且 会 影响 疙 配 的 工作 速度 。 

@ 虚拟 装配 便 式 : 虚拟 狠 配 模式 是 利用 部 件 连 接 关 系 建立 逆 配 。 该 朔 配 模式 共有 装配 
时 要 求 内 存 空间 小 、 速 度 快 及 修改 构成 的 部 件 时 疙 配 能 够 目 动 更 新 等 优点 。 在 六 配 
零件 时 ， 多 采用 虚拟 装配 模式 。 












































| 哎 允 天 创建 普 配 图 的 方法 








根据 装配 体 与 零件 之 间 的 引用 关系 ， 有 3 种 创建 北 配 图 的 方法 。 
@ 日 项 巾 下 疙 配 : 目 顶 癌 下 装配 是 指 先 设 计 完 成 装配 体 ， 并 在 姜 配 中 创建 零 部 件 模 
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型 ， 将 其 拆 成 子 厂 配 体 和 单个 可 以 二 接 用 于 加 工 的 零件 模型 的 疤 配 方法 。 使 用 这 种 
装配 方法 ， 可 在 装配 时 设计 一 个 组 件 ， 或 者 利用 一 个 墨盒 子 表示 。 在 这 种 姜 配 建 模 
技术 中 ， 在 创建 浴 配 时 也 可 以 建立 和 编辑 组 件 部 件 ， 在 效 配 级 上 的 儿 何 体 改 变 会 并 





即 目 动 地 反映 在 相关 组 件 中 。 





> 


目 底 问 上 装配 : 目 底 向上 闭 配 是 移 创 建 堆 部件 模型 ， 再 组 合成 子 雄 配 ， 最 后 生成 竣 
配 部 件 的 装配 方法 。 这 种 装配 建 模 方 法 是 建立 组 件 装 配 关 系 ， 对 数据 库 中 已 存在 的 
系列 产品 零件 、 标 准 件 以 及 外 购 件 也 可 以 通过 此 方法 加 入 到 疙 配件 中 。 在 这 种 装配 
建 模 技 术 中 ， 在 东 些 高 级 痛 配 内 的 孤立 状态 中 设计 和 编辑 组 件 部 件 。 当 打开 反映 在 



































零件 级 别 的 几何 编辑 时 ， 所 有 利用 该 组 件 的 疙 配件 会 目 动 更 新 。 














混合 装配 : 混合 猴 配 是 将 目 顶 同 下 装配 和 目 底 加 上 闭 配 结合 











在 一 起 的 疤 配 方法 。 首 


先 创建 几 个 主要 部 件 模型 ， 再 将 其 姜 配 在 一 起 ， 然 后 在 厂 配 中 设计 其 他 部 件 ， 即 为 





混合 装配 。 在 实际 设计 中 ， 可 以 根据 需要 在 两 种 模式 中 切换 。 


哨 忆 出 小 外 中 的 弟 用 术语 








在 UG NX 10.0 中 ， 装 配 中 的 常用 术语 主要 有 以 下 几 个 。 
装配 ， 在 装配 过 程 中 创建 部 件 之 间 的 连接 ， 由 装配 部 件 和 子 装 配 组 成 。 








装配 部 件 ， 由 零件 和 子 装配 组 成 的 部 件 。 











了 装配 : 用 于 在 高 一 级 装配 中 作为 可 见 的 疙 配 。 子 状 配 不 是 实体 ， 而 古 一 个 相对 概 





念 。 任 何 一 个 低 一 级 的 装配 是 相对 于 高 级 的 装配 的 子 装配 。 


组 件 对 象 : 组 件 对 象 是 一 个 从 沪 配 部 件 连接 到 部 件 主 模型 的 指针 实体 ， 该 对 象 记录 
部 件 的 名 称 、 层 、 颜 色 、 线 型 、 线 宽 、 引 用 集 或 配对 条 件 等 信息 。 
组 件 部 件 : 冯 配 中 组 件 对 象 的 部 件 文 件 ， 可 以 是 单个 部 件 ， 也 可 以 是 子 闭 配 。 














单个 零件 : 在 姜 配 以 外 存在 的 零件 模型 ， 不 能 还 有 下 级 组 件 。 


主 模型 : 主 模型 是 由 单个 零件 组 成 的 装配 组 件 ， 是 供 UG 模块 共同 引用 的 部 件 模型 。 
同一 个 主 模型 可 以 同时 被 工程 图 、 装 配 、 加 工 、 机 构 分 析 和 有 限 元 分 析 等 模块 引 














用 。 当 用 户 修改 主 模型 时 ， 相 关 的 应 用 将 会 日 动 更 新 。 

有 目 项 辐 下 沪 配 : 在 装配 中 创建 与 其 他 部 件 相 关 的 部 件 主 
模型 ， 是 在 逆 配 部 件 的 顶级 癌 下 产生 子 帮 配 和 部 件 的 靶 
配方 法 。 

目 撒 同上 痛 配 : 先 议 计 单 个 零件 ， 然 后 将 这 些 零 件 旅 加 到 
交配 体 中 。 

混合 装配 : 将 目 项 回 下 疙 配 和 目 抵 同上 疙 配 结合 在 一 起 的 
净 配 方法 。 




















哺 机 请 “于 配 ”面板 


“装配 ”面板 包含 了 装配 操作 的 所 有 功能 。 使 用 “装配 ”面板 
可 以 快捷 地 应 用 装配 方面 的 功能 。 使 用 该 面板 中 的 功能 按钮 ， 可 则 。 cag” 击 枝 
以 对 装配 进行 各 种 编辑 操作 。 图 12-2 为 “装配 ”面板 。 





虽 ” 添 加 
峰 新 建 
包 新 建 从 对 象 
驯 蔡 换 组 件 
sa 阵列 组 件 
扎 镇 和 你 装 醒 


如 抑制 组 件 
上 训 ”编辑 抑制 快 态 








> 专家 指点 








乓 UG NX 有 OO 〇 .0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 一 














引用 集 是 为 了 优化 模型 竣 配 而 提出 的 概念 ， 它 包含 组 件 中 的 几何 对 象 ， 为 外 ， 在 装配 


时 ， 它 代表 相应 的 组 件 进行 冯 配 。 


通 币 ， 包 含 部 件 名 称 、 





原点 、 方 同 、 儿 何 体 、 坐 标 系 、 基 


准 轴 、 基 准 面 和 属性 等 数据 。 引 用 集 一 旦 产生 就 可 以 单独 地 闭 配 到 部 件 中 ， 一 个 部 件 可 以 有 


多 个 引用 集 。 








单 击 “ 沫 单 ”| “格式 ”| “引用 集 ” 命 令 ， 弹 出 “引用 集 ” 对 话 框 ， 如 图 12-3 所 示 。 


在 “引用 集 ” 对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 











工作 部 件 中 的 引用 和 集 和 
引用 集 名 称 
添加 新 的 引用 集 癌 
楼 型 "MODEL") x 
三 
整个 部 件 
受 为 当前 
设置 人 
12-3 





@ “添加 新 的 引用 集 ” 按 钮 口 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 部 件 或 子 装配 中 新 建 引 用 集 。 当 

















在 子 装配 中 为 菏 个 部 件 建 并 引用 集 时 ， 应 使 该 部 件 成 为 工作 部 件 。 
“ 移 除 ”按钮 X: 单 击 该 按钮 ， 移 除 已 经 建 并 的 引用 集中 的 对 象 。 
“属性 ”按钮 时: 单 击 该 按钮 ， 可 以 编辑 引用 集 的 属性 。 
“信息 ”按钮 天: 单 击 该 按钮 ， 可 以 碍 看 引用 集 的 信息 。 














“ 目 动 洪 加 组 件 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 完 成 引用 集 名称 设 置 后 ， 系 统 会 目 动 将 
所 选 的 对 象 作 为 所 选 的 组 件 ， 否 则 需要 用 户 选 择 组 件 。 


12.2 ”装配 结构 的 创建 


实体 模型 的 北 配 操作 主要 是 指 组 件 的 创建 、 约 束 装配 和 原点 装配 等 操作 。 通 过 装配 结构 
的 创建 ， 可 以 使 用 户 了 解 如 何 创建 组 件 以 及 对 载 入 或 创建 的 组 件 进行 编辑 。 


了 有 国 装配 加 载 选项 | 








在 创建 一 个 产品 模型 时 ， 需 要 将 产品 的 各 个 零件 载 入 到 UG 中 。 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 














单 ” | 


66 文人 ?2? | 66 选项 ?2? | 


“装配 加 载 选项 ”命令 ， 如 图 12-4 所 示 ， 弹 出 “ 疙 配 加 载 选 
项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 ， 可 以 设置 组 件 的 载 入 方式 以 及 载 入 组 件 的 一 些 党 用 选项 。 


在 该 


对 话 框 的 “部 件 版 本 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 加 载 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中， 
列 出 了 UG NX 10.0 中 的 3 种 加 载 组 件 的 方式 ， 如 图 12-5 所 示 。 
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12-4 单 击 “ 装 配 加 载 选项 ” 
在 “部 件 版 本 ”选项 区 的 “加 载 ” 下 拉 列 表 框 中 ， 各 选项 的 食 义 如 下 。 


12.2.2 





“按照 保存 的 ”选项 : 选择 该 选项 ， 
“从 文件 夹 ” 选 项: 选择 该 选项 ， 


命令 





12-5 “装配 加 载 选 项 ”对 话 框 





系统 会 从 零件 你 存 的 位 置 将 其 
系统 会 从 零件 所 在 文件 夹 中 将 其 


载 入 。 
载 入 。 


“从 搜索 文件 夹 ” 选 项 : 如 宋 载 入 的 零件 在 不 同文 件 夹 和 不 同 计算 机 的 情况 下 。 通 





过 定义 搜索 路 径 来 指定 目录 ， 便 于 系统 快速 得 找 需 要 载 入 的 零件 。 


加 载 组 件 吊 用 拓 型 





用 户 可 以 将 组 件 加 载 到 控制 装配 体 中 ， 在 “ 疙 配 加 载 选 项 ”对 话 框 的 “范围 ”选项 区 
中 ， 单 击 “ 加 载 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 ， 列 出 了 UG NX 10.0 中 加 载 组 


件 的 第 用 类 型， 


如 图 12-6 所 示 。 




































































12-6 “范围 ”选项 区 
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在 “范围 ”选项 区 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

“所 有 组 件 ” 选 项 :选择 该 选项 ， 可 以 将 疙 配 体 中 的 组 件 全 部 载 入 。 

“ 仅 限 于 结构 ”选项 : 选择 该 选项 ， 可 以 将 疙 配 体 中 的 结构 组 件 全 部 载 入 。 

“按照 保存 的 ”选项 : 选择 该 选项 ， 系 统 会 从 零件 保存 的 位 置 将 其 载 入 。 

“重新 评 佑 上 一 个 组 件 组 ”选项 : 选择 该 选项 ， 则 可 以 将 上 一 个 使 用 的 组 件 组 载 入 

到 UG 中 。 

@ “指定 组 件 组 ”选项 : 选择 该 选项 ， 则 可 以 将 指定 的 组 件 组 载 入 到 UG 中 。 

@ “使 用 部 分 加 载 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 表 示 只 载 入 显示 的 部 分 信息 ， 取 消 选中 
该 复 选 枉 ， 则 表示 将 可 见 的 信息 全 部 载 入 。 


12.2.3 


在 “装配 加 载 选 项 ”对 话 框 中 ， 将 零件 载 入 UG 中 的 常用 设置 主要 有 以 下 两 项 。 

@ “允许 符 换 ” 复 选 枉 : 选中 该 复 选 枉 ， 当 载 入 组 件 文件 名 相同 但 内 部 标识 不 同时 ， 
控制 其 他 版 本 的 同名 组 件 或 其 他 目录 下 的 同名 组 件 蔡 换 载 入 。 

@ “失败 时 取消 加 载 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 征 ， 表 示 当 载 入 组 件 失败 时 束 停 止 载 入 。 


Wp 轩 新手 练兵 一 一 在 装配 中 新 建 组 件 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 狐 建 组 件 ” 命 令 ， 可 以 通过 选择 几何 体 并 将 其 转换 为 组 件 ， 
在 北 配 中 新 建 组 件 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 组 件 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”图 标 按 钮 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 狐 建 ” 按 钮 凤 ， 如 图 12-7 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “装配 ” | “组 件 ” | “新 建 组 件 ” 命 令 ， 如 图 12-8 所 示 。 
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图 12-7 单 击 “ 狐 建 ”按钮 图 12-8 单 击 “新 建 组 件 ” 命 令 


一 、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 ' 第 12 章 \12.2.4.prt 
DY | | 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.2.4.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.4 ”新 手 练兵 一 一 在 装配 中 新 建 组 件 .mp4 
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按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 12-9 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 闯 配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 鉴 ， 如 图 12-10 所 示 。 
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12-9 打开 素材 模型 12-10 单 击 “ 独 建 ” 鬼 钮 


弹出 “新 组 件 文件 ”对 话 框 ， 在 “模板 ”列表 框 中 ， 选 择 “ 装 配 ” 选 项 ， 并 
设置 文件 名 和 保存 路 径 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 12-11 所 示 。 

弹出 “新 建 组 件 ” 对 话 框 ， 选 择 绘图 区 中 的 模型 对 象 ， 如 图 12-12 所 示 ， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 新 建 组 件 。 





单位 : 毫米 
上 次 收 改 时 间 : 04/30/2010 05:29 上 午 


名 你 “| 12.24.1prtprt 
文件 夫 |E\ 《UG NX10.0 


要 引用 的 部 件 


名 称 





12-11 设置 文件 名 和 保存 路 径 12-12 ”选择 模型 对 象 


Ai 基 新 于 练兵 一 一 将 组 件 添加 到 交配 


在 UG NX 10.0 中 ， 添 加 组 件 是 指 通过 选择 已 加 载 的 部 件 或 从 磁盘 选择 部 件 ， 将 组 件 添 
加 到 装配 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 添加 组 件 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 右 侧 的 下 拉 按 
包 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “添加 ”按钮 时 ， 如 图 12-13 所 示 。 
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@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 亲 单 ”| “交配 ”| “组 件 ”| “添加 组 件 ” 命 令 ， 如 图 12-14 
所 不 。 
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图 12-13 单 击 “添加 ” 鬼 钮 图 12-14 单 击 “添加 组 件 ” 命 令 





; 于 人 J S(t 1257 Dt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.2.5.prt 

区 S 、 、 > AAA- 下 、 

y 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.5 ”新 手 练兵 一 一 将 组 件 添加 到 装配 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 12-15 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 添 加 ”按钮 加， 如 图 12-16 所 示 。 


益 | 四 及 他 上 和 目 号 W 贡 和 人力 晴 脑 肋 直 六 明 堪 这 
月 是 国 | 鸭 国 区 四 克昌 时 少 和 2OI» 


只 - G... ” 具 冷 .. ”| 强 答 .> | 加 工 .. ”| 是 营 工 具 - 6. "一 -I 二 =- 工 三 om -| + 添加 
= 通过 [ 载 的 部 件 或 从 襄 盘 计 择 部 件 , 紫 组 件 渤 加 到 2+ 





OO» 
图 12-15 打开 素材 模型 图 12-16 单 击 “添加 ”按钮 
弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 保 持 默 认 选 项 ， 单 击 “ 打 开 ” 右 侧 的 按钮 贺 ， 如 图 
12-17 所 示 。 


弹出 “部 件 名 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 模型 文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 12-18 
所 示 。 
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« HL 上 
文件 名 友 : [24.5&) 加 Ce 一 单 击 
文件 类 型 0) ”| 部 件 文件 .zzU | 取消 | 





图 12-17 单 击 “ 打 开 ” 右 侧 的 按钮 图 12-18 单 击 “OK ”按钮 


弹出 “组 件 预 览 ” 信 息 框 ， 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 


图 12-19 所 示 。 
弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 添加 组 件 ， 如 图 12-20 所 示 。 





图 12-19 单 击 “确定 ”按钮 图 12-20 ”添加 组 件 


A 出 新 于 练兵 一 一 使 用 选择 原点 委 配 模型 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “选择 原点 ”定位 方式 装配 模型 ， 可 以 将 添加 的 组 件 放 在 选 定 











的 点 对 象 上 。 
、 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.2.6 (1) .prt、12.2.6 (2) .prt 
SY。 效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.2.6.prt 


时 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 12 章 \12.2.6 “新 手 练兵 一 使 用 选择 原点 装配 模型 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 12-21 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 里 ， 弹 
出 “ 谎 加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “放置 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 定 位 ” 右 侧 的 下 拉 投 钮 ， 在 弹出 的 下 
拉 列 表 框 中 选择 “选择 原点 ”选项 ， 如 图 12-22 所 示 。 

单 击 “打开 ” 右 侧 的 按钮 图 ， 弹 出 “部 件 名 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 模型 文 


件 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 12-23 所 示 。 
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12-21 打开 素材 模型 12-22 ”选择 “选择 原点 ”选项 
弹出 “组 件 预 多 ”信息 杠 ， 人 返回 到 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 人 确定 ” 按 
钮 ， 如 图 12-24 所 示 。 
pp EE 可“ 提 引 国 


修改 日 期 


3 
mm 加 12.2.60) 2015/6/8 16:23 
剖 12.2.6(2) 2015/6/8 16:26 





TD Cs- 一 间 击 
文件 类 型 0 : 部 件 文件 (es, prt) 了 ] 取消 | 





12-23 ”选择 模型 文件 12-24 单 击 “确定 ”按钮 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 保 持 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 12-25 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 通过 选择 原点 添加 组 件 ， 如 图 12-26 所 示 。 





12-25 “点 ”对 话 框 12-26 通过 选择 原点 添加 组 件 





G 装配 模块 功能 不 仅 能 够 快速 地 将 零 部 件 组 合成 产品 ， 而 且 在 装配 中 可 以 参考 其 他 
部 件 进行 部 人 半 听 设计 ， 同 时 可 以 对 装配 醒 开 进行 间 队 分 析 和 重量 管理 等 操作 














UG 交 配 图 的 创建 








福生 新 于 练兵 一 一 妆 配 模型 的 移动 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “移动 组 件 ” 功 能 ， 可 以 在 北 配 完成 后 对 北 配 中 的 组 件 重 新 定 
义 位 置 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 移动 组 件 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 移 动 组 件 ” 按 钮 皇 ， 如 
图 12-27 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” | “装配 ”| “组 件 位 置 ”| “移动 组 件 ” 命 令 ， 如 
图 12-28 所 示 。 


NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt 《修改 的 ) ] 
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昌 显示 自由 度 加 


区 壮 换 引用 集 [B}.. 转换 配对 条 件 E}.… 
克隆 LL g 


念 池 利和 久 交 人 国生 萤 全 者 开 境 卉 信 加 wm 天 阅 虞 
加 | 鸭 国民 目 包 | 寓 多 ow 

齿轮 ...”! 弹 篇 ... ” 加工 ……” 建 模 工具 :GC...” PD.” 尺寸 快速 格式 化 工具 - GC 工具 箱 移动 组 件 

而 \ 园 十 网 @ 国 网 g 站 车 回 口 w 国贸 - 移 动身 色 中 的 组 件 




















12-27 单 击 “ 移 动 组 件 ” 按 钮 12-28 ” 单 击 “移动 组 件 ” 命 令 
素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.2.7.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 采 \ 第 12 章 \12.2.7.prt 


时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.7 “新手 练兵 一 一 装配 模型 的 移动 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 12-29 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 移 动 组 件 ” 按 钮 
中， 如 图 12-30 所 示 。 








太夫 目 尺 区 人 加 等 策 台 加 更 境 开 出 加 同 mm 半 肢 虽 
当 有 晤 礁 国 开国 世态 押 少 二 g 刀 。 
大 带 阁 式 化 工 殿 - GC 工 具 箱 


褒 摊 ... ” 弹 签 Ls 
十 回 OO 同人 @ 自 





下 
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12-29 打开 素材 模型 12-30 单 击 “移动 组 件 ” 鬼 钮 
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弹出 “移动 组 件 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 组 件 对 象 ， 如 图 12-31 
所 未 。 

在 “移动 组 件 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 运 动 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 
表 框 中 ， 选 择 “ 点 到 点 ”选项 ， 如 图 12-32 所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 选 择 上 方 组 件 的 圆心 点 为 出 发 点 ， 选 择 下 方 组 件 的 在下 方 的 茶 

















点 为 终止 点 ， 如 图 12-33 所 示 。 





图 12-31 选择 合适 的 组 件 对 象 图 12-32 ”选择 “点 到 点 ”选项 
执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 移动 组 件 ， 如 图 12-34 所 示 。 








图 12-33 ”选择 终止 点 图 12-34 移动 组 件 


人 请 新 于 练兵 一 一 组 件 的 蔡 换 操作 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “替换 组 件 ” 功 能 ， 可 以 在 装配 过 程 中 用 新 的 组 件 奉 换 原 来 的 
组 件 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 奉 换 组 件 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 右 侧 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 替 换 组 件 ” 按 钮 侣 ， 如 图 12-35 所 示 。 
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@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 末 单 ”| “装配 ”| “组 件 ”| “替换 组 件 ” 命 令 ， 如 图 12-36 
所 示 。 


NX 10 - 建 模 - Lmodel1.prt 《修改 的 ) ] -oe 十 明 访 凤 - 个 窗 D-= NX 

王 页 ”由 线 分析” 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
亲 - 口 基 从 平面 " 必 阵列 特征 全 |, | a | 
区 - Ss Ble- 人 Srsa 


国 拉 伸 " 询 求 和 5 | pe EE | wi al 
站 = @1 辐 友 人 型 面 傅 有 囊 央 上 只 关 周 句 





古 兴 上 自 入 WW 交 人 国情 区 久生 由 供 场 吉 开国 rm 毅 况 品 园 芝 
9 交加 开国 世锦 多 2 OI = 
齿轮 ...”! 弹 生 ... ”!' 加 工 ..”' 建 模 T 具 :GC..” P.” 尺寸 快速 格式 化 工具 - 6C 工 具 箱 | 时 添加 
殉 习 加 西国 口 困 网 令 图 由 | 属国 er 国 "人 双 外 "这 | 对 二 
| 包 新 建 父 对 象 





直接 划 图 ”“ 特征 ”局 上 建 村 。 ”标准 化 共 -6.v 寺 
重庆 辐 ” | ET 人 BR “| 上 加 -人 于: 外 息 国名 园区 
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分 析 山 组 件 位置 。。 ， 人 新建 组 件 C)。 
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窗 Do S 坟 吕 呈 序 相 。， 态 普 换 组 件 KL | 单 击 
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12-35 单 击 “ 蔡 换 组 件 ” 近 钮 12-36 单 击 “ 替 换 组 件 ” 命 令 








素材 文件 “光盘 \ 素 林 \' 第 12 章 \12.2.8.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.2.8.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 12 音 \12.2.8 ”新 手 练兵 ”组件 的 替换 操作 mp4 





按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 12-37 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “替换 组 件 ”按钮 仿 ， 弹 出 “替换 组 件 ”对 话 杠 ， 在 绘图 
区 中 选择 圆柱 对 象 ， 如 网 12-38 所 示 。 











12-37 打开 素材 模型 12-38 选择 圆柱 


在 “已 加 载 的 部 件 ” 列 表 框 中 ， 选 择 合适 的 组 件 对 象 ， 如 图 12-39 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 伏 换 组 件 ， 如 图 12-40 所 示 。 
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12-39 选择 组 件 对 象 12-40 ”替换 组 件 






12.2.0 新 手 练兵 一 一 组 件 的 阵列 操作 z 
在 UG NX 10.0 中 ， 阵 列 组 件 是 指 通 过 对 和 载 入 到 装配 图 中 的 组 件 进 行 操作 ， 和 后 成 一 个 组 


件 阵 列 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 阵列 组 件 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 右 侧 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “阵列 组 件 ” 按 钮 喇 ， 如 图 12-41 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “装配 ”| “组 件 ”| “阵列 组 件 ” 命 令 ， 如 图 12-42 


所 示 。 
@ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 阵 列 组 件 ”按钮 时。 
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六， 抑制 组 件 
.编辑 抑制 状态 
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首选 项 PE) ， ,办 布置 6). 名 新建 父 对 象 (ww . 
| 冀 DoO ， 导航 器 顺序 局 。 ， 人 着 换 组 件 E}. 
| GC 工 上 县 给 ， 爆炸 图 区 ] 上 呼 设 为 唯一 旧 ).. 
者 助 由 ， 史 序 5G)- os 阵列 组 件 EN 一 一 一 单 击 
划 普 换 引用 集 B) 。。 吃 简 人 装配 中- 

















12-41 单 击 “阵列 组 件 ” 按 钮 12-42 ” 单 击 “阵列 组 件 ” 命 令 


素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.2.9.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 采 \ 第 12 章 \12.2.9.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.9 ”新 手 练兵 一 一 组 件 的 阵列 操作 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 12-43 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 阵 列 组 件 ” 按 钮 
绰 ， 如 图 12-44 所 示 。 














第 和 2 齐 )  ([E 直 ll 


阵列 组 件 
将 一 个 组 件 复制 天 措 二 的 隆 列 中 








图 12-43 ”打开 素材 模型 图 12-44 单 击 “阵列 组 件 ” 按 钮 


弹出 “阵列 组 件 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 需要 阵列 的 组 件 ， 如 图 12-45 所 示 。 
在 “阵列 定义 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 布 局 ” 右 侧 的 下 拉 投 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 
选择 “ 圆 形 ”选项 ， 单 击 “ 指 定 天 量 ” 按 钮 ， 在 绘图 区 中 指定 ZC 轴 为 旋转 轴 ， 如 图 12-46 所 示 。 

















图 12-4$ 选择 组 件 图 12-46 ”指定 旋转 轴 
在 绘图 区 中 的 模型 圆心 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 设置 “数量 ”为 3、“ 节 距 
角 ” 为 120deg， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 12-47 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 阵列 组 件 ， 如 图 12-48 所 示 。 











图 12-47 单 击 “确定 ”按钮 图 12-48 ”阵列 组 件 
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(大 新 手 练兵 一 一 创建 镜像 对 象 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “镜像 装 > 功能 ， 可 以 将 载 入 的 装配 通过 某 一 个 指定 的 面 创 
建 镜像 对 象 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 镜像 组 件 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 闭 配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 右 侧 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 镜 像 装 配 ” 按 钮 鲁 ， 如 图 12-49 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 证 “表单 ”| “装配 ”| “组 件 ” | “镜像 装配 ”命令 ， 如 图 12-50 所 示 。 
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12-49 单 击 “镜像 装配 ”按钮 12-50 单 击 “镜像 装配 ”命令 
we 三 、、 | 素材 文件 ”| 关 盘 六 材 第 12 章 \12.2.10.prt 
| © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.2.10.prt 
“于 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.10 新 手 练兵 一 一 创建 镜像 对 象 .mp4 
按 《〈Ctl 二 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 12-51 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， ee “镜像 装配 ”按钮 名 ， 弹 出 “镜像 装配 向 导 ” 界 面 ， 单 击 
“下 一 步 ” 按 钮 ， 如 几 12-52 所 示 。 





Vi) Mirror Assemblies 
Wizard 


欢迎 使 用 “入 你 交配 向 导 ” 
此 向 导 可 帮助 您 剑 建 流 您 组 件 ; 
对 称 租 件 可 以 重用 和 重 定 位 。 
非 对 称 诅 件 可 以 重用 宙 重 定位 
或 可 经 反 射 后 创建 新 部 件 。 
新 的 反射 部 件 几 何 体 可 以 关联 至 原 几 何 体 
或 者 不 关联 。 





12-51 打开 素材 模型 12-52 ”欢迎 界面 
出 现 选 择 组 件 界 面 ， 在 绘图 区 中 选择 螺 杀 对 象 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 疼 




















UG 交 配 图 的 创建 


12-53 所 示 。 
出 现 选 择 平 面 界面 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 基准 平面 对 象 ， 单 击 “ 下 一 
步 ” 按 钮 ， 如 图 12-54 所 示 。 


0 











Mirror Assemblies : Mirror Assemblies 
Wizard Wizard 





12-53 ”选择 组 件 12-54 ”选择 平面 


出 现 命名 界面 ， 保 持 默 认 选 项 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 如 图 12-55 所 示 。 
出 现 选择 类 型 界面 ， 保 持 献 认 选 项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 12-56 
所 示 。 


Mirror Assemblies :三 ee Mirror Assemblies -7 
Wizard 三 一 Wizard 
扼 下 如 何 念 包 新 部 件 文 件 ? 0 

命 各 抽风 = 

四 将 此 作为 前 腔 添 加 到 原名 中 

将 此 作为 后 腔 汶 加 到 原名 中 





图 12-55 命名 界面 图 12-56 ”选择 类 型 
出 现 如 何 定位 镜像 的 实例 界面 ， 保 持 默 认 选 项 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 如 
图 12-57 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 镜像 组 件 ， 如 图 12-58 所 示 。 





12-57 保持 默认 选项 12-58 ”镜像 组 件 
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12.3 ”装配 爆炸 图 


爆炸 图 是 指 产 品 的 立体 装配 示意 图 ， 或 者 是 产品 的 拆 分 图 ， 是 CAD/CAM/CAE 软件 中 
的 一 项 重要 功能 。 在 UG 中 ， 烃 炸 图 功能 只 是 状 配 模块 中 的 一 项 子 功能 。 





WR 有 痢 新 于 练兵 一 一 爆炸 图 的 创建 








在 创建 爆炸 图 时 ， 用 户 可 以 上 日 定义 爆炸 图 的 名 称 ， 也 可 以 以 系统 默认 的 名 称 为 爆炸 
图 命名 。 
< 素材 文件 “光盘 \ 素 林 \ 第 12 章 \12.3.1.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.3.1.prt 
、 视频 文件 。。 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.1 新手 练兵 一 爆炸 图 的 创建 .mp4 
按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 12-59 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沈 单 ” | “装配 ” | “爆炸 图 ”| “新 建 爆 炸 图 ” 命 
今 ， 如 图 12-60 所 示 。 








- ~ 健生 了 网 殉 殉 尺 | 师 小 加 





12-59 ”打开 素材 模型 12-60 ” 单 击 “新 建 爆炸 图 ”命令 
弹出 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 ， 保 持 默认 设置 ， 如 图 12-61 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 网 12-62 所 示 。 执 行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 娄 
Es 





创建 爆炸 图 实际 上 只 十 将 当前 视图 创建 为 一 个 烛 炸 图 ， 小 配 中 各 个 组 件 的 位 置 并 没有 
什么 变化 。 
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图 12-61 你 持 献 认 选项 图 12-62 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


和 新 于 练兵 一 一 创建 自动 爆炸 
目 动 爆 炸 组 件 用 于 对 创建 的 焊 炸 岁 中 的 组 件 指定 间隔 ， 使 用 户 了 解 该 逆 配 中 所 包含 的 子 











素材 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.3.1.prt 
DJ 效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.3.2.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.2 ”新 手 练兵 一 一 创建 自动 爆炸 图 .mp4 


以 12.3.1 贡 的 效 玉 文件 为 例 ， 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 亲 单 ”| “装配 ”| “ 煤 
炸 图 ”| “ 目 动 你 炸 组 件 ” 命 令 ， 如 图 12-63 所 未 。 

弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 所 有 对 象 ， 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 ， 
如 图 12-64 所 示 。 

















>- 刁 外 耻 网 网 尺 男 十 国 口 团 区 


加 ”34( 顺 序 : 时 间 顺 序 ) 
JSQ-disuzhou 


JSQ-jian12-56 








图 12-63 单 击 “ 目 动 爆炸 组 件 ” 命 令 图 12-64 单 击 “确定 ”按钮 


弹出 “ 目 动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 距 离 ” 为 30， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 12-65 所 示 。 
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执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 创建 目 动 爆炸 图 ， 如 图 12-66 所 示 。 











图 12-65 设置 距离 并 单 击 “ 人 确定” 按钮 图 12-66 创建 目 动 爆炸 图 








天 肖 新 手 练兵 一 一 爆炸 图 的 编辑 | 
在 UG NX 10.0 中 ， 采 用 目 动 爆炸 后 ， 效 果 往 往 不 太 理 想 ， 因 此 需要 对 爆炸 图 进行 调整 

和 编辑 。 

< 本 12 音 23381t 

z © 效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.3.3.prt 

忆 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.3 ”新 手 练兵 一 一 爆炸 图 的 编辑 .mp4 

按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 12-67 所 示 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 末 单 ”| “装配 ”| “爆炸 图 ”| “编辑 爷 炸 图 ” 命 

















回 -: 呈 v" 是 印 辣 园 网 飞 轩 十 国 





单 击 





二 诈 加 上 日 
启动 爆炸 运 件 (A).. 由 是 走 位 当前 春 烽 图 守法 二 的 查 仁 。 





浊 要 a 引 所 各 (R).. 














12-67 打开 素材 模型 
弹出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 右 侧 的 模型 对 象 ， 在 对 话 框 


中 ， 选 中 “移动 对 象 ” 单 选 按钮 ， 如 图 12-69 所 示 。 
在 绘图 区 中 ， 将 弹出 移动 坐标 系 ， 向 左 移动 对 象 至 合适 位 置 后 ， 释 放 鼠 标 ， 


12-68 单 市 “编辑 爆炸 图 ”命令 























12-69 选中 “移动 对 象 ” 单 选 按钮 12-70 ”编辑 和 你 炸 和 网 





证 新 手 练兵 一 烛 6 炸 图 的 删除 | 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “删除 爆炸 图 ”命令 可 以 将 爆炸 图 央 除 。 


LX 素材 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.3.3.prt 
© 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.3.4.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.4 ”新 手 练兵 一 一 烁 炸 图 的 删除 .mp4 








以 12.3.3 节 的 效果 文件 为 例 ， 在 边框 条 中 单 击 “ 有 亲 单 ”| “装配 ” | “ 娄 炸 
图 ”| “取消 焊 炸 组 件 ” 命 令 ， 如 图 12-71 所 示 。 

弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 绘 匈 区 中 ， 选 择 所 有 的 模型 对 象 ， 然 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 12-72 所 示 ， 即 可 复位 组 件 对 象 。 


是 吕 ” 信 司 | 葬 轩 罗 \ 邮 小 回 O 上 圣 














各。 到 油 焊 炸 组 件 (WD) NT 
UE 。 | 格 : 作 人 下 复读 二 所 fs 














12-71 单 击 “ 取 消 爆炸 组 件 ” 命 令 12-72 单 击 “ 确 定 ” 逝 钮 
在 边框 条 中 ， 单 击 “菜单 ”| “装配 ”| “爆炸 图 ”| “删除 爆炸 图 ” 命 








1 、»、 2 ; 
OO@OOO0 


OO 。。。。 
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令 ， 如 图 12-73 所 示 。 
: 弹出 “爆炸 图 ”对 话 框 ， 保 持 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 12-74 所 
示 ， 即 可 删除 灯 炸 图 。 





























12-73 ” 单 击 “删除 爆炸 图 ”命令 12-74 删除 煤 炸 和 网 








UG 工程 图 样 的 
创建 与 编辑 


学 习 提 示 


Ct 











”工程 图 即日 常 所 说 的 “图 纸 ”， 是 生产 实践 中 用 
:于 指导 生产 的 重要 技术 文件 之 一 。 二 维 图 样 ， 它 包 
: 含 图 样 、 尺 寸 、 技 术 要 求 和 工艺 要 求 等 内 容 。 本 章 
: 主要 介绍 创建 工程 图 的 基本 命令 和 视图 的 编辑 操 
。 作 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 用 户 可 以 对 工程 图 纸 进 行 纺 
: 辑 、 删 除 及 隐藏 等 操作 ， 为 用 户 以 后 的 学 习 打 下 坚 
\ 实 的 基础 。 


CO 


本 章 束 例 导 航 


> Cent 


0 


2 


独 手 练兵 一 一 图 纸 页 的 创建 

莉 手 练兵 一 一 创建 基本 视图 

新 于 练兵 一 创建 投影 视图 

新 手 练兵 一 创建 局 部 放大 图 

狐 手 练兵 一 一 创建 训 视 图 

新 手 练兵 一 创建 展开 的 点 和 角度 训 视 网 
狐 于 练兵 一 创建 定 问 剖 视 图 独 手 练兵 一 一 视图 的 移动 /复制 
新 手 练兵 一 创建 轴 测 剖 视 图 狐 手 练兵 一 一 编辑 视图 边界 


EE OE eT EE OO EE OO 





狐 于 练兵 一 一 创建 半 轴 调剂 视图 
新 手 练兵 一 一 工程 图 的 编辑 

新 手 练兵 一 一 工程 图 的 删除 

狐 于 练兵 一 一 视图 的 对 齐 

独 手 练兵 一 一 视图 的 擦 除 

独 玫 练兵 一 一 视图 的 更 新 
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13.1 二 维 工 程 图 的 生成 


用 户 可 以 将 UG 建 模 模块 中 创建 的 零件 或 装配 模型 引用 到 UG 制图 模块 中 ， 以 快速 生成 
二 维 工程 图 。 

在 创建 工程 图 纸 之 前 ， 需 要 先进 入 制图 环境 。 在 功能 区 的 “应 用 模块 ”选项 卡 的 “ 设 
计 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 制 图 ”按钮 仿 ， 如 图 13-1 所 示 ， 将 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 单 击 
“取消 ”按钮 ， 即 可 进入 制图 环境 ， 如 图 13-2 所 示 。 





” 痪 府 口 *“=> 
二 国 叶 2 视图 ” 注 染 工具 应 用 模块 文件 ( 元 ”制图 工具 ”布局 ”分析 视图 ”工具 ”应 用 模块 。 装 配 ”20 万 局 B99A 9 wx 
& = Ca [| | 
| | 机 | 本 下 JEAN: 区 国 过 
喜 写生 没 村 标 人 化 工具- 制图 工具 - 站 
和 GC 工 呈 条 ” 


i 导 国 - 
i 国 国 辆 现 夯 国 S GG w- 


雪 菜单 册 ~ 受过 





上 - 轿 彝 基准 坐标 系 [0) 


EO BY 








图 13-1 早 击 “制图 ”按钮 图 13-2 进入 制图 环境 
I 和 角 遇 亲 于 练 乓 一 一 图 纸 页 的 创建 | 
在 UG NX 10.0 中 ,“ 新 建 图 纸 页 ”功能 用 于 在 当前 模型 文件 中 新 建 一 张 或 多 张 图 纸 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 新 建 图 纸 页 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 新 建 图 纸 页 ”按钮 间 ， 如 图 13-3 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “图 纸 页 ”命令 ， 如 图 13-4 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 新 建 图 纸 页 ”按钮 局 。 























和 A 


站 奖 


-"f 国 国 纸 页 "SHT1" (工作 .，4 
Y EL 导入 的 "FRONT.. 
?加 id 时 
=-- 苞 模型 历史 记录 
回国 园 柱 (0) 
- 回 曾 甜 形 杆 (1) 











13-3 单 击 “新 建 图 纸 页 ”按钮 13-4 单 击 “图 纸 页 ”命令 
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效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.1.1.prt 


， “素材 文件 光盘 \ 素 材 第 13 章 \13.1.1.prt 
视频 文件 光 檀 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.1.1 新 手 练兵 








图 纸 页 的 创建 .mp4 


按 Ctl 二 0) 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-5 所 示 。 > 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 新 建 图 纸 页 ”按钮 铂 ， 如 图 13-6 所 



































不 。 
v 
图 13-5 打开 素材 模型 图 13-6 单 击 “新 建 图 纸 页 ”按钮 
弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 接 受 默 认 的 选项 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 如 图 13-7 
所 示 。 


弹出 “填充 标题 块 ”对 话 框 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 然 后 弹出 “视图 创建 向 
导 ” 对 话 框 ， 接 受 默认 的 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 如 图 13-8 所 示 。 











13-7 “图 纸 页 ”对 话 框 13-8 “视图 创建 回 导 ”对 话 框 


进入 “选项 ”选项 卡 ， 接 受 默认 的 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 13-9 
所 示 。 
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进入 “方向 ”选项 卡 ， 接 受 默 认 的 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 13-10 


所 示 。 


9 视图 创建 向 导 





.0 视 图 创建 向 导 






































13-9 “选项 ”选项 卡 13-10 “方向 ”选项 卡 





进入 “布局 ”选项 卡 ， 选 择 相应 的 布局 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 如 图 13-11 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 新 建 图纸 页 ， 如 图 13-12 所 示 。 


.9 视图 创建 向 导 




















13-11 “布局 ”选项 卡 13-12 ”新建 网 纸 页 


在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “使 用 模板 ” 单 选 按钮 : 创建 新 图 纸 页 时 可 用 。 创 建 图 纸 页 后 ， 准 备 好 一 系列 标准 
图 纸 模 板 ， 并 将 图 纸 边 界 几 何 体 添加 全 部 件 。 

@ “标准 尺寸 ” 单 选 按钮 : 准备 好 尺寸 框 。 

@ “和 定制 人 寸 ” 单 选 按钮 : 用 于 指定 图 纸 页 的 高 度 和 长 度 。 

@ “比例 ”下 拉 列 表 框 : 仅 对 标准 矿 十 和 定制 太 寸 选项 有 效 。 用 于 从 列表 中 选择 的 认 
视图 比例 ， 或 为 所 有 添加 到 图 纸 的 视图 设置 特定 的 认 比 例 。 
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@ “预览 ”选项 区 : 仅 当 选择 使 用 模板 选项 时 出 现 。 显 示 选 定 图 纸 页 模板 的 预览。 

@ “单位 ”选项 区 ， 指定 图 纸 页 的 单位 。 如 果 将 度量 单位 从 英寸 改 为 毫米 或 从 毫米 改 
为 英寸 ， 则 “大 小 ”选项 也 将 进行 相应 更 改 ， 以 匹配 选 定 的 度量 单位 。 

e@ “投影 ”选项 区 ， 指定 第 一 角 投 影 或 第 三 角 投影 。 所 有 的 投影 视图 和 痢 视 图 均 将 根 (O>) 
据 设 置 的 投影 角 显 示 。 





























by 俐 基 于 练兵 一 一 创建 基本 视图 








在 UG NX 10.0 中 ， 基 本 视图 只 有 在 工程 图 视图 模式 下 才能 创建 ， 而 且 用 户 创建 的 基本 
视图 是 一 个 二 维 视图 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 基本 视图 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 本 视图 ”按钮 央 ， 如 图 
13-13 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “基本 ”命令 ， 如 图 13-14 
所 示 。 





NX 日 5 ” 心 个 间 -= 
主页 ”制图 I 具 布局 分 析 视图 工具 应 用 模块 装配 
及 X 人 如 ， 关 _ | 国名 名 的 A , 
* FIn 0 Ro 
aA 国 Vv = 9 | 


等 荣 单 (M) -| 没有 运 径 过 法 器 了 | | 整个 要 本 
文件 (E) 
编辑 (E) 
2 视图 V) 
和 回国 纸 | 
=.f 思 图 纸 页 "SHT1" (工作 .. | nD 
EL 导入 的 "FRONT... I RD 
9 工 呈 加 ck 
- 名 模型 历史 记录 WA | | m0 
圆柱 和 EBRD rT 
回国 回 柱 (0) 信息 ， 区 局 项 放大 图 () 
回 蔷 拓 形 桂 (1) HW + PD  ， em 
分 析 中 心 三 日 。 居 才 本 二 中 .… 
兽 送 项 (Pp) 才 格 () ， ED 剖 视 加 (5).. 
窗 DO) ， BD 各 展开 的 点 和 角度 齐 (N)... 
GC 工 只 箱 ， 硬 走向 刘 中 .… 
帮助 PD ” @ A). 
和 入 ?RD.. 


"| 加 视图 创建 月 导 忆 ) 
| 有 茎 本 (B)… 
在 图 纸 页 上 创建 雪子 模型 的 视图 。 





图 13-13 单 击 “基本 视图 ”按钮 图 13-14 单 击 “基本 ”命令 


素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.1.2.prt 
D | “效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.1.2.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.1.2 ”新 手 练兵 一 一 创建 基本 视图 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-15 所 示 。 

切换 至 “制图 ”模块 ， 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 新 建 图 纸 页 ” 
按钮 昌 ， 弹 出 “ 狐 建 图 纸 页 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “视图 创建 问 导 ”对 话 
框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 如 图 13-16 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 即 可 新 建 图 纸 页 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ” 
选项 板 中 ， 单 击 “ 基 本 视图 ”按钮 加 ， 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 ， 设 置 “ 比 例 ” 为 2 : 1， 
如 图 13-17 所 示 。 
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僵 视图 创建 向 导 


已 二 n 寺 E54 安 RH 
已 为 0 裁 的 部 件 


12-14.prt 


最 近 访 问 的 部 件 人 


12-14.prt 











13-15 ”打开 素材 模型 13-16 单 击 “ 取 消 ” 鬼 钮 


在 绘图 区 中 合适 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 关 
闭 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基本 视图 ， 如 图 13-18 所 示 。 











视图 原点 
多 指定 位 轩 
放置 
方法 


回 | 光标 申 踪 


模型 视图 
要 使 用 的 模型 视 因 
定向 视图 工具 





比例 
比例 

















13-17 设置 参数 13-18 创建 基本 视图 
在 “基本 视图 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “要 使 用 的 模型 视图 ”下 拉 列 表 框 : 用 于 设置 问 图 纸 中 添加 何 种 类 型 的 视图 。 
@ “和 定 问 视图 工具 ”按钮 国 : 单 击 该 按钮 ， 弹 出 “ 定 问 视 图 工具 ”对 话 框 ， 该 对话 框 用 
于 目 由 旋转 、 寻 找 合 适 的 视角 、 设 置 关联 方位 视图 和 实时 预览 。 
@ “比例 ”下 拉 列 表 框 : 用 于 设置 图 纸 中 的 视图 比例 。 








投影 视图 | 














0 第 13 音 ”Mi 区 到 bs:plalbeaEt 





视图 到 工程 图 纸 中 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 创建 投影 视图 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 投 影视 图 ”按钮 名， 如 图 
13-19 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “投影 ”命令 ， 如 图 13-20 
所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 投 影视 图 ”按钮 免 
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3 Y 思 图 级 页 "SHT1" (工作 .。 
YL 导入 的 "FRONT 
… 量 启 过 时 
- 访 模型 万 中 记录 : 从 任何 父 司 纸 视图 创建 投影 正六 或 博 助 视图 . 
回国 辆 柱 (0) v - 
- 回 旱 矩形 模 (D) 








图 13-19 单 击 “投影 视图 ” 控 钮 13-20 单 击 “投影 ”命令 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.1.3.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.1.3.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.1.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 投影 视图 .mp4 


按 〈Ctrl 十 O) 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-21 所 示 。 
在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “投影 视图 ” 按钮 名 ， 如 图 13-22 
所 示 。 





| 到 A 








=-% 思 图 纸 页 "SHT1" (工作 
“wy 国 导 入 的 "TOP@1" 


回 四 拉 什 网 








13-21 打开 素材 模型 图 13-22 单 击 “投影 视图 ” 鬼 钮 
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弹出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 拖 忠 鼠标 至 合适 位 置 ， 如 图 13-23 所 
示 ， 然 后 单 击 鼠标 左 键 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 创建 投影 视图 ， 如 图 13-24 所 示 。 























图 13-23 拖 忠 鼠标 图 13-24 创建 投影 视图 


“投影 视图 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

“ 父 视 图 ”选项 区 : 选择 一 个 父 视图 。 

“ 目 动 判断 ”选项 : 为 视 岁 目 动 判断 鲍 链 线 和 投影 方 问 。 

“ 反 转 投影 方向 ”选项 : 使 投影 箭头 根据 钱 链 线 镜 像 。 

“关联 ” 复 选 三: 当 贸 链 线 与 模型 中 的 平面 平行 时 ， 将 饮 链 线 目 动 天 联 该 面 。 该 复 
选 框 仅 与 目 动 判断 天 量 选项 一 起 时 可 用 。 

@ “指定 位 置 ” 选 项 : 指定 视图 的 屏 几 位 置 。 

@ “有 放 症 ”选项 区 : 指定 所 选 视图 的 放置 方法 。 


区 一 淅 于 练兵 一 一 创建 局 部 放大 图 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 使 用 “局 部 放大 图 ”命令 将 复杂 部 件 引 入 局 部 放大 的 模型 
视图 到 工程 图 纸 中 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 创建 局 部 放大 图 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 只 ， 如 图 
13-25 所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 局 部 放大 网 ”按钮 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “局 部 放大 图 ”命令 ， 如 图 13-26 
所 示 。 
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、 素材 文件 。“ 光 稳 \ 素 材 第 13 章 \13.1.4.prt 
年 | 效果 文件 光 可 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.1.4.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.1.4 ”新 手 练兵 一 一 创建 局 部 放大 图 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-27 所 示 。 
在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 吧 ， 如 图 13-28 
所 示 。 
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YL 导入 的 "FRONT ， 
过 时 
- 名 模型 历史 记录 
出 回国 国 柱 (0) 4 
回 局 ;5H 丁 0) Ee 
图 13-25 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 图 13-26 单 击 “ 局 部 放大 图 ”命令 











| YO 
| --¥f 图 纸 页 "SHT1" (工作 ... 
pe YELL 导入 的 "FRONT.. 、， 
Mi 过 时 
- 访 / 模型 历史 记录 
划 回国 轩 柱 (0) 4 
回 矩形 桓 (1) 4 
13-27 打开 素材 模型 13-28 单 击 “ 局 部 放大 图 ” 投 钮 


弹出 “局 部 放大 图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 点 上 ， 单 击 忌 标 左 键 ， 并 问 
左 拖 电 鼠标 ， 如 图 13-29 所 示 。 

拖 电 至 合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 局 部 放大 图 ， 向 左 移动 鼠标 至 合适 
位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 “关闭 ”按钮 ， 即 可 创建 局 部 放大 图 ， 如 图 13-30 所 示 。 








13-29 拖 忠 也 标 
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在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “ 圆 形 ”选项 : 创建 有 圆 形 边界 的 局 部 放大 图 。 

@ “ 按 抛 角 绘 制 算 形 ” 选 项 ， 通 过 选择 对 角 线 上 的 两 个 抛 角 后 来 创建 矩形 局 部 帮 大 图 边界 。 
@ “ 按 中 心 和 抛 角 绘制 矩形 ”选项 :通过 选择 一 个 中 心 点 和 一 个 抛 角 点 创建 矩形 局 部 
放大 图 边界 。 

“指定 中 心 点 ”选项 : 定义 圆 形 边界 的 中 心 。 

“指定 边界 点 ”选项 : 定义 圆 形 边界 的 半径 。 

“选择 视图 ”选项 : 选择 一 个 父 视 图 。 

“指定 位 置 ” 选 项 : 指定 局 部 放大 疼 的 位 置 。 

“放置 ”选项 : 指定 所 选 视图 的 放 年 方法 。 

“比例 ”选项 区 : 默认 局 部 放大 图 的 比例 因子 大 于 父 视图 的 比例 因子 。 例 如 ， 从 比 
例 为 1 :1 的 父 视图 得 到 的 局 部 放大 图 将 生成 比例 为 2 : 1 的 局 部 放大 图 。 右 要 更 改 
默认 的 视图 比例 ， 则 要 在 “比例 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 个 选项 。 


13.2 ”创建 剖 视 图 


训 视 图 主要 用 于 表达 部 件 内 部 的 结构 形状 。 它 是 假想 用 一 放 切 面 〈 平 面 或 曲面 ) 训 开 部 
件 ， 将 处 在 观察 者 和 放 切 面 之 间 的 部 分 移 去 ， 而 将 其 余部 分 回 投 影 面 上 投射 ， 这 样 得 到 的 网 
形 称 为 训 视 图 《简称 训 视 )。 























性 国 新 手 练兵 一 一 创建 剖 视图 





在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “前 视图 ”命令 可 以 从 任何 父 图 纸 视 图 创建 一 个 投影 剖 视 图 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 训 视 图 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 痢 视 几 ”按钮 下， 如 网 
13-31 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “ 剂 视 图 ”命令 ， 如 图 13-32 所 示 。 
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本 己 , 色 车 严 风 2 ee 羡 | 忆 3 全 
wp pari 和 re 4 | 国 | x RO Ns 
-机 可 | 4 本 二 SS 尽 托 讽 Ew O 十 ~ 人 = 


~ “没有 送 泾 过 滤器 





= 国 图 纸 页 "SHT1" (工作 ... 攻 
EL 导入 的 "FRONT.. RE)  ， 中 加 视 加 创建 闪 导 四 
且 轧 过 时 )| 助 圣 本 (B)- 
-| 车 模型 历史 记录 别 “。 | 多 0- 
回国 圆柱 (0) gf 局 部 放大 于 (D) 
= , 三 
回 甸 矩形 模 (1) ， i 单 击 
| 、 四 草 视 图 (9)-… 
转 a 从 任何 父 图 纸 视图 创建 间 视 图 。 
晶 定 疝 剂 四 -- 
* Rp).. 
" 40. 
* 器 局 (QO).. 
秽 新 开 视 厨 (0... 


十 ww... 


图 13-31 单 击 “ 训 视 图 ”按钮 图 13-32 ” 单 击 “ 训 视图 ”命令 
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本 UG 工 程 图 样 的 创建 与 编辑 





ne、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 材 \' 第 13 章 \13.2.1.prt 
| oj 效果 文件 。， 光 各 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.2.1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.2.1 新手 练兵 一 一 创建 剖 视图 .mp4 





按 《〈Ctrl 十 O》 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-33 所 示 。 © 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 训 视图 ”按钮 奴 ， 
弹出 “ 章 视 图 ”对 话 框 ， 移 动 鼠 标 公 圆心 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 13-34 所 示 。 











反 转 剖 切 方向 
回 关 磋 








图 13-33 ”打开 素材 模型 图 13-34 单 击 鼠 标 左 键 
向 右 移动 鼠标 至 合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 如 图 
13-35 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 剖 视 图 ， 如 图 13-36 所 示 。 























13-36 创建 齐 视 图 





和 和 角 撒 创建 误 视 图 。 
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在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 展开 的 点 和 角度 剂 视 网 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 视 网 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 展 开 的 点 和 角度 放 视 图 ” 
按钮 急 ， 如 图 13-37 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “展开 的 点 和 角度 剖 ” 命 令 ， 
如 图 13-38 所 示 。 
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[AN 适 ; 丘 定 壹 画 线 仆 的 位 置 和 角度 创 建 刘 视 加 








13-37 单 击 “ 展 开 的 氮 和 角度 剂 视 匈 ”按钮 13-38 单 击 “ 展 开 的 点 和 角度 训 ” 命 令 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.2.2.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.2.2.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.2.2 ”新 手 练兵 一 一 创建 展开 的 点 和 角度 剖 视 图 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-39 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ” 选项 板 中 ， 单 击 “ 展 开 的 点 和 和 角 
We 按钮 入 ， 弹 出 “展开 痢 视 图 -线段 和 角度 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 视 网 ， 
如 图 13-40 所 示 。 








好 展开 剂 视图 - 线 策 和 角度 


向 | 四 tt 由 


ORTHO@?2 

















13-39 打开 素材 模型 13-40 ”选择 视图 
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在 绘图 区 中 的 合适 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 如 图 13-41 
所 示 。 

弹出 “截面 线 创 建 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 图 形 上 方 和 下 方 合适 的 点 上 单 击 岂 
标 左 键 ， 如 图 13-42 所 示 。 


好 展开 齐 视 图 - 线段 和 角度 











桨 截面 线 创建 





























图 13-41 单 击 “ 应 用 ”按钮 图 13-42 单 击 鼠 标 左 键 


执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 接 着 向 上 拖 蝶 鼠标 至 合适 位 置 后 单 击 
鼠标 左 键 ， 然 后 单 击 “取消 ”按钮 ， 如 图 13-43 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 展开 的 点 和 角度 剖 视 图 ， 如 图 13-44 所 示 。 


好 展开 训 视 图 - 线段 和 角度 


国 | 四 二; 鼎 


ORTHO@2 

















图 13-43 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 图 13-44 创建 展开 的 点 和 角 虚 训 视 图 


2 人 类 新 于 练兵 一 一 创建 定向 庆祝 图 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 定 癌 训 视 网 ”命令 可 以 通过 指定 切割 方向 和 位 置 来 创建 
副 视 图 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 定向 剖 视图。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 视 网 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 定 同 齐 视图 ”按钮 晶 ， 如 多 
13-45 所 示 。 


















£2 UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 采 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “定向 训 ” 命 令 ， 如 图 13-46 
所 示 。 























单 击 
”一 钻 国 续 入 的 "TOP@12" 5 和 通过 指定 切割 方位 和 位 置 康 合 
”人 @ 国 扣 影 "ORTHO@.. | 四 
”过 时 
-- 芒 檬 时 历史 记录 
-回国 国 往 5) 
回国 国 柱 (6) 
问心 辐 谁 O) 





























13-45 单 击 “ 定 问 误 视图 ”按钮 13-46 单 击 “ 定 问 训 ”命令 


一 一 、 “素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.2.3.prt 
(4o) 效果 文件 ， 光 稳 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.2.3.prt 
~ 时 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 音 \13.2.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 定向 剖 视 图 .mp4 
按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-47 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 定 辣 训 视图 ”按钮 
晶 ， 弹 出 “截面 线 创建 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 圆 弧 对 象 ， 然 后 在 对 话 框 中 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-48 所 示 。 





全 部 移 浴 
第 头 方 向 反 向 














13-47 打开 素材 模型 13-48 单 击 “确定 ”按钮 


弹出 “和 冠 癌 训 视 图 ”对 话 框 ， 辐 右 移 动 忌 标 人 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 
后 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 如 图 13-49 所 示 。 


















第 13 章 (QvalelsdiaEts 








执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 创建 定 问 剖 视 图 ， 如 图 13-50 所 示 。 


SECTION AA-A 信 








13-49 单 击 “取消 ” 鬼 钮 13-50 创建 定 同 训 视 图 





一 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 轴 测 齐 视 图 ”命令 ， 可 以 从 任何 父 独 纸 视 岁 创建 一 个 基于 轴 
测 3D) 视图 的 剖 视 图 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 轴 测 剖 视 图 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 轴 测 剖 视图 ”按钮 证， 如 图 
13-51 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “ 轴 测 训 ” 人 命令， 如 图 13-52 
所 示 。 














”得 国 图 纸 页 "SHT2" (工作 .… 
”名 国 导 入 的 "TOP@12" 
”一 徊 国 投 影 "ORTHO@.. 
- 名 模型 历史 记录 
-回国 圆柱 (5) 
-回国 圆柱 器 
回 心 园 淮 (7) 




















13-51 单 击 “ 轴 测 误 视 图 ”按钮 13-52 单 击 “ 轴 测 剖 ”命令 
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“eT 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.2.4.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.2.4.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 音 \13.2.4 ”新 手 练兵 一 创建 轴 测 剖 视 图 ,mp4 
按 (Ctrl 十 0〉， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-53 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 轴 测 剖 视图 ”按钮 
曾 ， 弹 出 “ 轴 测 图 中 的 简单 训 / 阶 梯 训 ”对话 杠 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 视图 ， 如 图 13-54 
所 示 。 











好 轴 测 图 中 的 简单 剖 / 阶 梯 剖 


~ 
人 人 TF = 


13-53 ”打开 素材 模型 13-54 ”选择 视图 























在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 向 ， 定 义 第 头 的 方 辐 ， 如 图 13-55 所 示 。 
单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 然 后 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 定 义 误 切 方 同 ， 如 


图 13-30 所 示 。 


好 办 测 图 中 的 简单 剖 / 阶 樟 剖 





他 办 测 图 中 的 简单 剖 / 阶 樟 剂 
































13-55 定义 箭头 方 问 13-56 定义 痢 切 方 问 














单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 弹 出 “截面 线 创建 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 点 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 如 图 13-57 所 示 。 
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单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “ 轴 测 图 中 的 简单 剖 / 阶 梯 训 ”对 话 框 ， 向 右上 方 拖 
ee 天 位 置 ， 释 放 并 单 击 鼠标 左 键 。 执 行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 
轴 测 谢 视 图 ， 如 图 13-58 所 示 。 











13-57 单 击 限 标 左 键 13-58 创建 轴 测 剂 视图 






13.25 上 ES LT 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 < 半 畏 测 剖 视图 ” 命 命令 ， 可 以 从 任何 父 图 纸 视 图 创建 一 个 基于 

轴 测 〈3D) 视图 的 半 剖 视图 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 半 轴 测 训 视图 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 半 轴 测 剖 视 图 ”按钮 曙 ， 
如 图 13-59 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “ 半 轴 测 剖 ”命令 ， 如 图 13-60 
所 示 。 








二 某 单 (M) ”没有 运 浸 过 济 器 

文件 旧 

Ba 

视 加 (VJ , 

插入 ?| 间 可 KR， | 

格式 (R) 视 辆 WW "| 四 视 局 创建 向 名 ).. 
讽 加 | 装配 (AA) 人 投影 中... 

| 站 轴 测 信息 四 上 aa | 六 ; 
~ | 没有 选 泽 过 请 i" 符 t 中 局 癌 放 大 可 (D).. 
| 从 任何 父 图 纸 视 音 便 建 一 个 基于 轴 测 ( 3D ) 视图 的 半 剂 视 FW 、 焰 ， 截 面 线 届 .… 
图 。 








中 心 浅 (B) 
首选 项 (P) 上 表 O) ， | 有 惠 视 加 (9).…. 


窗口 (9) ' 图 BeO_ 人 “展开 的 点 和 角度 创 ().。 
GC 工 具 箱 定 D.. 


向 市 
基肥 LD | 蔷 到 沿线 @@ ，  pp) 








号 全 国 图 SF "SHT2" (工作 . - /Oo 


… 取 围 导入 的 "TOP@12" 
赵 图 投影 "ORTHOG@.. 


多 记过 时 

-3 模型 认 去 记录 
-回国 回 柱 (5) 
回国 国 柱 (6) 
-回力 圆锥 0) 





13-59 单 击 “ 半 轴 测 齐 视 儿 ” 鬼 钮 








草本 约束 “| [ 圈 局 部 剂 (O).. 
和 计 开 祝 轩 (IO 


二 sw.. 





13-60 单 击 “ 半 轴 测 训 ” 命 令 








大 UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 。 


素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.2.5.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 采 \ 第 13 章 \13.2.5.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.2.5 ”新 手 练兵 一 一 创建 半 轴 测 剖 视图 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-61 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 半 轴 测 剖 视 图 ” 按 
钮 盈 ， 弹 出 “ 轴 测 图 中 的 半 谢 ”对 话 框 ， 选 择 绘图 区 中 的 视图 ， 然 后 在 绘图 区 中 ， 选 择 两 个 
内 圆 ， 如 图 13-62 所 示 ， 定 义 第 头 的 方 回 。 


身 轴 测 图 让 的 半 齐 

















13-61 ”打开 素材 模型 13-62 ”选择 合适 的 贺 

单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 然 后 在 绘图 区 中 选择 合适 的 圆 ， 如 图 13-63 所 示 。 

单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 弹 出 “截面 线 创 建 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 点 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 如 图 13-64 所 示 。 


认 轴 测 图 中 的 半 剖 | 






































图 13-63 ”选择 圆 图 13-64 早 击 也 标 左 键 
然后 在 该 点 上 再 次 单 击 惧 标 左 键 ， 确 定 截 面 线 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 


图 13-65 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 弹 出 “ 轴 测 图 中 的 半 训 ”对 话 框 ， 癌 右上 方 拖 虚 鼠标 人 至 合 





















0 和 113 音 CE 





适 人 位置， 释放 并 单 击 鼠标 左 键 。 执 行 上 述 操 作 后 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 半 轴 测 剖 祝 
图 ， 如 图 13-66 所 示 。 
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SECTION A-A 



































13-65 单 击 “确定 ” 鬼 钮 13-66 创建 半 轴 测 训 视 图 


13.3 ”编辑 工程 图 纸 


图 纸 的 编辑 包括 编辑 、 删 除 以 及 图 纸 的 显示 与 隐藏 等 操作 。 熟 练 掌 握 图 纸 的 应 用 有 助 于 
用 户 对 工程 图 纸 进行 相关 操作 。 


3 着 手 练兵 一 工程 图 的 编辑 


在 创建 的 工程 图 中 添加 视图 的 过 程 中 ， 如 果 发 现 原 来 设置 的 工程 图 参数 不 符合 要 求 《 如 

图 幅 、 比 例 等 不 适当 )， 那 么 可 以 对 已 有 工程 图 的 有 关 参 数 进行 修改 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 编辑 图 纸 。 

@ 在 资源 管理 器 窗口 的 图 纸 目 录 树 中 ， 选 择 要 编辑 的 图 纸 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 
快捷 荣 单 中 ， 和 选择“ 编辑 图 纸 页 ”命令 ， 如 图 13-67 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “图 纸 页 ”命令 ， 如 图 13-68 所 示 。 


| 撤消 列表 山 ) : - 注释 ”前 图 ”| 下 " 司 
人 重 做 加 ) CuhY "| 多 加- 分 名 和 7 较 名 园 国 外国 涉 | 
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编辑 E]】 ”| 复制 
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13-67 选择 “编辑 图 纸 页 ”命令 13-68 单 击 “ 图 纸 页 ” 命 












ie 


UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 祖 通 





@ 选择 图 纸 页 对 象 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 订单 中 选择 “编辑 图 纸 页 ”命令 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 13 章 \13.3.1.prt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.3.1.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.3.1 新手 练兵 一 一 工程 图 的 编辑 ,mp4 





在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “图 纸 页 ”命令 ， 如 图 13-70 
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13-69 打开 素材 模型 13-70 ” 单 击 “ 图 纸 页 ”命令 


弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 单 击 “ 大 小 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 
框 中 ， 选 择 “A0-841X1189” 选 项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-71 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 编辑 图 纸 页 ， 如 图 13-72 所 示 。 


A0 - 841 x 1189 Ss 
hh 去 | 


























图 13-71 单 击 “确定 ”按钮 图 13-72 编辑 图 纸 页 





A 
在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 ， 不 能 更 改 图 纸 页 的 比例 。 




















工程 图 样 的 旬 建 与 纺 加 

















天 为 二 新 于 练兵 一 一 工程 图 的 删除 


























在 创建 工程 图 后 ， 如 果 不 需 要 某 些 工程 图 ， 则 可 以 将 这 些 视图 删除 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 4 种 方法 删除 图 纸 。 > 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 亲 时 ”| “编辑 ”| “删除 ”命令 ， 如 图 13-73 所 示 。 

在 资源 管理 喜 中 选择 需要 删除 的 对 象 ， 单 击 展 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沈 单 中 选择 
“删除 ”命令 ， 如 图 13-74 所 示 。 
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13-73 单 击 “ 删 除 ”命令 13-74 选择 “删除 ”命令 


@ 在 需要 删除 的 对 象 上 单 击 鼠标 元 键 ， 在 弹出 的 面板 上 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 。 
@ 选择 需要 删除 的 对 象 ， 按 《Delete〉 键 删除 。 


oj 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.3.2.prt 

















效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.3.2.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.3.2 新手 练兵 一 一 工程 图 的 删除 .mp4 


按 (Ctrl 十 0 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-75 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” | “编辑 ”| “删除 ”命令 ， 如 图 13-76 所 示 。 


























图 13-75 打开 素材 模型 图 13-76 单 击 “删除 ”命令 
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弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 图 纸 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 13-77 机 

执行 上 述 操作 后 ， 即 可 删除 图 纸 ， 并 自动 切换 至 另 一 张 图 纸 ， 效 果 如 图 13-78 
所 示 。 
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图 13-77 ” 单 击 “确定 ”按钮 图 13-78 删除 图 纸 


13.4 ”编辑 工程 视图 


工程 图 中 的 视图 编辑 功能 包括 对 章 视图 、 删 除 视 图 、 定 义 视 图 边界 、 编 辑 视图 、 更 新 视 
图 以 及 移动 与 复制 视图 每 。 而 对 天 视图 的 编辑 操作 包括 编辑 训 切 线 、 编 辑 局 部 训 视 图 和 删除 
局 部 剖 视 图 等 内 容 。 


I 基于 练兵 一 一 视图 的 对 齐 


在 UG NX 10.0 中 ， 对 齐 视图 是 指 选择 一 个 视图 作为 参照 有 &， 使 其 他 视图 以 此 视图 为 参照 
进行 水 平 或 坚 直 方向 对 齐 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 对 齐 视图 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 狐 视图 ”下 方 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 视 图 对 齐 ” 按 钮 日 ， 如 图 13-79 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “视图 ” |“ 对齐” 命令， 如 图 13-80 所 示 。 
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esl CtlD 
选择 LL] 
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、. 仿 变换 [M}.. 
， 可 移动 对 象 ).。 CthT 
， 多 属性 
人 设置 6}. 





v 国 入 的 "TC 1 六 二 全 关 知 别 
Y 国 损 影 "ORTHO@2” % | 
Y 国 投影 "ORTHO@3"”， 人 0 
+- 时 篇 过 时 
+ [于 用 户 过 达 式 
-3 模型 历史 记录 
回转 夫 (0) 
回 钱 起 # 直 块 由 
回 印 简 单 孔 (2) 
回 印 边 借 加 (4) 


13-79 单 击 “ 视 图 对 齐 ” 按 钮 图 13-80 单 击 “ 对 齐 ” 命 令 




















U6 工程 图 样 的 创建 与 编辑 


号 © OO 
o  @®©@@@@E 第 13 音 
ee ©® 0 @@@@©®( SP 时 





素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.4.1.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.4.1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 13 草 \13.4.1 新 手 练兵 一 一 视图 的 对 齐 .mp4 


按 《ca 上 oO》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13_81 所 示 。 ee 





在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 极 中 ， 单 击 “ 更 新 视图 ”下 方 的 
下 拉 控 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 视 图 对 章 ” 按 钮 量 ， 弹 出 “视图 对 章 ” 对 话 框 ， 在 绘图 
区 中 ， 选 择 右 侧 的 视图 对 象 ， 如 图 13-82 所 示 。 

















13-81 打开 素材 模型 13-82 ”选择 视图 


在 “对 齐 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 方 法 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 
中 选择 “水 平 ” 选 项 ， 如 图 13-83 所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 选 择 左 侧 的 视图 对 象 ， 执 行 相 应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
即 可 对 齐 视图 ， 如 图 13-84 所 示 。 























13-83 选择“ 水平” 选项 13-84 ”对 齐 视 图 


在 “视图 对 齐 ” 对 话 框 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 ， 主 要 选项 的 售 义 如 下 。 
@ 日 动 判 断 ， 可 以 根据 选取 的 基准 点 不 同 ， 系 统 目 动 判 断 采 用 何 种 方式 对 章 。 
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水 平 : 可 以 设置 各 个 视图 的 基准 点 水 平 对 章 。 

坚 直 : 可 以 设置 各 个 视图 的 基准 点 坚 直 对 齐 。 

垂直 于 直线 : 可 以 设置 各 个 视 岁 的 基准 点 垂直 于 茶 一 直线 对 齐 。 
登 加 : 可 以 设置 各 个 视 独 中 的 基准 点 登 加 对 齐 。 


5 洪 俐 用 际 视 图 


在 UG NX 10.0 中 ， 如 果 不 再 需要 某 些 视图 ， 则 可 以 将 这 些 视图 删除 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 7 种 方法 删除 视图 。 

@ 按 (Ctrl 十 D〉 组 合 键 。 

@ 按 (Delete〉 键 。 

@ 单 击 “视图 ”| “删除 ”命令 。 

@ 单 击 “编辑 ”| “删除 ”命令 。 

@ 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 “删除 ”按钮 Xx。 

@ 在 视图 上 单 击 鼠标 左 键 ,在 弹出 的 工具 条 上 单 击 “删除 ”按钮 Xx。 

@ 在 资源 管理 费 中 选择 要 删除 的 视图 ， 单 击 妇 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 “市 


人 
除 ” 命 令 。 


仆 、 












































bE 新 于 练兵 一 一 视图 的 控 除 








在 UG NX 10.0 中 ， 擦 除 视图 用 于 擦 除 在 当前 视图 中 选取 的 对 和 象 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 要 探 除 视图 ， 首 先 需 要 调 出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 。 用 户 可 以 通 
过 以 下 3 种 方法 调 出 该 对 话 框 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 视 图 对 齐 ” 下 方 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “视图 相关 编辑 ”按钮 .号 ， 如 图 13-85 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 来 单 ”| “编辑 ”| “视图 ”| “视图 相关 编辑 ”命令 ， 
如 图 13-86 所 示 。 

@ 选择 视图 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “ 视 狗 相关 编辑 ”命令 。 
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图 13-85 单 击 “视图 相关 编辑 ”按钮 图 13-86 ”选择 “视图 相关 编辑 ”命令 




















第 13 章 (是 于 于 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.4.3.prt 


| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.4.3.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.4.3 ”新 手 练兵 一 一 视图 的 擦 除 .mp4 


按 《〈Ctrl 十 O》 组合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-87 所 示 。 到 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 视 网 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 视 图 对 齐 ” 下 方 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 视 图 相关 编辑 ”按钮 时， 弹出 “视图 相关 编辑 ”对 话 
框 ， 选 择 左 下 方 的 视图 ， 单 击 “ 氛 际 对 象 ” 按 钮 上 LL， 如 图 13-88 所 示 。 





添加 编辑 
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ee 








图 13-87 打开 素材 模型 13-88 单 击 “ 欣 除 对 象 ”按钮 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 和 选择 左 下 方 视图 中 相应 的 圆 对 象 ， 
如 图 13-89 所 示 。 
单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 再 次 弹出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 
钮 。 执 行 上 述 操 作 后 ， 即 可 擦 除 视图 ， 如 图 13-90 所 示 。 





























13-89 选择 圆 对 象 13-90 ” 擦 除 视图 


> 专家 指点 
探 除 对 象 不 用 于 删除 操作 ， 撕 除 操 作 仅仅 是 将 押 选 取 的 对 象 隐藏 起 来 ， 不 进行 显示 。 
注意 ， 该 操作 无 法 探 除 有 矿 才 标注 的 对 象 。 
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bE 于 练兵 


一 一 视图 的 更 新 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “更 新 视图 ”命令 可 以 更 新 视图 中 的 隐藏 线 、 轮 万 线 、 视 图 边 
界 以 及 反映 对 模型 的 更 改 等 。 





在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 更 新 视图 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 新 视图 ”按钮 加 ， 如 


图 13-91 所 示 。 


@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 琳 单 ”| “编辑 ”| “视图 ” 
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国名 实例 [0,1] (9)/ 简 单 孔 .… 


13-91 单 击 “ 更 狐 视 网 ” 鬼 钮 
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搜索 
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光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.4.4.prt 
光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.4.4.prt 
光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.4.4 新手 练兵 一 一 视图 的 更 新 .mp4 


复制 显示 [5] 
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命令 ， 如 图 13-92 所 示 。 





13-92 单 击 “ 更 新 ”命令 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-93 所 示 。 


2 





在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 新 视图 ”按钮 
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13-94 蛙 击 “更 新 视图 ”按钮 
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弹出 “更 新 视图 ”对 话 框 ， 在 “视图 列表 ”列表 框 中 ， 选 择 合 适 的 选项 ， 如 
图 13-95 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-96 所 示 ， 即 可 更 新 视图 。 
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,7 选择 视图 上 Y 选择 视图 (1) 
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TFR-ISO@5 同 显示 图 纸 宁 的 所 有 视图 

曙 示 图 纸 中 的 所 有 视图 

选择 所 有 过 时 视图 


ge 选择 所 有 过 时 生动 更 新 视图 


选择 所 有 过 时 合 动 更 新 视图 











13-95 选择 合适 的 选项 13-96 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 






时 新 手 练兵 一 一 视图 的 移动 /复制 


在 UG NX 10.0 中 ,创建 视图 对 象 后 ， 如 果 对 视图 的 位 置 不 满意 ， 则 可 以 根据 需要 移动 
视图 至 合适 的 位 置 。 男 外 ， 在 移动 的 过 程 中 还 可 以 复制 视图 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 对 视图 进行 移动 /复制 操作 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 狐 视图 ”下 方 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 移 动 /复制 视图 ”按钮 二， 如 图 13-97 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 香 击 “来 单 ”| “编辑 ”| “视图 ”| “移动 /复制 ”命令 ， 如 
图 13-98 所 示 。 
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EC 一 回力 实例 化 的 简单 孔 5) 。 慷 艳 介 

















13-97 单 击 “ 移 动 /复制 视图 ”按钮 13-98 单 击 “ 移 动 /复制 ”命令 
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素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.4.5.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 采 \ 第 13 章 \13.4.S.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.4.5 ”新 手 练 兵 一 一 视图 的 移动 /复制 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-99 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 新 视图 ”下 方 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “移动 /复制 视图 ”按钮 入 ， 如 图 13-100 所 示 。 











rr | | 视 加 
AT AN 本 
| 蝇 视 司 对齐 
NT | 区 视 可 边界 
一 一 一 1 


= V 目 回 颖 |'S pi 中 的 组 件 
过 wy 加 图 纸 页 "SHT1 bg 旦 示 视 图 中 的 组 件 


W 图 投影 "ORTHOG@2”W 
W 图 投影 "ORTHO@3” ww 


回 硬 矩形 腔 体 (3) 














13-99 打开 素材 模型 13-100 单 击 “ 移 动 /复制 视 多 ”按钮 


弹出 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 ， 在 列表 框 中 ， 选 择 合适 的 选项 ， 并 选中 “ 复 
制 视图 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 视 图 名 ”为 1， 单 击 “ 至 一 点 ”按钮 儿 ， 如 图 13-101 所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 向 下 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 单 击 对 话 框 中 的 
“取消 ”按钮 ， 即 可 移动 /复制 视图 ， 如 图 13-102 所 示 。 


好 移动 /复制 视图 


IORTHO@2 
ORTHO@3 
TOP@1 
































加 
[| 





lm sm。 sme。 wm。 ee。 wm。 ee。 ee。 ee。 we。 ee。 om。 we ee。 ee。 we。 ee。 ee。 we。 em em ee。 ee。 we。 we。 wo。 ee。 we wm。 me。 ee。 em。 mm。 mm。 =。 = 


13-101 单 击 “ 至 一 点 ”图 标 按钮 13-102 移动 /复制 视图 





在 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
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“至 一 点 ”按钮 名: 将 选择 的 视图 移动 到 指定 的 点 。 

“水 平 的 ” 投 钮 旺 : 将 视图 水 平移 动 。 

“ 竖 直 的 ”按钮 皇 : 将 视图 竖 直 移 动 。 

“ 垂 和 于 直线 ”按钮 鳃 : 首先 指定 视图 的 一 条 边 ， 然 后 指定 与 乙 垂 直 的 一 条 边 进行 
移动 。 











@ “至 另 一 图 纸 ” 按 钮 留 : 将 组 件 移动 到 另 一 张 图 纸 。 
hI 央 新 于 练兵 一 一 编辑 视图 边界 





NX 


周全 局 ~ 


在 UG NX 10.0 中 ,“ 视 图 边界 ”命令 是 指 编辑 图 纸 页 上 某 一 视图 的 视图 边界 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 利用 以 下 4 种 方法 编辑 视图 边界 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 移 动 /复制 视图 ”下 方 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 视 图 边界 ”按钮 加 ， 如 图 13-103 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “视图 ”| “边界 ”命令 ， 如 图 13-104 
所 示 。 

@ 选择 视 网 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “边界 ”命令 。 

@ 在 资源 管理 占 中 选择 需要 编辑 边界 的 视图 ， 单 击 限 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选 


择 “ 边 界 ” 命 令 。 
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文件 (P) 主页 ”制图 I[ 具 布局 分 析 视图 工具 应 用 模块 装配 


和 | 导 


NE dh 苞 全 移动 / 复 


过 菜单 (M) ~ 


全 叫 电 
“中 四 


天 有 岂 义 中 


和 sex 


攻 ， 
| » 
i 国芳 » 
主 程 至 》 


ot 
ay 复制 显示 加 ) 
快速 ss 
在 关 
市 视图 ” < 内 
a 留 雪 新 视图 


没有 迁 择 过 凑 器 | 售 移动 /复制 视图 


XX 腹 除 吕 1. Ctrl+D 


选择 山 ) 


也 对 象 显示 册 .， Cut 





好 部件 导 航 器 
名 称 和 


各 


枉 宇 
HF@ 


| 


+ 用户 雪 去 式 
-包机 型 历史 记录 


» 显示 和 隐藏 时 
首选 项 P) | . 信 变换 时 
窗口 口 ) 本 移动 对 象 [0】.. ”CuhT 
GC 工具 箱 ，| 多 属性 山 . 
帮助 HH】 nj 刍 设置 GB. 


2D 组 件 叫 》 


咏 视 加 对 齐 i 单 击 
视界 | 一 一 有 
二 一 "已 ” 隐 蕊 视 加 中 的 组 件 | 编 强 图 纸 页 上 有 某 一 视图 的 视图 边界 。 
3 器 图 纸 页 "SHT1| " 显示 视图 中 的 组 伯 
贺 导入 的 "Td *” 视 避 想 关 妾 名 
图 投影 "ORTHO@2" 
图 损 影 "ORTHO@3" 司 参 数 区 
+- 旦 加 过 时 草图 曲线 收 ]. » 
冉 图 纸 页 出 ).. 
;| 全 移动 /复制 [M).. 


回 钱 块 (0) 

回 印 乱 形 垫 块 (1) 
固 印 简 羊 孔 (2) 
图 印 边 伍 国 (4) 





图 13-103 单 击 “ 视 图 边界 ”按钮 
““、 素材 文件 
S| | 效果 文件 

可 | 视频 文件 





图 13-104 


光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \13.4.6.prt 
光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.4.6.prt 
光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.4.6 ”新 手 练兵 一 一 编辑 视图 边界 .mp4 


岛 对 齐 山 . 

， 加 边界 @- 

留 更 新 凯 . 
留 更 新 验证 |P). 


单 击 “ 边 界 ” 命 令 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 13-105 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 更 新 视图 ”下 方 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “视图 边界 ”按钮 区 ， 如 图 13-106 所 示 。 


项 ， 如 图 13-107 所 示 。 








执行 相应 操作 后 ， 弹 出 “视图 边界 ”对 话 框 ， 在 列表 框 中 ， 选 择 合适 的 选 
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9 国 - 心 硬 罗 -= 
主页 ”制图 工具 ”布局 分 析 视图 


e 


于 =! 
: 6 
中 闻 下 于 
| 各 


/ 


二 4 视 帮 对 齐 | 
节 视 可 边界 RN 一 皇 击 
"号 “ 隐 若 讽 图 中 的 诅 件 。 | 编 埋 图 纸 页 上 某 一 视图 的 视图 边界 。 
rO 旦 示 规 图 中 的 组 件 
"TC 上 视 必 柜 关 编辑 
YI 好 改 面 "SX@3"A ~ 
Y 国 投影 "ORTHO@2" vw 











回回 拉 体 (6) 
回 印 号 台中 











《< < 


图 13-105 ”打开 素材 模型 图 13-106 单 击 “ 视 图 边界 ”按钮 


单 击 列表 框 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中， 选择 “由 对 象 定 义 边 
界 ” 选 项 ， 如 图 13-108 所 示 。 
































13-107 在 列表 框 中 选择 相应 的 选项 13-108 选择 “由 对 象 定义 边界 ”选项 


该 下 拉 列 表 框 中 的 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “断裂 线 /局 部 放大 图 ”选项 : 选择 该 选项 ， 可 以 利用 截断 线 或 局 部 放大 图 边界 线 来 
设置 任意 形状 的 视图 边界 ， 即 仪 显示 被 定 义 的 边界 曲线 围绕 的 视图 部 分 。 

@ “手工 生成 矩形 ”选项 : 该 选项 设置 的 边界 利用 在 选择 的 视图 中 单 击 女 标 左 键 并 拖 
上 忠 来 形成 矩形 边界 ， 访 边界 也 可 以 随 模 型 的 更 改 而 目 动 地 调整 视图 的 边界 。 

@ “ 目 动 生成 矩形 ”选项 : 该 选项 设置 的 矩形 边界 可 以 随 模 型 的 更 改 而 自动 地 调整 视 
图 的 矩形 边界 。 

单 击 “包含 的 点 ”按钮 ， 在 绘图 区 的 右 侧 视图 中 ， 依 次 选择 3 个 点 对 象 ， 单 

击 “ 人 确定” 按钮 ， 如 图 13-109 所 示 。 
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执行 上 述 操作 后 ， 即 可 编辑 视图 边界 ， 如 图 13-110 所 示 。 
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图 13-109 单 击 “ 人 确定 ”按钮 图 13-110 编辑 视图 边界 


在 “视图 边界 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 合 义 如 下 。 

@ 人 钢 图 列表 框 : 该 选项 用 于 设置 要 定义 边界 的 视 网 。 

@ “由 对 象 定义 边界 ”选项 : 该 选项 定义 的 边界 是 通过 选择 要 包围 的 对 象 来 定义 视图 
的 范围 ， 可 以 在 视图 中 调整 视图 边界 来 包围 所 选择 的 对 象 。 

@ “ 锁 点 ”按钮 : 指定 锚 点 后 ， 当 模型 修改 时 ， 即 使 模型 产生 了 位 置 的 变化 ， 视 图 边 
界 也 会 跟 看 指定 点 进行 移动 。 

@ “边界 点 ”按钮 :该 按钮 用 于 指定 边界 点 来 设置 视图 边 界 。 

@ “包含 的 皮 ” 按 钮 : 该 按钮 用 于 选择 视图 边界 要 包围 的 点 。 

















创建 工程 图 尺寸 标注 

































































学 习 提示 
fY 一 张 完整 的 二 维 工 程 图 是 由 一 组 视图 、 标 注 尺 
: 寸 、 工 程 图 符号 等 项 目 构成 的 。 在 创建 需要 表达 的 : 
: 视图 后 ， 还 需要 加 上 标注 尺寸 和 工程 图 符号 等 项 : 
有 日。 本 章 主要 介绍 创建 工程 尺寸 的 基本 命令 和 操 ， 
; 作 ， 为 用 户 以 后 的 学 习 打 下 坚实 的 基础 。 : 
\ ; 
本 章 案例 导航 
ee 
{上 新 于 练兵 一 标注 快速 尺寸 图 ”新 于 练兵 一 标注 表面 粗粮 度 符号 。 
; 图 ”新 于 练兵 一 标注 线性 尺 二 图 ”新 于 练兵 一 创建 符号 标注 - 
; 图 ”新 于 练兵 一 标注 径 向 尺寸 图 ”新 于 练兵 一 标注 基准 特征 符号 
; 图 ”新 于 练兵 一 标注 角度 尺 二 图 ”新 于 练兵 一 标注 焊接 符号 
: 图 ”新 于 练兵 一 标注 倒 斜 角 尺寸 图 ”新 于 练兵 一 标注 相交 符号 
图 ”新 于 练兵 一 一 标注 厚度 尺寸 国 新 于 练兵 一 一 标注 目标 点 符号 
;图 ”新 于 练兵 一 标注 弧 长 尺寸 图 ”新 于 练兵 一 一 创建 文本 注释 : 
\ 新 手 练兵 一 一 标注 坐标 尺寸 2 
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14.1 创建 尺寸 标注 


尺 十 标注 用 于 标识 对 象 的 尺寸 大 小 。 由 于 UG 工程 图 模块 和 三 维 实体 造型 模块 是 完全 关 人 人) 














联 的 ， 因 此 在 工程 图 中 进行 尺寸 标注 就 是 直接 引用 三 维 模型 的 尺寸 
上 考 再 时 国 亲 [ 于 练兵 一 一 标注 快速 尺寸 











在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “快速 ”命令 可 以 根据 选 定 对 象 和 光标 的 位 置 目 动 判断 尺寸 类 
型 来 创建 一 个 尺寸 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 4 种 方法 标注 快速 尺寸 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 快 速 ” 控 钮 名 ， 如 图 14-1 
所 示 。 

[ 在 边框 条 中 ， 单 击 《3 | “搬入 ” | A eh | “快速 ” 命令 ， 如 图 14-—2 
所 未 。 

@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “大 寸 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “快速 ” 投 钮 " 反 。 

@ 按 快 捷 键 〈D)。 


NX 国人 2 了- - 已 柄 亩 D-= 
医 出 := IT 机 人 视 四 工具 应 用 模块 。 交配 着 国名 台电 的 PY 


5 a 
E 种 二 电 SE XKX 命 -hn 站 di 交流 
Ls Ec, 四 人 面 EE ra 田 记 十 团 口 - 年 A WER BY RE “4 内 
palba Bs 


页 , 视 加 =“ | 归 视 曙 
WE" we | | SR 二 国 yQ 器 - 
可 四 | 十 节 单 W ” | 没有 9 汪 品 “| 莫 人 3 
快速 (D) 
= 单 击 


文件 (F) 
- 根据 丢 定 对 银 吉 光标 的 位 置 请 动 判断 尺寸 关 型 六 创建 一 个 | \ El 个 国 编辑 (EE) 
口 尺寸 。 




















” | 没有 选择 过 滤器 


视图 WF 
插入 ?| 交加 -上 
格式 。 | 视 轨 W) 
~- 国 图 纸 页 "SHT1" (工作 .… IRD i i 
站 | ER | 局 0- NN 人 人 DIE 生动 和 于 于 个 
国 损 影 "ORTHO@3"* HF | | : 
多 访 过 时 | 宣 E(P) 村 四 ?| 人 和 角度 的 .… 
+ 用户 素 达 式 窗 Do | 。 于 * ?| ~ 倒 名 角 ( 品 .… 
~ 记 模 型 历史 记录 ccI 具 箱 "| 国 要 党 0- 息 司 诺 中 .… 

加 汪 二 仙 菇 助 HH) ， 。。 草 要 由 线 G | 内 可 长 四- 
回 狠 和 各 块 (1 Fa aas ， 
回 印 简 羊 孔 (2) @ i | 二 < 
国 印 边 便 国 (4) 回 记 约 
国 和 和 的 二 全 一 -加 @ mepa oaw 
村 清单 孔 .… 回 图 实例 [1,1] (9)/ 简 单 孔 .… 





图 14-1 单 击 “快速 ”按钮 图 14-2 单 击 “ 快 速 ” 命令 


素材 文件 光 舟 \ 素 林 \ 第 14 章 \14.1.1.prt 
(全 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.1.1.prt 
大 ”视频 文件 “光盘 \ 视 频 \' 第 14 章 \14.1.1 新 手 练兵 一 标注 快速 尺寸 .mp4 


按 《〈Ctri 十 O》〉 组 合 键 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 14-3 所 示 。 

在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 快 速 ”按钮 名， 如 
几 14-4 所 示 。 

弹出 “快速 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 圆 弧 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 
几 14-5 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 拖 忠 眼 标 至 合适 位 置 ， 香 击 限 标 左 键 ， 如 图 14-6 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 如 图 14-7 所 示 。 
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14-5 


选择 圆 弧 









UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 一 
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- 回 印 简单 孔 (4) 
… 团 印 简单 孔 (5) 
“回转 简单 孔 (6) 
一 固 团 简单 孔 (7) 
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14-6 拖 忠 限 标 全 合适 位 置 





执行 上 述 操作 后 ， 即 可 标注 快速 尺寸 ， 如 图 14-8 所 示 。 














14-7 








单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 








SECTION A-A 


14-8 标注 快速 尺寸 
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14.1.2 | 新 于 练兵 一 一 标 注 线 性 尺寸 | \ 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “尺寸 ”中 的 “线性 ”命令 ， 可 以 在 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 创 
建 线性 尺寸 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 线性 尺寸 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 线 性 ”按钮 名， 如 图 14-9 
所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ” | “搬入 ”| “尺寸 ”| “线性 ”命令 ， 如 图 14-10 所 示 。 














主页 ”制图 IT 具 ”布局 ”分析 视图 ”工具 ”应 用 模块 ”装配 
BE 名 生硬 NY 仅 一 XH- -和 A 

[可 本 3 Ps 时 - 独 A 

切 f WR 快 到 线性 9 

到 二 & 在 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 创建 线性 尺寸 。 ， 























你 | 部 件 导航 器 要 | 
名 称 和 最 这 

名 = 同 图 纸 
= 学 国 图 纸 页 "SHT1" (工作 .. 
全 v 园 导入 的 "TOP@1" w 
Mt 图 损 影 "ORTHO@2" ww 
i YY 轿 损 影 "ORTHO@3" % 


过 时 
+ [ 滞 用 户 过 达 式 




















AM - 忆 天 eid 录 

回 印 块 (0) v 

回锅 矩形 垫 块 (1) La 
图 .sn 

回 鲫 边 全 加 (4) Vv 
四 v 

v 回 
a 回 图 实例 [0,1] (9)/ 简 单 孔 ..。 


图 14-9 单 击 “ 线 性 ” 按 包 14-10 单 击 “ 线 性 ”命令 
@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 线 性 ”按钮 所 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \14.1.2.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.1.2.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.2 新手 练兵 一 一 标注 线性 尺寸 .mp4 





按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-11 所 示 。 
在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 线 性 ”按钮 名 ， 如 
图 14-12 所 示 。 








-_¥ 0 图 运 页 "SHT1 (工作 
v 国 号 入 的 "TOP@1* 
?GY 
+ 了 用 户 表达 式 
- 印 模 罚 历史 记录 
园 吨 类 (0) 
园 印 短 形 热 块 (1) 
园 印 简单 孔 (2) 
园 印 边 $ 国 (4) 
园 印 实例 (i 的 简单 孔 (5) 
园子 拓 形 阵列 (9) 





回 印 实 g4I0.] (9)/ 简 单 孔 .. 
团 鲫 实例 [1.0] (9)/ 简 单 孔 ..- 
二 








14-11 打开 素材 模型 14-12 单 击 “ 线 性 ”的 钮 
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弹出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 直线 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 
图 14-13 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 拖 中 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 执 行 上 述 操作 后 ， 
单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 标注 线性 尺寸 ， 如 图 14-14 所 示 。 














14-13 单 击 鼠 标 元 键 14-14 标注 线性 尺寸 





CE 对 新手 练兵 一 标注 径 向 尺寸 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “尺寸 ”中 的 “ 径 癌 ”命令 可 以 创建 圆 形 对 象 的 半径 或 直径 尺寸 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 径 癌 尺寸 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 径 癌 ” 按 钮 闻 ， 如 图 14-15 
所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “尺寸 ”| “ 径 向 ”命令 ， 如 图 14-16 所 示 。 

@ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 径 问 ” 按 钮 站 。 








” ”| 没有 运 尝 过 洲 器 





你 | 部 件 导航 器 
名 称 和 
= 的 图 纸 
-~ 国 图纸 页 "SHT1" (工作 ..， 
Y 国 导 入 的 "TOP@1" 
图 损 影 "ORTHO@2" 
国 损 影 "ORTHO@3" 
时 访 过 时 
#3 用 户 表达 式 
说 ”= 乌 寞 型 历史 记录 
回 印 匠 (0) 
回 图 冠 开 扑 块 (1) 
国贸 简单 孔 (2) 
加 和 印 边 便 国 (4) 





: 多 回 印 实例 [0,1] (9)/ 简 单 孔 .… v 
14-15 单 击 “ 径 问 ” 按 钮 14-16 单 击 “ 径 向 ”命令 
素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 14 章 \14.1.3.prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.1.3.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.3 ”新 手 练兵 





标注 径 问 斥 寸 .mp4 
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按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-17 所 示 。 
在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 径 回 ” 按 钮 学 ， 如 
图 14-18 所 示 。 








站 关 $ WOAN. 5 
新 建生 颖 页 。 于 括 次 图 4 CO 十 和 (人 )- wa /下 
反攻 ” 草 医 二 


式 名 
穴 






































14-17 打开 素材 模型 14-18 单 击 “ 径 癌 ” 鬼 钮 


弹出 “半径 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 圆 ， 然 后 单 击 忌 标 左 键 ， 
如 图 14-19 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 拖 忠 眼 标 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 执 行 上 述 操作 后 ， 
单 击 “关闭 ”按钮 ， 即 可 标注 径 问 尺寸 ， 如 图 14-20 所 示 。 




















14-19 单 击 鼠标 顽 键 14-20 标注 径 向 尺寸 





14.1.4 新 手 练兵 一 一 标注 角度 尺寸 z 

在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “尺寸 ”中 的 “角度 ”命令 可 以 在 两 条 不 平行 的 直线 之 间 创 建 
角 肛 尺寸 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 角度 尺寸 。 
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@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 和 角度” 按钮 和 六， 如 图 14-21 





VI 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 i | “搬入 ” | 人 | “角度 ” 命令 ， 如 图 14-22 
加 未。 


@ 在 功能 区 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 和 蛙 击 “角度 ” 投 钮 入 。 


NX 器/ 了 -Ql+ 昌 筷 | 风 -| 心 | 覃 府 0-= 
4 二 主页。 制图 工具 布局 分 析 





视 至 
~ | 没有 选 泽 过 小 器 








林芝 国 图 纸 


可 回 图 5 页 "SHT1 (工作 -… 
”， ~Y 国 导入 的 "TOP@1" 

”， "YY 图 的 影 "ORTHO@2" 
”~“Y 国 扫 影 "ORTHO@3" 











人 三 局 长 (M). 
于: 坐标 (9).… 








一 回 印 实例 [0.1] (9)/ 简 单 孔 .… 7 一 回 侠 实例 [0.1] (9)/ 简 单 孔 … 人 





14-21 单 击 “ 角 度 ” 按 外 14-22 单 击 “ 角 度 ”命令 


素材 文件 。“ 光盘 \ 素 材 第 14 章 \14.1.4.prt 
攻 @ 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.1.4prt 
、 四 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 14 章 \14.1.4 新手 练兵 一 标注 角度 尺寸 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-23 所 示 。 
在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 角 度 ” 按 钮 2 ， 
如 图 14-24 所 示 。 








- 本 国 图纸 页 "SHT1" (工作 - 
引咎 导 入 的 "RIGHT@ -| 
w 国 投影 "DORTHOG2 "| ， 
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个 
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14-23 ”打开 素材 模型 14-24 单 击 “ 角 度 ” 图 标 按钮 
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弹出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 直线 上 单 击 上限 标 左 键 ， 如 图 14-25 
所 示 。 

执行 上 一 步 操 作 后 ， 移 动 鼠 标 ， 在 绘图 区 中 合适 的 直线 上 单 击 鼠 标 远 键 ， 如 
图 14-26 所 示 。 

















14-25 ”选择 第 一 个 对 象 14-26 选择 第 二 个 对 象 
向 左下 方 拖 遇 鼠标 至 合适 位 置 后 单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 14-27 所 示 。 


执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 标注 角度 尺寸 ， 如 图 14-28 
所 示 。 






































14-27 单 击 女 标 左 键 14-28 标注 角度 尺寸 






在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “尺寸 ”中 的 “ 倒 斜 角 ” 命 令 可 以 在 倒 斜 角 曲 线 上 创建 倒 冬 角 
Rs 

在 UG NX 10.0 中， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 倒 斜 角 尺 寸 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 倒 和 斜 角 ”按钮 六 ， 如 图 14-29 
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所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “尺寸 ”| “ 倒 斜 角 ” 命 令 ， 如 图 14-30 
所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 下 


+ 二 
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GCI 具 箱 ， 0 乱 EEO- 
国 锅 逢 形 总 块 (1) 2 本 长 | 
国贸 简单 孔 (2) 项 助 (HH 》 革 要 语 线 (9 | 失 (G)… 
回 印 边 生 国 (4 7 aaw |。 
回 印 实例 化 的 简单 孔 (5) 昌 #0 | 下 和 (0) 
国 启 矩形 阵列 (9) 7 图 名 实例 [0,1] (9)/ 简 单 孔 .… 折 

















14-29 单 击 “ 倒 斜 角 ”按钮 14-30 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 


素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \14.1.5.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 采 \ 第 14 章 \14.1.5.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.5 ”新 手 练 兵 一 一 标注 倒 斜 角 尺 寸 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-31 所 示 。 
在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 倒 斜 角 ”按钮 
= ， 如 图 14-32 所 示 。 
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- 合 模型 历史 记录 
园 印 餐 局 


园 鲫 乱 形 痊 块 (1) 
团 鲫 边 员 到 (4) 

团 印 实例 化 的 篇 单 孔 (5) 
园 强 宛 和 阵列 (9) 

国名 实 列 (0,1] (9)/ 访 单 孔 .. 
团 部 实 全 [1.0] (9)/ 管 单 孔 
园 印 幸 Bi[1L1] (9)/ 往 单 孔 .一 
国语 便 基 角 (10) 








14-31 打开 素材 模型 14-32 ” 单 击 “ 倒 插 角 ” 鬼 钮 


弹出 “ 倒 斜 角 尺 寸 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 直线 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 
图 14-33 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 向 左下 方 拖 上 中 鼠标 至 合适 位 置 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 
“关闭 ”按钮 ， 即 可 标注 倒 斜 角 尺 寸 ， 如 图 14-34 所 示 。 
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14-33” 单 击 鼠 标 左 键 14-34 ”标注 倒 斜 角 尺 寸 


人 一 HERd 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “厚度 ”尺寸 功能 可 以 创建 两 条 曲线 〈 包 括 样 条 ) 之 间 的 厚度 
尺寸 。 厚 度 尺 寸 测量 第 一 条 曲线 上 的 点 与 第 二 条 曲线 上 的 交点 之 间 的 距离 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 厚度 尺寸 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 厚 度 ” 按 钮 过 ， 如 图 14-35 
所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “尺寸 ”| “厚度 ”命令 ， 如 图 14-36 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 厚 度 ” 按 钮 式 。 
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轿 损 影 "ORTHO@3" 
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半径 向 四 . 
LA 角度 (A)... 
于 下 全角 GO. 单 击 
ue 区 Beo- 人 
Y 内 统 长 (G@).. 创建 一 个 厚度 尺寸 测量 两 冬 曲 线 之 间 的 距 高 。 
“回国 边 的 加 (4) Y 后 局 KW 
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一 回转 实例 化 的 简单 孔 (5) a 
“… 国 户 矩形 阵列 (9) 贱 坐标 (O)... 
一 回转 实例 [0.1] (9)/ 简 单 孔 .… 








图 14-35 单 击 “厚度 ”按钮 图 14-36 单 击 “ 厚 度 ” 命 令 


一 一 、 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 14 音 \14.1.6.prt 
( © 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.1.6.prt 
可。 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.6 新 手 练兵 一 标注 厚度 尺寸 .mp4 








按 《〈Ctl 二 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-37 所 示 。 
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在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “ 斥 寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 厚 度 ” 投 钮 蓄 ， 如 
图 14-38 所 示 。 














团 部 实例 [1] (3)/ 简 单 孔 (2) 


AAA 着 HG f 团 印 实例 [2] (3)/ 神 单 孔 (2) 
HH | EE -< 实例 [3] (3)/ 篇 单 孔 - 
14-37 打开 素材 模型 14-38 单 击 “厚度 ”按钮 


弹出 “厚度 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 小 圆 上 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 拖 暇 鼠 
标 全 大 圆 上 并 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 14-39 所 示 。 

执行 上 述 操作 后 ， 向 右 拖 电 鼠标 至 合适 位 置 后 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 关 
闭 ” 投 钮 ， 即 可 标注 厚度 尺寸 ， 如 图 14-40 所 示 。 



































I | 








14-39 单 击 鼠标 元 键 14-40 ”标注 厚度 尺寸 





本 亲手 练兵 一 标注 弧 长 尺寸 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “尺寸 ”中 的 “ 弧 长 ”命令 可 以 创建 测量 模型 的 弧 长 尺寸 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 弧 长 尺寸 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 缴 长 ”按钮 内， 如 图 14-41 
所 示 。 
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@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “EH | “搬入 ” | “上 可 | “ 弧 长 ”和 命令 ， 如 图 14- 42 


所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 弧 长 ”按钮 同 。 


制图 工具 布局 分析 
BE 多 三 眶 5] 














~ 。 | 没有 选择 过 滤器 





部 件 导航 语 
名 称 和 
= 有 同 图 纸 
-.% 国 图 纸 页 "SHT1" (工作 ... 
wy 图 导入 的 "TOPQ@1" 
W 图 投影 "ORTHO@2" 
W 图 投影 "ORTHO@3" 
+ 时 记过 时 
+ 用 户 于 法 式 
-Sy 模型 历 中 记录 
回 印 块 (0) 
回 钱 乱 开 起 块 (1) 
回 印 简单 孔 (2) 草 可 出厂 (9) | 内 长 @)-… NR 
团 印 边 便 国 (4) /点 个 局 长 (W 
回 辆 实例 化 的 简单 孔 (5) -加 1 
四 是 知 列 (9) 二 -回转 实 史 [01] (9)/ 简 单 妃 .，w 











创建 一 人 3 长 尺寸 来 测量 贺 弧 周 长 。 














14-41 单 击 “ 弧 长 ”按钮 14-42 单 击 “ 弧 长 ”命令 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \14.1.7.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 14 章 \14.1.7.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.7 ”新手 练 兵 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-43 所 示 。 
在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ” 选项 板 中 ， 单 击 “ 踊 长 ”按钮 岗 ， 如 
图 14-44 所 示 。 








NX 加 "w+ -2 相 saD-= 
S5Z EC a sgIR I 由 腹 机关。 间 
自 | 天 2 WO/AN 9 


条 建树 :只 Esk gp (3 ~ 9: 
本 
下 表单 (M) ” 没有 运 近 过 小 医 
全 部件 导航 茵 
全 和 ^ 
- EE 
- 好 回 固 ER "SHT1" (工作 ， 
v 国 SS 和 的 "TOP@1 
寺 国 投影 "ORTHOG@2”， 
光 国 投影 "ORTHO@3”， 


. ' 
团 中 草本 (3) "SKETCH_ 0. ， 
回 塌 让 (4) 











14-43 ”打开 素材 模型 14-44 单 击 “ 弧 长 ”按钮 


弹出 “ 弧 长 尺寸 ”对 话 框 ， 选 择 下 侧 视 图 的 内 侧 圆 弧 ， 如 图 14-45 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 向 上 拖 电 鼠标 至 合适 位 置 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 关 
闭 ” 按 钮 ， 即 可 标注 弧 长 尺寸 ， 如 图 14-46 所 示 。 
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[Sy 
4， 
14-45 选择 圆 弧 14-46 标注 弧 长 尺寸 


新 手 练兵 一 标注 坐标 尺寸 
在 UG NX 10.0 中 “坐标 ”尺寸 功能 古 通过 在 工程 图 中 定义 一 个 原点 作为 设置 距离 的 参 





考点 ， 通 过 该 参考 点 给 出 选择 对 象 的 水 平 或 竖 直 方向 的 坐标 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 坐标 尺寸 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 斥 寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 坐 标 ” 控 钮 右 ， 如 图 14-47 
所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”|“ 揪 入 ”|“ 扩 寸 ”| “坐标 ”命令 ， 如 图 14-48 
J 

@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “ 矿 寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 坐 标 ” 按 钮 束 。 





--% 国 图 纸 页 "SHT1" (工作 . 
wv 国 导 入 的 "TOP@1" 
图 损 影 "ORTHO@2" 
图 损 影 "ORTHO@3" 
+ 用户 泰达 式 
- 启 / 模型 历史 记录 
国贸 块 (0) 
回锅 撼 形 热 块 (1) 
回 印 简 羊 孔 (2) 机 
团 印 边 便 国 (4) a 2 当头 单 省 
回 印 实例 化 的 简单 孔 (5) ,可 uit). 
和 回击 内 ge 一 NFR ， 测量 从 公共 点 没 一 冬 内 标 革 线 B 本 | 
回 印 实例 [0,1] (9)/ 简 单 孔 .… 9 下 高 








14-47 单 击 “坐标 ”按钮 14-48 单 击 “ 坐 标 ” 命 令 


素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 14 章 \14.1.8.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.1.8.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 半 \14.1.8 新手 练兵 
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按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-49 所 示 。 
在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 坐 标 ” 按 钮 就 ， 如 
图 14-50 所 示 。 


本 -YE ^ 
- wf [a BER Sheet 1° (TI. 
wv 国 号 和 的 "TOP@1" 
?5 过 时 
- 名 模 蝇 历 实 记录 
团 浸 旋转 (0) 
团 国 实 全 化 的 国 往 (1) 
团 部 汇 RW 团 列 (2) 
团 国 实 列 (1.0] (2) 因 往 (1) 
园 国 实 汪 [2.0] (2)/ 国 柱 (1) 
园 国 实 史 [3.0] (2)/ 国 柱 (1) 
团 国 实 汪 (4.0] (2) 国 柱 贡 | 用 
园 国 实 呈 (5.0] (2)/ 国 柱 (1 一 
回国 简单 孔 (3) 


任 








14-49 打开 素材 模型 14-50 单 击 “ 坐 标 ” 按 钮 


弹出 “坐标 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 中 心 线 右 侧 的 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 
显示 出 一 个 坐标 ， 然 后 拖 忠 鼠标 至 合适 的 点 上 并 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 14-51 所 示 。 

执行 上 述 操 作 后 ， 向 右 拖 忠 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 关 
闭 ” 按 钮 ， 即 可 标注 坐标 尺寸 ， 如 图 14-52 所 示 。 

















-一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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14-51 单 击 鼠标 元 键 14-52 标注 坐标 尺寸 


14.2 插入 工程 图 符号 


工程 图 中 的 符号 一 般 分 为 表面 粗糙 度 符号 、 基 准 特征 符号 、 焊 接 符号 、 标 识 符号 、 目 标 
凡 符 写 及 相交 符号 等 。 
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关于 练兵 一 OO 











es 人 符号” 命令 ， 和 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 表面 粗糙 度 符号 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 表 面 粗 米 度 符号 ”按钮 
vw ， 如 图 14-53 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “表面 粗糙 度 符号 ”命令 ， 如 
图 14-54 所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 表 面 粗粮 度 符 号 ”按钮 六 。 





EE 





ee 人生， 如 福 粮 度 、 处 | 
理 或 涂 层 、 模 式 、 








一 如 回力 纸 页 "SHT1" (工作 .… 
v 国 导入 的 "TOP@1" 
Y 国 措 影 "ORTHO@2" 
Y 国 投影 "ORTHO@3" 


多 


回 印 实例 化 的 简单 孔 (5) 
回放 矩形 阵列 (9) 

回 鲜 实例 [0.1] (9)/ 简 单 孔 .… 项 助 (H) ~ 

回 图 实 网 [1,0] (9)/ 简 单 孔 .… , 可 @ 网线 /点 (C) 》 过 

田 印 实例 [1,1] (9)/ 简 单 孔 .… € 回 记 NE 自动 焊接 符号 (U) 


回 印 实例 [0,1] (9)/ 简 单 升 久 ” 旨 标点 符号 上 
二 > 二 0] 2 邯 相交 符号 (C). 


图 14-53 ” 单 击 “表面 粗糙 度 符号 ”按钮 图 14-54 单 击 “ 表 面 粗 糙 度 符 志 ”命令 


素材 文件 。 “光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \14.2.1.prt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.2.1.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.1 新手 练 兵 一 一 标注 表面 粗糙 度 符 号 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-55 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 表 面 粗糙 度 符 号 ” 
按钮 六 ， 站 14-56 所 示 。 


yO CG 


定 曲面 参数 ， 如 粗粮 度 、 处 


《4445444 和 4 

















”| 圭一 个 表面 得 村 度 答 S 来 揪 定 曲面 参数 , 如 相 迷 度 处 | 
再 或 涂 层 模式、 加工 余 量 和 沈 纹 。 





YL 导入 的 "FRONT,… 
W 国 投影 "ORTHOG@2" 


回 印 边 鲁 国 (11) 
回 团 边 别 国 (12) 
回 峡 押 纹 (13) 








志和 有 





14-56 和 单 击 “ 表 面 粗糙 度 符号 ”按钮 
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弹出 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 除 料 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 
列表 框 中 选择 “需要 移 除 材料 ”选项 ， 如 图 14-57 所 示 。 

在 该 对 话 框 中 ， 设 置 < 上 部 文本 ” 为 4.5、“ 加 工 公差 ”为 “1.00 土 .05 等 双向 
公差 ”在 “设置 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 设 置 ” 按 钮 贿 ， 如 图 14-58 所 示 。 





























14-57 选择 “需要 移 除 材 料 ” 选 项 14-58 和 单 击 “设置 ” 鬼 钮 


弹出 “设置 ”对 话 框 ,切换 全 “文学 ”选项 卡 ， 在 “局 上 度 ” 石 侧 的 文本 框 中 
输入 2， 如 图 14-59 所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 返 回 到 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 合适 位 置 
处 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 在 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 标注 表面 粗糙 度 
符号 ， 如 图 14-60 所 示 。 

















芒 本 chinesef fs 

















14-59 输入 参数 14-60 ”标注 表面 粗粮 度 符号 






出 新 于 练兵 一 一 创建 符号 标注 


在 UGNX 100 中 ， 使 用 符号 标注 功能 ， 可 以 创建 带 或 不 带 指引 线 的 标识 符号 。 
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在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 创建 符号 标注 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 符 号 标注 ”按钮 中， 如 网 
14-61 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “符号 标注 ”命令 ， 如 图 14-62 
所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 符 号 标注 ”按钮 及 。 


F 旭 电 同心 本 宪 D+= 

页 ”制图 I 具 ”布局 分析 视图 ”工具 ”应 用 模块 装配 

本 | 名 避 是 他] .多 YF 一 网 X 嫂 -| 园 -| 必 | A 站 | 国人 *e 侣 | 二 x 四 
因 pog 国史 1 站 定 束 sm 号. 下 村 | | mm 本 
A 内 注 购 /@、 | 符号 标注 ] 9 a - dd 。 所 内 

尺寸 5 单 击 注 | 创建 符 S 标 注 。 sg 。 去 。 “ 
二 = . 雪 菜单 (W) ” ”没有 渤 择 过 浪 器 
本 | 没有 运 泾 过 滤器 本 1 同一 机” El 区 文件 (E) » 

















车 | 下 | 到 9 
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部 件 导航 器 编 澡 EE) 
候 称 和 2 

= Y 同 转 纸 

 C-. 国 图纸 页 "SHT1" (工作 .. 


视 避 (VW) 扩 

插入 ?| 间 BR 
格式 (R) 视图 (W) 
工具 中 
装配 (A) 
信息 四 
分 析 (L) 


» 
w 贺 导入 的 "TOPG@1l" 尺 +W) 
Y 国 投影 "ORTHO@2" ,EA 
、 等 SW 
» 


中 心 线 (上 


图 损 影 "ORTHO@3" 


凶 访 过 时 
HB 首 迁 项 PP) 


+ 沪 用 产 夫 达 式 | 雪夫 8) 


窗口 (OQ) 


-3 模 型 历史 记录 "图 到 和 0_ 


GCI 工 具 箱 
0 
i PMD | MD 
回国 ”© 
回 印 简 单 孔 (2) 村 二 贡 


… 团 印 边 全 加 (4 
回 钱 实例 化 的 简单 孔 (5) 团 印 实例 [0,1] (9)/ 简 单 升 X。 号 标点 符号 中 .… 
回 记 矩形 阵列 (9 回 印 实例 [1,0] (9)/ 简 单 升 < 想 交 符号 (QO)... 
回 印 实例 [0,1] (9)/ 简 单 孔 .… 回 鲜 实例 [1,1] (9)/ 简 单 逢 园 齐 画 线 (O).. 
实例 气 。 区 域 潜 充 (B).. 


14-61 单 击 “ 符 所 标注 ” 鬼 钮 14-62 单 击 “ 符 写 标注 ”命令 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 14 革 \14.2.2.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.2.2.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.2 ”新 手 练兵 一 创建 符号 标注 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-63 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 符 号 标注 ”按钮 


》 如 图 14-04 所 示 。 


2 BB 醒 筷 - 酉 亩 0D >= 
制图 I 具 ”布局 分 析 视图 工具 应 用 模块 
Fp XX 使， 
EF Fy 


闻 涉 囊 


























-- 国 图 纸 页 "SHT1" (工作 .. 
wy 图 导入 的 "BOTTO,, 


w% 图 投影 "ORTHO@2" 
W 图 投影 "ORTHOG@3" 











14-63 ”打开 素材 模型 14-64 ” 单 击 “ 符 号 标注 ”按钮 
弹出 “符号 标注 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 
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表 框 中 ， 选择 “象限 圆 ” .ED 由 ， 如 图 14-65 所 示 。 

在 “上 部 文本 ”文本 框 中 输入 6， 在 绘图 区 中 的 右 侧 圆 的 圆心 点 上 ， 单 击 鼠 标 
左 键 ， 然 后 在 “符号 标注 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 关 闭 ” 鬼 钮 ， 即 可 创建 符 吕 标注 ， 如 图 14-66 
所 示 。 
































14-65 ”选择 “象限 加 ”选项 14-66 ”创建 符号 标注 





Ly 久 独 新 手 练兵 一 一 标注 基准 特征 符号 | 

在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “基准 特征 符 写 ”命令 可 以 创建 基准 特征 符号 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 基准 特征 符号 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 准 特 征 符 号 ”按钮 里 ， 如 
图 14-67 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “基准 特征 符号 ”命令 ， 
如 图 14-68 所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 准 特 征 符号 ”按钮 里 。 
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14-67 单 击 “基准 特征 符号 ”按钮 
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® 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \14.2.3.prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.2.3.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.3 ”新 手 练兵 











标注 基准 特征 符号 .mp4 

按 《〈Ctr 二 O》 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-69 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 基 准 特 征 符 写 ” 按 
钮 里 ， 如 图 14-70 所 示 。 





mn 
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14-69 ”打开 素材 模型 14-70” 单 击 “ 基 准 特 征 符 写 ” 按 钮 
弹出 “基准 特征 符号 ”对 话 杠 ， 在 “字母 ”文本 框 中 输入 “A”， 在 绘图 区 中 
的 右上 方 的 合适 位 置 ， 单 击 限 标 左 键 ， 如 图 14-71 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 在 “基准 特征 符号 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 标 
注 基 准 特 征 符号 ， 如 图 14-72 所 示 。 


























14-71 单 击 鼠标 顽 键 





VW 革新 手 练兵 一 标注 焊接 符号 


在 UG NX 10.0 中 ,“ 焊 接 符号 ”功能 可 以 创建 一 个 焊接 符号 来 指定 焊接 参数 ， 如 类 型 、 
轮廓 形状 、 大 小 、 长 度 和 、 间 距 及 精 加 工 方法 。 
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在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 焊接 符号 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 焊 接 符 号 ”按钮 些 ， 如 网 
14-73 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “焊接 符号 ”命令 ， 如 图 14- 
所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 焊 接 符 号 ”按钮 局 。 
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-=-f 思 图 纸 页 "SHT1" (工作 .… 

”~- 国 导入 的 "TOP@1" 
W 图 投影 "ORTHO@2" 
W 图 投影 "ORTHO@3" 





回 印 简单 孔 (2) 
回 印 边 便 国 (4) 
固 印 实例 化 的 简单 孔 (5) 

一 回 部 矩形 阵列 (9) 
回 图 实例 [0,1] (9)/ 简 单 孔 .… 
回 图 实例 [1.0] (9)/ 篇 单 孔 .… 
加 名 实例 [1,1] (9)/ 篇 单 孔 .… 


1 控 参 数 ,如 关 型 、 轮 库 形 状 、 
大 小 、 长 度 和 /或 间距 以 及 精 加 > 


起 | 专 | 亏 | 艺 | 羽 | 志 | 亏 | 志 | 世 


回 印 实例 [0,1] (9)/ 简 单 豁 XX 呈 标 点 符 全 中 .… 
回 印 实例 [1.0] (9)/ 简 单 升 导 ” 框 交 符号 (OO 





回 印 实 便 [1,1] (9 简单 和 生硬 二 (0) 
14-73” 单 击 “焊接 符号 ”按钮 14-74 单 击 “ 焊 接 符号 ”命令 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \14.2.4.prt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.2.4.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.4 ”新 手 练兵 一 一 标注 焊接 符 写 .mp4 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-75 所 示 。 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 焊 接 符号 ”按钮 
如 图 14-76 所 示 。 


-| 位 一 个 焊 殷 符号 来 措 定 捍 接 参数 , 如 类 型 、 疮 认 形 状 、 
大 小 、 长 度 和 /或 间距 内 及 精 jn 工 方法 ， 








=- 国 图 纸 页 "SHT1" (工作 .. 
YL 导入 的 "FRONT,. 
+ 多 访 过 时 
+ 臣 用 户 素 达 式 
=- .加 模型 历史 记录 
回 纪 车 入 内 标 系 (0 
回 坑 人 笨 上 
回 图 吞 # 乱 夫 (2) 
回 图 乔 j 起 块 (3) 
回 口 其 伍 王 面 (4) 
回 亚 修剪 体 (5) 








14-75 打开 素材 模型 14-76 单 击 “焊接 符 写 ”按钮 


弹出 “焊接 符 写 ”对 话 框 ， 在 “其 他 侧 ” 选 项 区 中 ， 单 击 图 14-77 所 示 的 
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“无 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 杠 中， 选择 “V 形 对 接 焊 ”选项 。 
在 “其 他 侧 ” 选 项 区 中 ， 单 击 图 14-78 所 示 的 “无 ” 右 侧 的 下 拉 按钮 ， 在 弹 
出 的 下 拉 列 表 杠 中， 选择 “加 工 ” 选 项 。 









































14-77 选择 “V 形 对 接 焊 ”选项 14-78 选择“ 加工” 选项 

在 “焊接 符号 ”对 话 框 的 “其 他 侧 ” 选 项 区 中 ， 主 要 选项 的 合 义 如 下 。 

@ 表面 粗糙 度 符号 : 列 出 焊接 符号 的 精 加 工 方法 。 

@ 特 形 焊接 符号 ;， 列 出 补充 特 形 焊接 符号 ， 以 便 标 识 焊接 表面 的 形状 或 要 在 参考 线 顶 
部 和 底部 进行 的 焊接 。 











@ 坡 口 角度 或 埋头 角度 : 设置 焊接 符号 的 角度 值 。 
@ 复合 焊 : 选择 此 选项 时 ， 将 角 焊 符号 添加 到 平头 对 接 焊 、 和 斜 角 坡 口 焊 、J 丁 形 坡 口 焊 或 
半 喇 叭 形 坡 口 焊 的 顶部 。 
在 绘图 区 中 的 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 焊 接 符 号 的 放置 位 置 ， 如 图 14-79 
所 示 。 
单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 标注 焊接 符号 ， 如 图 14-80 所 示 。 



































14-79 单 击 鼠标 左 键 14-80 ”标注 焊接 符号 


yA 新 于 练兵 一 一 标注 相交 符 


一 一 一 一 一 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “相交 符号 ”命令 ， 可 以 在 绘图 区 中 创建 相应 的 相交 符号 ， 该 


























第 14 章 (人 有 有 本 RE 于 











符号 代表 拐角 上 的 证 示 线 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 相交 符号 。 
@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 相 交 符 号 ”按钮 填 ， 如 图 
14-81 所 示 。 
@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “相交 符号 ”命令 ， 如 图 14-82 
所 示 。 
@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 相 交 符 号 ”按钮 并 。 
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主页 ”制图 I 具 ”布局 分析 = 页 ”制图 I 具 ”布局 ”分析 ”视图 ”工具 ”应 用 模块 
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[ 司 加 四 区 下 » ~ 加 ZE | La we [Ee] 之 由 As 
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文件 加 
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+- 用户 囊 达 式 
-3 模 型 历史 记录 
回转 闪 (0) 
国名 矩形 执 块 (1) 
回国 简单 孔 (2) 
回 印 边 便 国 (4) 
回锅 实例 化 的 简单 孔 (5) 
国 户 矩形 阵列 (9) 
回 印 实例 [0,1] (9)/ 简 单 孔 .. 








- 回 鲜 实例 [0,1] (9)/ 简 单 升 外 标点 符号 〇 D.- 单 击 


回 鲜 实例 [1.0] (9)/ 简 单 刊 十 相交 行 三 CO- | 
回 印 实 全 1.1] (9)/ 簿 单 7 园 介 并 0) 人 一 | g 建 中 交 符号 , 该 符号 代表 操 角 上 的 证 示 线 。 


器 巴 多 屋 


回 印 实例 [1,0] (9)/ 简 单 孔 .… 
回 印 实例 [1,1] (9)/ 简 单 孔 .… 


< 人 亏 亏 亏 祭 坏 人 人 全 








14-81 单 击 “ 相 交待 号 ”按钮 14-82 ” 单 击 “相交 待 号 ”命令 


素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \14.2.5.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 采 \ 第 14 章 \14.2.5.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.5 ”新 手 练兵 一 一 标注 相交 符号 .mp4 





按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-83 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 相 交 符 号 ”按钮 
着 ， 如 图 14-84 所 示 。 
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14-83 ”打开 素材 模型 14-84 单 击 “相交 符 写 ” 按 钮 
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弹出 “相交 符号 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 左 视图 的 最 上 方 直线 和 右 
侧 的 倾斜 直线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 14-85 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 标注 相交 符号 ， 如 图 14-86 所 示 。 
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14-85 单 击 “确定 ”按钮 14-86 ”标注 相交 符号 





VW 对 新 手 练兵 一 标注 目标 点 符号 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “目标 点 符号 ”命令 ， 可 以 在 绘图 区 中 创建 可 用 于 进行 尺寸 标 
注 的 目标 点 符号 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 目标 点 符号 。 

@ 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 目 标点 符号 ”按钮 关 ， 如 图 
14-87 所 示 。 

@ 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “目标 点 符号 ”命令 ， 如 图 14-88 
所 示 。 

@ 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 目 标点 符号 ”按钮 关 。 
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回潮 矩形 阵列 (9) 

图 贸 实例 [0,1] (9)/ 简 单 孔 .… 


YO BH 多 


回 钱 实例 [0,1] (9)/ 简 单 升 汉 目标 点 符号 中 .… RT 单 击 


回 图 实例 [1,0] (9)/ 简 单 升 ~ 柜 交 符号 (QO... 创建 可 用 于 进行 尺寸 标注 的 目标 点 符号 。 | 





14-87 单 击 “目标 点 符号 ” 鬼 钮 14-88 单 击 “目标 点 符号 ”命令 
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素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \14.2.6.prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.2.6.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.6 ”新手 练兵 


按 (Ctrl 十 0〉 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-89 所 示 。 > 
在 功能 区 的 “ 主 矶 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 日 标点 特写 ”按钮 
入 ， 如 图 14-90 所 示 。 


标注 目标 点 符号 .mp4 
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14-89 打开 素材 模型 14-90 和 单 击 “ 目 标点 符号 ”按钮 


弹出 “目标 点 符号 ”对 话 框 ， 在 “设置 ”选项 区 的 “样式 ”选项 卡 中 ， 设 置 
“宽度 ”为 0.3Smm， 然 后 选择 右上 方 视图 的 下 方 水 平 直线 为 对 象 ， 如 图 14-91 所 示 。 

单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 在 “目标 点 符号 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 

插入 目标 点 符号 ， 如 图 14-92 所 示 。 




























14-91 选择 下 线 14-92 ”标注 目标 点 符号 


7 风 新 于 练兵 一 一 创建 文本 注释 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 文 本 注释 功能 用 来 创建 和 编辑 注释 、 标 签 及 符号 等 选项 。 
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素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \14.2.7.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 采 \ 第 14 章 \14.2.7.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.7 ”新手 练兵 一 一 创建 文本 注释 .mp4 


按 (Ctrl 十 0， 组 合 键 ， 打 开 一 个 素材 模型 ， 如 图 14-93 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 注 释 ” 按 钮 Al ， 如 
图 14-94 所 示 。 
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回 踏 曹 图 (3) "SKETCH_0.. 
回电 旋转 (4) 
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14-93 ”打开 素材 模型 14-94 单 击 “注释 ”的 钮 


弹出 “注释 ”对 话 框 ， 在 “格式 设置 ”下 方 的 文本 框 中 输入 “UG NX 10.0”， 
然后 在 “设置 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 设 置 ”按钮 ， 如 图 14-95 所 示 。 

弹出 “设置 ”对 话 框 ， 在 “高 上 度 ” 石 侧 的 文本 框 中 输入 30， 单 击 “ 关 闭 ” 按 
钮 ， 如 图 14-96 所 示 。 





对 齐 
注释 视图 
指引 线 
文本 输入 
编辑 文本 
格式 设置 
UG NX 10.0 





图 本 blockfont 








字体 间 障 因子 


























14-95 性 Ri 按钮 14-96 设置 “高 度 ” 


返回 到 “注释 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 左下 方 的 合适 位 置 处 单 击 鼠标 左 键 ， 并 在 
“注释 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 ， 如 图 14-97 所 示 。 
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第 14 章 ”TF 时 


执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 文本 注释 ， 效 果 如 网 14-98 所 示 。 
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图 14-97 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 14-98 创建 文本 注释 
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设计 标准 零件 


学 习 提 示 

” 。 标准 件 是 指 结构 、 尺 寸 、 画 法 、 标 记 等 各 个 方面 已 
经 完全 标准 化 ， 并 由 专业 厂商 生产 的 常用 零 〈 部 ) 件 ， 
如 螺纹 件 、 键 、 销 、 深 动 轴承 等 。 本 章 主 要 向 读者 介绍 : 
钳 口 、 螺 杆 的 设计 。 
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ao 


pe et 
Senneaee 国 国 回国 国 


本 章 束 例 导 航 
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‘ 
: ”图 ”新 手 练兵 一 制作 钳 口 主体 图 ”新 于 练兵 一 制作 螺杆 主体 : 
国 ”新手 练兵 一 一 完善 钳 口 国 ” 潭 手 练兵 一 一 完善 曙 杆 
: ; 
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设计 标准 零件 


15.1 制作 钳 口 





螺纹 特征 等 命令 来 完成 的 ， 效 果 如 图 15-1 所 示 。 





本 实例 介绍 钳 口 的 制作 。 钳 口 是 通过 草图 、 拉 伸 对 象 、 镜 像 实体 、 绘 制 孔 特征 、 回 转 ee 





一 


人 





15-1 钳 口 
Se 无 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \15.1.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.1 制作 钳 口 .mp4 








[3 着 手 练兵 一 制作 钳 口 主体 


下 面 介绍 绘制 钳 口 主体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 














单 击 “文件 ”| “新 建 ” 人 命令， 弹出 “新 建 ”对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 


径 ， 如 图 15-—2 所 示 。 


单 击 “确定 ”按钮 ， 新 建 一 个 空白 的 模型 文件 ， 然 后 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| 


“插入 ”| “草图 ”命令 ， 进 入 章 岁 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 如 图 15-3 所 示 。 


草图 平面 
平面 方法 

关 选择 王 的 面 或 于 面 (0) 
反 向 





草图 方向 
参考 

选择 参考 (0) 
上 次 收 改 时 间 : 11/30/2012 02:32 下 午 反 向 


扰 述 : 再 到 准 CSYS 的 NX 示例 
草图 原点 


指定 点 


文件 宁 |EN 《UG NX10.0 中 文 版 关 手 入 门 到 精通 》\ 光 盘 \ 效 果 \ 筑 15 坦 \ 多 ) 设置 
要 引用 的 部 件 回 创建 中 间 和 基准 CSYS 
和 和 回 关联 原点 


同 | 志 B4 了 人 2 人 信 夯 一 








15-2 “新 建 ” 对 话 框 15-3 “创建 草图 ”对 话 框 
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单 击 “平面 方法 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 “ 创 建 平 
面 ” 选 项 ， 如 图 15-4 所 示 。 
在 图 15-5 所 示 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 “XC-YC 平面 ”选项 。 


草图 平面 
平面 方法 
关 指定 平面 





草图 方向 
参考 

迁 择 参考 (0) 
反 向 


反 向 
草图 原点 


草图 原点 


指定 点 
设置 

设置 财 创建 中 间 基 准 CSYS 
园 创建 中 间 基 准 CSYS 
回 关 磋 原点 

同 投影 工作 部 件 原 点 











15-4 选择 “创建 平面 ”选项 15-5 选择 “XC-YC 平面 ”选项 


单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 创 建 基准 平面 ， 单 击 “ 章 网 工具 ”选项 板 中 相应 的 按 
钮 ， 绘 制 理 网 曲线 ， 效 果 如 疼 15-6 所 示 。 

单 击 “直接 章 图 ”选项 板 中 的 “完成 草图 ”按钮 ， 完 成 草图 绘制 并 退出 草图 
环境 ， 同 时 隐藏 基准 平面 对 象 ， 效 果 如 图 15-7 所 示 。 























图 15-6 绘制 草图 曲线 图 1$-7” 隐 羧基 ; 准 平 面 对 象 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 ， 如 图 
1S-8 所 示 。 


弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 择 章 图 曲线 对 象 ， 设 首 “ 距 离 ” 为 18mm， 单 击 
“确定 ” 控 钮 ， 即 可 拉 伸 实体 ， 效 果 如 图 15-9 所 示 。 
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ep < 省 列 特征 后 全 各 向 3 
人 交合 并 - [了 修 苋 体 


宁 ”四 。 邓 骆 西 | 拉 作 。 孔 辐 # 边 便 因 人 拔 模 | Sn 人 





同步 建 桂 
+ 所 妆 " 外 国 | 











回 吕 草图 (2) “SKETCH_.. ww 





图 15-8 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 图 15-9 ” 拉 伸 实体 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “草图 ”命令 ， 如 图 15-10 所 示 。 
选择 拉 伸 实体 特征 的 上 表面 对 象 ， 在 “创建 草图 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 15-11 所 示 。 





| oa 








在 当前 应 用 模块 中 创建 草图 。 使 用 直接 草图 工具 来 添加 曲 
线 、 尺 寸 、 约 素 等 ， 











下 

创建 中 间 基 准 CSYS 
关 著 原点 
投影 工作 部 件 原 点 














15-10 单 击 “ 齐 图 ”命令 15-11 选择 上 表面 


单 击 “直接 草图 ”选项 板 中 相应 的 按钮 ， 绘 制 草 图 曲线 ， 单 击 “ 直 接 草 图 ” 
选项 板 中 的 “完成 草图 ”按钮 ， 如 图 15-12 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 退 出 章 图 环境 ， 并 隐 首 基准 平面 对 象 ， 然 后 单 击 “ 特 征 ” 
选项 板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 ， 如 图 15-13 所 示 。 

13) 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 择 刚 创建 的 草图 曲线 对 象 ， 设 置 “ 距 离 ” 为 
10mm， 如 图 15-14 所 示 。 

单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 即 可 拉 伸 实体 ， 并 隐藏 曲线 对 象 ， 效 果 如 图 15-15 
所 示 。 
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名 称 和 

的 万 记录 模式 

+- 困 模型 视图 

+ 罗汉 像 机 

- 访 / 模型 历史 记录 
… 回 站 国定 苦 准 平面 (0) 
“回赠 划 图 (1D) "SKETCH_0.. 
“回回 拉 但 2 ~ 回国 拉 伸 (2 
“ 回 虞 草 加 (3) "SKETCH_0-。 一 回 中 草图 (3) "SKETCH_0.. 
一 回 促 草图 (4) "SKETCH._... 一 回 踏 草 图 (4) "SKETCH._.. 





@ 加 包车 克 中 笠 











图 15-12 单 击 “完成 草图 ”按钮 图 15-13 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 


兮 值 








Er 
设置 一 > 二 
回 开放 轮 鹿 智 能 外 积 











布尔 
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YY 选择 休 四 








15-14 设置 参数 15-15 拉 伸 实体 


BY 洒 于 练兵 一 一 完善 钳 口 


下 面 介 绍 完 善 钳 口 的 具体 操作 步骤 。 

单 击 “特征 ”选项 板 中 的 “了 筷 ” 按 钮 ， 如 图 15-16 所 示 。 

弹出 “也 ”对 话 框 ， 单 击 “ 形 状 ” 石 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 
选择 “ 沉 头 孔 ” 选 项 ， 如 图 15-17 所 示 。 

设置 “ 沉 头 直径 ”为 27mm、“ 沉 头 深度 ”为 7mm、 “深度 ”为 S2mm、“ 顶 锥 
角 ” 为 120deg， 如 图 15-18 所 示 。 

选择 模型 最 上 方 的 表面 为 孔 放 置 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 
效果 如 图 15-19 所 示 。 

单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 ， 弹 出 “和 孔 ”对 话 框 ， 如 图 15-20 所 示 。 
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NX 品 了 -~ + 间谍 如- 心 村 癌 - 某 日 = 
曲线 分析 视图 党 染 工具 应 用 模块 


对 Ww; 口 国 名 2: 外? 久 ? 


革 固 {Is 革 本 的 同 接 才 边 交 站 心 法 从 有 移动 画 3 





直接 草 怪 到 
二 荣 单 (W) ” ”没有 渤 择 过 清 器 




















团 脑 草图 (1) "SKETCH.0... 
“回回 拉 伸 (2) 
“回赠 草图 (3) "SKETCH._0.. 
… 回 膨 草 图 (4) "SKETCH_0.. 
“回回 拉 伸 (5) 

















15-16 “ 孔 ” 按 外 15-17 选择 “ 沉 头 孔 ” 选 项 


















































15-18 ”设置 参数 15-19 创建 孔 特 征 


单 击 “ 形 状 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “和 傈 单 扎 ” 选 
项 ， 如 图 15-21 所 示 。 








形状 和 尺寸 
形状 
尺 十 



































15-20 “了 筷 ” 对 话 框 15-21 选择 “人 简单 孔 ” 选 项 
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执行 相关 操作 后 ， 设 置 “直径 ”为 9mm、“ 深 度 ” 为 16mm、“ 顶 锥 角 ” 为 
0deg， 如 图 15-22 所 示 。 

选择 模型 的 侧面 为 也 放置 面 ， 弹 出 “草图 点 ”对 话 框 ， 选 择 相 应 的 点 后 单 击 
“关闭 ”按钮 ， 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 返 回 “ 孔 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 
可 创建 孔 特征 ， 效 果 如 几 15-23 所 示 。 



































15-22 ”设置 参数 15-23 ”创建 孔 特征 
单 击 “特征 ”选项 板 中 的 “螺纹 ”按钮 ， 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 ， 如 图 15-24 
所 示 。 
选中 “详细 ” 单 选 按钮 ， 在 绘图 区 中 选择 小 孔 的 内 侧面 对 象 ， 如 图 15-25 


所 示 。 











mm 


















































15-24 “螺纹 ”对 话 框 15-25 ”选择 相应 的 对 象 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 螺纹 特征 ， 效 果 如 图 15-26 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “关联 复制 ”| “镜像 特征 ” 命 











今 ， 如 图 15-27 所 示 。 


?| 各 控 取 几何 特征 {6).…. 

| 辐 ”WAVE 几何 涂 污 器 (WD).… 
、 起 WAVE 括 口 疙 括 器 四 
》“ 写 WAVE PMI 守 深 器 (LD).. 


? < 阵列 特征 (A)... 
,| 加 六 列 面 
、 时 En 特征 加 .- 
? 和 和 蚀 你 特征 (R) NR | 
+ 佬 该 傅 吾 (WO | 
| 呢 第 像 几 何 杀 (@).…. 
| 志 提升 体 (BP).… 
| ”局 吉 符 征 的 对 象 (O)… 











15-26 创建 螺纹 特征 15-27 单 击 “镜像 特征 ”命令 
弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 小 孔 和 螺纹 特征 ， 如 图 15-28 


所 示 。 
在 该 对 话 框 中 ， 单 击 “ 现 有 刨 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选 
择 “ 新 平面 ”选项 ， 如 图 15-29 所 示 。 


要 镜像 的 特征 
选择 特征 (1) 
镜像 平面 
创 

关 选择 平面 (0) 








NN 





15-28 选择 相应 的 对 象 15-29 选择 “新 平面 ”选项 

在 “指定 平面 ”的 下 拉 列 表 中 选择 “XC-ZC 平面 ”为 镜像 平面 ， 在 “距离 ” 
文本 框 中 输入 35， 如 图 15-30 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 镜像 实体 特征 ， 效 果 如 图 15-31 
所 示 。 

单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “ 边 倒 到” 按钮 ， 如 图 15-32 所 示 。 

在 弹出 的 “ 边 倒 加 ”对 话 框 中， 设置 “半径 1” 为 lmm， 选 择 需要 的 边 ， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 对 模型 的 边缘 进行 边 倒 加 处 理 ， 如 图 15-33 所 示 。 








/AN 、。 22、 E00 
WS WY YS SS 


人 OO@® ® »% 。 。 





£2 UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 





要 镜像 的 特征 
YY 迁 反 特征 (2) 


参考 点 

镜像 平面 

着 

计 指定 平面 

源 特 征 的 可 重用 引用 
设置 





15-31 镜像 实体 特征 











国 柄 拉 体 (2) 

回赠 草图 (3) "SKETCH_0,. 
团 味 草图 (4) "SKETCH_0.. 
回 加 拉 传 (5) 

回 暑 沉 头 孔 (9) 

回忆 简单 孔 07) 

思虑 摆 纹 (9) 


15-32 单 击 “ 边 倒 圆 ” 按 钮 15-33 ” 边 倒 辆 
执行 相关 操作 后 ， 选 择 所 有 的 模型 对 象 ， 然 后 单 击 “ 视 图 ”选项 卡 的 “ 样 
式 ” 选 项 板 中 的 “看 色 ” 按 钮 量 ， 如 图 15-34 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 即 可 以 看 色 模 式 显 示 模 型 ， 如 图 15-35 所 示 。 





《| 志 | 亏 亏 | 亏 | 亏 [ 亿 /所 | 亏 








可 见 性 


i 9 攻 用 光 顺 闭合 和 打 光 温 深 ( 工作 视图 定 的 ) 面 ( 不 显示 面 的 
,2 向 较 园 园 \ 国 小 加 二 


| 亏 | 忆 | 亏 [ 寺 | 忆 | 忆 夸克 | 亏 [ 区 











15-34 单 击 “ 着 色 ” 按 钮 15-35 ”以 着色 模式 显示 模型 
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选择 所 有 模型 对 象 ， 然 后 在 功能 区 的 “ 演 染 ”选项 卡 的 “ 演 染 模式 ”选项 板 
中 ， 单 击 “ 真 实 着 色 ” 按 钮 轧 ， 如 图 15-36 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 即 可 以 真实 着 色 模 式 显 示 模 型 ， 如 图 15-37 所 示 。 
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Ne 
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以 真实 着 色 可 视 化 特性 显示 视图 。 
EP 





图 加 拉 促 (2) 
回 帆 草图 (3) "SKETCH_0.. 


筷 筷 筑 您 行 征 (9) 
回 印 边 创 园 (10) 











图 15-36 ” 单 击 “真实 肴 色 ” 按 钮 图 15-37 以 真实 看 色 模 式 显示 模型 


选择 所 有 的 模型 对 象 ， 然 后 在 “真实 看 色 设 置 ” 选 项 板 中 ， 单 击 “ 对 象 材 
料 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “拉丝 铝 ” 按 钮 加， 执行 相应 操作 后 ， 即 可 完成 钳 口 
的 泻 染 ， 如 图 15-38 所 示 。 











图 1$-38 ” 演 染 钳 口 


15.2 ”制作 螺杆 


本 实例 介绍 螺杆 的 制作 。 螺 杆 是 通过 草图 、 回 转 体 、 布 尔 操作 、 螺 纹 及 拉 伸 等 命 
完成 的 ， 效 果 如 图 15-39 所 示 。 





必 


来 











15-39 ”螺杆 


素材 文件 无 
效 末 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \15.2.prt 
视频 文件 。 光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.2 ”制作 螺杆 .mp4 


有 一 新 于 练兵 一 一 制作 螺杆 主体 


下 面 介 绍 绘制 螺杆 主体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 

单 击 “文件 ”| “新建 ”命令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 
径 ， 如 图 15-40 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 空白 的 模型 文件 。 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 采 单 ”| 
“搬入 ”| “草图 ”命令 ， 进 入 草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 如 图 15-41 所 示 。 














上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 02:32 下 午 
把 述 ; 再 基准 CSYS 的 NX 示例 


文件 夫 | E\《UG NX10.0 中 文 版 新 手 入 门 到 精通 》\ 光 盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \ 








要 引用 的 部 件 




















15-40 “新 建 ”对 话 框 15-41 “创建 车 岁 ” 对 话 框 


单 击 “ 平 面 方法 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “创建 平 
面 ” 选 项 ， 如 图 15-42 所 示 。 

在 图 15-43 所 示 的 下 拉 列 表 框 中 ， 单 击 “XC-YC 平面 ”选项 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 基准 平面 ， 单 击 “ 晶 图 工具 ”选项 板 中 相应 的 按 
钮 ， 绘 制 理 图 曲线 ， 效 果 如 图 15-44 所 示 。 

单 击 “ 直 接 章 图 ”选项 板 中 的 “完成 齐 图 ”按钮 ， 完 成 齐 图 绘制 并 退出 草图 



















二 八国 国 国 国 国 国 图 狼人 
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DOOOOOeoee。。。..... eS ® ) OC Vey 小 /此 慨 - 








环境 ， 同 时 隐藏 基准 平面 对 象 ， 效 果 如 图 15-45 所 示 。 


从 创建 草图 




















也 

园 创建 中 间 基 准 CSYS 
加 关 著 原点 

回 投影 工作 部 件 原点 








15-42 选择 “创建 平面 ”选项 15-43 单 击 “XC-YC 平面 ”选项 





15-44 ”绘制 车 图 曲线 15-45 ”隐藏 基准 平面 对 象 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 下 方 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 二， 如 图 15-46 所 示 。 

弹出 “旋转 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 所 有 曲线 为 旋转 对 象 ， 效 果 如 图 15-47 
所 示 。 


RES Md ey 
曲线 ”分析 视图 ”党 染 工具 应 用 模块 


| 加 口 国 鲁 2 DD ms 























15-46 早 击 “旋转 ” 控 钮 15-47 选择 对 象 
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在 “指定 矢量 ” 右 侧 选项 区 中 设置 矢量 方 同 为 XC 轴 ， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 ” 
按钮 ， 如 图 15-48 所 示 。 
弹出 “点 ”对 话 框 ， 设 置 合适 的 点 为 对 象 的 旋转 点 ， 如 图 15-49 所 示 。 











15-48 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 15-49 选择 点 对 象 


依次 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 旋转 体 特征 ， 效 果 如 图 15-50 所 示 。 
重复 执行 上 述 操作 方法 ， 在 边框 条 中 ， 单 击 (Co | “插入 ” | “草图 ” 
命令 ， 如 图 15-51 所 示 。 





” “| 没有 渤 反 过 汪 器 ”| | 仅 在 工作 部 件 内 








"| 国 划 可-… 

"| 虞 在 于 迪生 六 

蔷 图 曲线 (5) » 
芋 图 约束 (K) 


“TD 
在 当前 应 用 模块 定 创建 草图 。 使 用 直接 草图 工具 来 添加 曲 | 
线 、 尺 寸 、 约 紊 等 。 


基准 /点 (D) 
自 线 (9 
派生 提 线 (U) 
设计 特征 (E) 
关联 复制 (A) 
组 全 (B) 

修 和 美加 


修 宇 / 状 放 (O) 
绚 节 特征 (L) 


有 同 画 (R) 





15-50 创建 旋转 体 特征 15-51 单 击 “草图 ”命令 


弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 指 定 平 面 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 
拉 列 表 框 中 单 击 “XC-YC 平面 ”按钮 ， 如 图 15-52 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 使 用 “直接 草图 ”选项 板 中 的 相应 的 按钮 ， 绘 制 相 应 的 
草图 ， 效 采 如 图 15-53 所 示 。 











设 言 

贺 创建 中 间 其 准 CSYS 
团 关 磋 原点 

加 | 扣 影 工作 部 件 原 京 





图 15-52 单 击 “XC-YC” 按 钮 图 15-53 ”绘制 相应 的 草图 


单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 ， 退 出 绘图 环境 ， 然 后 单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 ， 如 图 15-54 所 示 。 

弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 设 置 两 个 “距离 ”参数 分 别 为 -1Smm 和 15mm， 以 
YC 轴 为 拉 伸 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 效 果 如 图 15-55 所 示 。 


加 -了 可 癌 - 因 从- 
曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
让 借 2 角 oy 
8 修 英 体 3 慰 ~ 
边 倒 加 心志 模 更 多 移动 面 衣 更 多 


同步 建 榜 





图 癌 国定 其 准 平 面 (0) wY 
回帖 草图 (D) "SKETCH_0.， w 
者 旋转 (2) v 
器 轩 定 基准 平面 (3) ~ 
国 虞 草图 (4) "SKETCH_.. 狠 








15-54 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 15-55 创建 拉 伸 实体 


隐藏 所 有 的 草图 对 象 和 基准 平面 对 象 ， 效 果 如 图 15-56 所 示 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “关联 复制 ”| “阵列 特征 ” 命 
令 ， 如 图 15-57 所 示 。 
> 专家 指点 

除了 应 用 上 述 方法 可 以 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 功能 区 的 “ 主 
页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 的 “阵列 特征 ”按钮 哆 。 
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半 > 售 和 站 罗 罗 吏 \ 葬 小 罗 





， 多 ”WAVE 几何 罕 深 器 GAO. 
》 喜 WAVE 闫 口 千 半 器 0.… 
》“ 写 WAVE PMI 沦 深 器 (DD).… 


RR 将 特征 复 审 到 许多 阵列 或 布局 ( 线性 、 国 形 、 多 边 形 等 ) 
中 ， 并 有 对 应 阵列 边界 、 实 例 方位 、 旋 转 和 变化 的 各 种 选 
项 。 





图 15-56 ”隐藏 对 象 15-57 ” 单 击 “阵列 特征 ”命令 


弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 新 创建 的 拉 伸 对 象 作为 要 阵列 的 对 象 ， 如 
图 15-58 所 示 。 

在 “旋转 轴 ” 选 项 区 中 ， 指 定 矢量 为 XC 轴 ， 并 设置 “数量 ”为 4、“ 跨 角 ” 
为 360deg， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 ， 如 图 15-59 所 示 。 


要 形成 阵列 的 特征 E 要 形成 阵列 的 特征 
关 选择 等 征 (0) 选择 竺 征 (1) 
参考 点 
阵列 定义 
布局 
旋转 轴 
Y 指定 矢量 国 园 央 归 
“mee 。 单 击 一 ~ 名 车 目 | 
1 | 
第 度 方 记 点 对 话 框 | 人 
数量 和 器 距 ~ 














15-58 ”选择 对 象 15-59 ” 单 击 “点 对 话 杠 ”按钮 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 指 定 原点 为 旋转 的 基点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 15-60 所 示 。 

返回 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 圆 形 阵列 特征 ， 效 果 如 
图 15-61 所 示 。 

















设计 标准 零件 


绝对 - 工作 部 件 
ER 
0.000000000 mm > 
0.000000000I mm 





15-60 单 击 “确定 ”按钮 15-61 圆 形 阵列 特征 


凡人 新 手 练兵 一 一 完善 螺杆 | 


下 面 介绍 完善 螺杆 的 具体 操作 步骤 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “格式 ”| “WCS”| “原点 ”命令 ， 如 
图 15-62 所 示 。 

弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 圆 弧 的 圆心 点 ， 如 图 15-63 所 示 ， 执 行 相应 操作 
后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 将 坐标 移动 到 该 位 置 。 




















宝 移动 至 图 层 (M)… 
意 复制 到 加 层 (Q)... 


Wcs 


ER 移动 WCS ( 工作 举 标 系 ) 的 原点 ， 


区 


过 [ 更 改 YC 方 向 ... 
2” 时 示 (P) 
1 只 保存 加 


加 鲸 和 2 加 








图 15-62 单 击 “原点 ”命令 图 15-63 ” 单 击 圆心 点 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “格式 ”| “WCS”|“ 旋 转 ” 命 令 ， 如 图 15-64 


所 未 。 
弹出 “旋转 WCS 绕 ...” 对 话 框 ， 设 置 各 项 参数 ， 如 图 15-65 所 示 。 
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| | 仅 在 工作 部 件 内 


口 
最 这 


-ZC 轴 : YC --> XC 
用 一 导 于 Ctr+L ee © +XC 轴 :YC --> ZC 
守 视 导 中 可 见 图 层 (W).. BD © -XC 轴 :ZC--> YC 
轩 忆 类 J(O).. NY 4 SN © +YC 轴 :ZC --> XC 
人 © -YC 轴 : XC --> ZC 


c= 





"| Be 动态 四 


1 原点 (Q).. i 


人 施 污 RQ)... N 
» 使 WCS 绕 其 粕 旋转 。 
| 过 定向 IN)… 


上 ”WCS 设置 为 绝对 (A) 
二 ”更改 XC 方向. 
神 式 (P)... 夫 : 更 改 YC 方 向 .… 


四 办。 委 忻 明细 表 级 别 (P)... 


二 旺 示 @) 
LI 只 保 # 








图 15-64 单 击 “旋转 ”命令 图 15-65 设置 参数 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 旋转 坐标 系 ， 效 果 如 图 15-66 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “螺纹 ”命令 ， 如 
图 15-67 所 示 。 


~ | 没有 迁 径 过 小 器 | | 芍 人 装 到 





"| 匡 革 理 由- 
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曲线 (QC) 
派生 同 线 (UU) 
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镍 节 特征 ( 两 (9)-… 


和 昌 定 人 要 


自 百 (B) 印 7 也 (HH)... 

网 客 晤 画 (M) 国 E(B)... 

与 党 0 人 鲫 驻 体 (P)... 

富 边 曲面 (G) 本 执 决 (A)... 

人 后 ) 吴起 (M)... 

合作 至 十 起 (FE) 

小 平面 建 模 (C) 印 里 瑟 (U… 
图 在 @. 





CAM 数据 准 竺 (D) 


NX 创意 邮 型 巴 .… ian 


同步 守 这 . 

as 慑 三 角形) 的 (D).. 单 击 

航空 设计 (A) 图 螺纹 加 N 
将 符号 或 洋 细 皖 纹 添加 到 实体 的 辐 柱 面 ， 
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涯 尘 助 盏 (N) 
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图 15-66 旋转 坐标 系 图 15-67 单 击 “螺纹 ”命令 


弹出 “螺纹 ”对 话 框 ， 在 “螺纹 类 型 ”选项 区 中 ， 选 中 “详细 ” 单 选 按 钮 ， 
如 图 15-68 所 示 。 

选择 合适 的 耐 ， 设 置 “ 小 从 ”为 23mm、“ 长 度 ” 为 136mm、“ 蝶 踊 ” 
为 5mm、“ 和 角度 ”为 60deg， 如 图 15-69 所 示 。 











设计 标准 零件 


从 螺纹 Xx 




















让 
局 

图 15-68 选中“ 详细” 单 选 按 钮 图 15-69 ”设置 参数 
单 击 “确定 ”按钮 。 执 行 相应 操作 后 ， 即 可 创建 螺纹 特征 ， 效 果 如 网 15-70 


所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 麻 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 倒 斜 角 ” 命 令 ， 
如 图 15-71 所 示 。 





,| 太 拐角 倒 国 册 .… 
证 样式 拐角 (D)... 
?由 两 5 坎 角 @Q).. 


降 倒 知 角 (M).. 
R 对 面 之 间 的 锐 边 进行 例 笠 角 。 





15-70 创建 螺纹 特征 





除了 应 用 上 述 方法 可 以 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 功能 区 的 “主页 ” 
选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 的 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 序 。 

弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 选 择 螺 杆 一 端的 边 为 倒 角 对 象 ， 然 后 设置 “距离 1” 
为 mm、“ 距 离 2” 为 29m， 如 图 15-72 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 倒 斜 角 特 征 ， 效 果 如 图 
1S-73 所 示 。 
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15-72 ”设置 参数 15-73 创建 倒 糙 角 特 征 





在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 边 倒 圆 ”命令 ， 
如 图 1$-74 所 示 。 

弹出 “ 边 倒 加 ”对 话 框 ， 选 择 螺 杆 另 一 端的 圆柱 边 为 边 倒 圆 对 象 ， 设 置 “ 半 
径 1” 为 Smm， 如 图 15-75 所 示 。 
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上 寻 EM 


司 由 宅 2 人 @ 
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图 15-74 单 击 “ 边 倒 圆 ”命令 图 15-75 设置 参数 


> 专家 指点 
除了 应 用 上 述 方法 可 以 创建 边 倒 圆 特征 外 ， 用 户 还 可 以 通过 单 击 功 能 区 的 “主页 ” 选 
项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 的 “ 边 倒 加 ”按钮 印 来 实现 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 边 倒 圆 特 征 ， 效 果 如 图 15-76 所 示 。 
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执行 相应 操作 后 ， 选 择 合适 的 对 象 ， 单 击 限 标 右键 ， 从 弹出 的 快捷 采 单 中 选 
择 “ 隐 藏 ”命令 ， 隐 藏 所 有 的 基准 平面 对 象 和 章 图 对 象 ， 效 末 如 图 15-77 所 未 。 











图 15-76 创建 边 倒 圆 特征 图 15-77 隐藏 对 象 


选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 的 “ 泻 染 ”选项 卡 的 “ 泻 染 模式 ”选项 板 中 ， 单 击 
“真实 看 色 ” 投 钮 局， 执行 相关 操作 后 ， 即 可 以 真实 看 色 模 式 显示 模型 ， 如 网 15-78 所 示 。 

选择 所 有 的 模型 对 象 ， 在 “真实 看 色 设 置 ” 选 项 板 中 单 击 “ 对 象 材料 ”下 方 
的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 拉 丝 铝 ”按钮 量 ， 如 图 15-79 所 示 。 
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ST a (6) "SKETCH 0.. | 助 ) 《向 运 证 外 和 面 泣 激 拉 给 钼 材料 
轿 门 国定 苦 准 平面 (7 


单 击 


多 层 太 | 开 3 


口 
ET 


图 15-78 ”以 真实 着 色 模 式 显示 模型 图 15-79 单 击 “ 拉 经 铝 ”按钮 








D 

















除了 应 用 上 述 方法 可 以 创建 者 色 模 式 外 ， 用 户 还 可 以 通过 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ” 
“视图 ”| “可 视 化 ”| “注释 痢 色 ”命令 来 实现 。 
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执行 上 述 操作 后 ， 即 可 完成 螺杆 的 泻 染 ， 如 图 15-80 所 示 。 








15-80 ” 泻 染 螺杆 


























学 习 提 示 


BD >See 
站 


人 。 在 机 械 设 计 中 ， 管 类 零件 中 有 大 量 不 规则 的 管 和 
复杂 管道 的 外 形 设计 ， 常 常 使 设计 : 





”路 设计 以 及 一 些 复杂 
: 者 感到 无 从 下 手 。 通 常情 况 下 ， 这 类 零件 的 建 模 主 : 














”要 应 用 圆柱 、 管 道 、 拉 伸 和 扫 掠 等 功能 。 本 章 主要 。 
。 疝 读者 介绍 弯 管 、 下 水 管道 的 制作 。 
: - 
“> [| 靖国 | es 
本 章 案 例 导 航 
oo [ 胡 珊 让 "> 
: 图 ”新 手 练兵 一 一 制作 弯 管 主体 图 ”新 于 练兵 一 一 制作 下 水 管道 主体 * 
恋 管 图 ”新 手 练兵 一 一 完善 下 水 管道 


国 ”新 手 练兵 一 一 完善 弯 管 
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16.1 制作 弯 管 


本 实例 介绍 弯 管 的 制作 。 弯 管 是 通过 草图 、 拉 伸 对 象 、 倒 圆 角 、 绘 制 孔 特征 、 回 转 螺 
es 效果 如 图 16-1 所 示 。 











16-1 弯 管 


素材 文件 “| 无 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 16 章 \16.1.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \16.1 制作 这 管 .mp4 


16.1.1 新 于 练兵 -制作 雪 官 主体 


下 面 介绍 绘 和 弯 管 主体 轮廓 的 具体 操作 步 ;又 。 

单 击 “文件 ”| “新 建 ” 人 命令， 弹出 “新 建 ”对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 
径 ， i 16-2 所 未 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 空 日 的 模型 文件 。 在 边框 条 中 ， 蛙 击 “ 末 蛙 ”| 
“插入 ”| a 命令 ， 进 入 草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 如 图 16-3 所 示 。 
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名 称 |16.1.prt 

文件 夹 EN《UG NX10.0 中 文 版 新 手 入 门 到 精通 》\ 光 坪 \ 效 果 \ 敌 16 坪 \ 

要 引用 的 部 件 创建 中 间 基 准 CSYS 
名 和 和 | 关 磋 原点 


同 | 九 下 人 大 A 信 硬 上 记 























16-2 “新 建 ” 对 话 框 16-3 “创建 草图 ”对 话 框 














单 击 “平面 方法 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “创建 平 
面 ” 选 项 ， 如 图 16-4 所 示 ， 并 单 击 “反问 ”按钮 。 
在 “指定 平 而 ”选项 区 中 单 击 “XC-ZC 平面 ”按钮 ， 如 图 16-5 所 示 。 


从 创建 草图 





设置 

创建 中 间 基 准 CSYS 
关联 原点 

回 投影 工作 部 件 原点 


网 创建 中 间 圭 准 CSYS 
同 关联 原点 
回 损 影 工作 部 件 原 点 
































16-4 选择 “创建 平面 ”选项 16-5 单 击 “XC-ZC 平面 ”按钮 


单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 基 准 平 面 ， 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 亲 单 ”| “ 插 
入 ”| “基准 /点 ”| “点 ”命令 ， 如 图 16-6 所 示 : 

在 绘图 区 中 依次 创建 原点 (0，0，0)、 点 (0，0，30) 和 点 (30，0，45)， 
效果 如 图 16-7 所 示 。 








匡 草 吕 (H).… 

” 品 在 任务 环境 中 位 制 草 习 VW).. 
草图 同 线 (5) 

靳 加 约束 (0 








要 

















16-6 蛙 击 “ 反 ” 命 令 16-7 创建 原点 


单 击 “草图 工具 ”工具 栏 中 的 “直线” 按钮， 在 绘图 区 中 依次 连接 3 个 顶点 
对 象 ， 绘 制 两 条 直线 ， 如 图 16-8 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 ， 
效果 如 图 16-9 所 示 。 
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-eau 二 有 昌 记 | 蘑 x 心 村 阁 - 蘑 内 = 
wac33 基 主页 曲线 分 析 视图 党 染 工具 ”应 用 模块 


轩 入 ++: kh 名 上 a.$. 贸 。 4s 访 








一 回 口 国定 委 准 平面 (1) 
“… 回 上 胶 台 图 (2) "SKETCH_0... 
~… 回 十 点 (3) 
图 十 京 轧 
图 十 点 (5) 
回 肿 草图 (6) "SKETCH._0.. 
回 山 草图 (7) "SKETCH._0.. 
回 口 国定 基准 平面 (8) 
回 衣 草 图 (9) "SKETCH_.… 


《< < 








16-8 绘制 直线 16-9 单 击 “ 圆 角 ”按钮 


在 绘图 区 中 双击 新 绘制 的 两 条 直线 ， 设 置 “半径 ”为 20， 按 (Enter〉 键 确 
认 ， 如 图 16-10 所 示 。 

单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 即 可 对 对 象 进行 圆 角 操作 ， 如 
图 16-11 所 示 。 








16-10 选择 直线 并 设置 半径 16-11 圆 角 操作 


在 绘图 区 中 隐藏 基准 平面 对 象 ， 效 果 如 图 16-12 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 亲 单 ”| “插入 ”| “ 扫 挤 ”| “管道 ”命令 ， 如 图 16-13 
前 宁 
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图 16-12 ”隐藏 基准 平面 对 和 象 图 16-13 单 击 “管道 ”命令 


执行 相应 操作 后 ， 弹 出 “管道 ”对 话 框 ， 在 “路 径 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 曲 
线 ” 按 钮 ， 如 图 16-14 所 示 。 
选择 合适 的 曲线 作为 要 创建 的 管道 对 象 ， 如 图 16-15 所 示 。 





份 管道 
路 径 
YY 选择 曲线 (3) 














图 16-14 单 击 “曲线 ”按钮 图 16-15 选择 对 和 象 


设置 “内 径 ” 为 10mm、“ 外 径 ” 为 20mm， 如 图 16-16 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 并 隐藏 曲线 对 象 ， 即 可 创建 管道 特 
征 ， 效 果 如 图 16-17 所 示 。 









Be 


UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 。 








16-16 ”设置 参数 16-17 创建 管道 特征 


新 手 练兵 -完善 要 管 | 
下 面 介 绍 完善 这 管 的 具体 操作 步骤 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 ， 如 图 
16-18 所 示 。 

弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 择 管 道 的 底面 为 拉 伸 方 各 ， 在 对 话 框 中 设置 “结束 
距离 ”为 3mnm、“ 偶 置 结束 ”为 7.Smm， 如 图 16-19 所 示 。 























NA "| 侣 畜 吕 河 BB] 
分 析 ”视图 演 染 ”工具 应 用 模块 
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拉 促 XW 、 单 击 ”| 同步 建 绕 ， 
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回 十 京 (3) 

回 十 点 (4) 

图 十 点 (5) 

回 呀 草图 (6) "SKETCH_0... 
回 呐 齐 图 (7) "SKETCH_0... 
回 癌 国定 又 准 平 面 (8 
回 噶 曹 图 (9) "SKETCH._0.. 
轿 癌 国定 基准 于 面 (10 


回 虞 草图 (11) "SKETCH_.… 
i Sa (121 





本 二 
习 疝 家 | 
兴 攻 5 汪 高 强 





16-18 单 击 “ 拉 促 ”按钮 16-19 ”设置 参数 


执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 对 管道 底面 孔 的 圆 边 进行 拉 伸 操 
作 ， 效 果 如 图 16-20 所 示 。 
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在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 孔 ” 按 钮 ， 如 图 16-21 
所 未 。 


夯 ” 二 何许 -车 内 
曲线 ”分析 视图 党 染 工具 应 用 模块 


< 加 
人 。 会、 
EB ~™ 
边 全 加 人 


更 多 ”移动 面 。、 更 多 ”曲面 
呈 号 ~、 二 


1" te%o 
添加 一 个 孔 到 部 件 或 半 配 的 一 个 或 多 个 实体 上 , 选项 可 为 ””“” 号 号 
单 击 谨 孔 、 埋 %fL 和 晶 纹 乱 。 


最 这 





国 历史 记录 模式 
+ ': 吴 模 型 视图 


国 虞 草图 (2) "SKETCH._0.. 
回 十 点 (3) 

国 十 点 狼 

国 十 点 引 

国 哟 吾 EE 

图 脱 草 图 (7) "SKETCH_0. 
回 口 

回 踊 硬 图 (9) "SKETCH_0.. 
回 口 

回赠 草图 (11) "SKETCH.... 
国 本 管道 (12) 

回回 拉 伸 (13) 








图 16-20 ” 拉 伸 操作 图 16-21 单 击 “ 筷 ”按钮 


弹出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 选 择 拉 伸 实体 特征 的 中 心 点 为 也 中 心 点 ， 如 图 16-22 
所 未; 

设置 “直径 ”为 10mm， 执 行 相应 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 效 果 如 图 16-23 
所 示 。 





关 选择 体 (0) 





图 16-22 ”选择 孔 中 心 点 图 16-23 ”创建 孔 特征 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 孔 ”按钮 ， 选 择 拉 
伸 实 体 的 外 表面 作为 要 创建 孔 特征 的 对 象 ， 如 图 16-24 所 示 。 
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设置 “直径 ”为 3mm、“ 深 度 ” 为 10mm、“ 顶 锥 角 ” 为 120deg， 如 图 16-25 
所 示 。 


遇 党 规 孔 


a er 
LE==1 


W 指定 点 (1) 


布尔 


关 选择 体 (0) 








16-24 选择 对 象 16-25 ”设置 参数 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 效 果 如 图 16-26 所 示 。 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 右 侧 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 曼 纹 ” 按 钮 ， 如 图 16-27 所 示 。 
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分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
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加 站 国定 苦 准 于 面 ( 鲁 楼 
回 品 草图 (2) "SKET - 
图 十 点 (3) 三 角 
回 十 喜 向 
回 十 京 (5) 
团 膨 草图 (6) "SKETCH_0.. 
回 脱 草图 (7) "SKETCH_0.. 

~… 团 站 国定 基 入 直面 (8) 
回赠 草图 (9) "SKETCH_0... 
国定 基准 平面 (10 

回 肛 昔 图 (11) "SKETCH... 

道 
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16-26 创建 也 特征 16-27 单 击 “ 螺 纹 ”按钮 


选择 新 创建 的 小 筷 为 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 蝶 纹 特征 ， 效 琳 如 
图 16-28 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 阵 列 特征 ” 鬼 钮 ， 

















第 16 音 人 an 二 汪 芭 6 








如 图 16-29 所 示 。 


四- 心 个 训 - 匡 也- 
曲线 ”分析 视图 注 染 工具 应 用 模块 
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| | 仅 在 工作 部 件 内 项 ， 


口 
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了 用 户 替 法 式 

=- 钨 模型 历史 记录 
国 绕 
回 口 
回 瞄 草图 (2) "SKETCH_0.. 
回 十 点 (3) 
回 十 喜 (4 
回 十 专 (5) 
固 帆 三 
回 巾 草图 (7) "SKETCH_0... 
图 站 因 定 圣 : 
回 踏 曹 图 (9) "SKETCH._0.. 


多 


[ey 


回 踏 曹 图 (11) "SKETCH... 
回 鲜 管道 (12) 

回回 拉 伸 (13) 

图 简单 孔 (14) 

回 吕 简单 孔 (15) 








和 @ 


图 16-28 创建 螺纹 特征 图 16-29 单 击 “阵列 特征 ”按钮 


弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 在 “阵列 定义 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 布 局 ” 右 侧 的 下 
拉 控 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ” 选 项 ， 如 图 16-30 所 示 。 
选择 合适 的 对 名 为 阵列 对 象 ， 如 图 16-31 所 示 。 








] 创建 同心 成 员 





选择 实例 点 (0) 


图 16-30 选择 “ 圆 形 ”选项 图 16-31 选择 相应 的 对 和 象 


在 “角度 方 加 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 数 量 ” 为 4、 “市 距 角 ”为 90deg， 如 图 16-32 
所 示 。 

在 该 对 话 框 中 ， 单 击 “ 点 对 话 框 >” 按钮， 如 图 16-33 所 示 。 

弹出 “点 ”对 话 框 ， 保 持 默认 的 设置 ， 如 图 16-34 所 示 。 
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有 从 阵列 特征 
类 ”要 形成 阵列 的 特征 


六 选择 特征 (0) 


参考 氮 


阵列 定义 


























16-32 ”设置 参数 


单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 返 回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 


如 图 16-35 所 示 。 











16-34 “点 ”对 话 框 





16-33” 单 击 “反对 话 框 ”按钮 


| 量 写 片 列 符 征 
”先生 (2) 


阵列 定义 




















16-35 蛙 击 “确定 ”按钮 


执行 相应 操作 后 ， 即 可 创建 圆 形 阵列 实体 特征 ， 效 末 如 图 16-36 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 ， 如 图 


16-37 所 示 。 


弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 以 管道 的 上 表面 为 拉 伸 方向 ， 在 该 对 话 框 中 设置 “ 结 
束 距 离 ” 为 3mm、“ 偏 置 结束 ”为 7.5mm， 如 图 16-38 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 对 管道 上 表面 孔 的 圆 边 进 行 拉 伸 


操作 ， 效 果 如 图 16-39 所 示 。 





在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 孔 ”按钮 ， 弹 出 
“ 孔 ” 对 话 框 ， 选 择 拉 伸 实体 特征 的 中 心 点 为 也 中 心 点 ， 如 图 16-40 所 示 。 
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回 踏 曹 图 (2) "SKETCH_0... 

回 十 点 (3) 

回 十 点 人 
“ 回 十 点 (5) 

团 早 草图 (6) "SKETCH_0... 
一 回 帆 草图 (7) "SKETCH_0... 
-… 回 吕 国定 基准 二 面 (8) 


16-36 创建 圆 形 阵列 实体 特征 16-37 单 击 “ 拉 伸 ” 鬼 钮 


所 | 人 | 二 二 | 二 信人 | 所 | 所 


EB 多 














16-38 ”设置 参数 16-39 ” 拉 伸 操作 


设置 “直径 ”为 10mm， 执 行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 
特征 ， 效 果 如 图 16-41 所 示 。 



































16-40 ”选择 筷 中 心 反 16-41 创建 孔 特 征 
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在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 孔 ”按钮 ， 选 择 拉 
伸 实 体 的 外 表面 作为 要 创建 也 特征 的 对 象 ， 如 网 16-42 所 示 。 

设置 “直径 ”为 3mm、“ 深 度 ” 为 10mm、“ 顶 锥 角 ” 为 120deg， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 效 果 如 图 16-43 所 示 。 























布尔 
布尔 
关 选择 体 (0) 





16-42 ”选择 对 象 16-43 ”创建 孔 特 征 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 螺 纹 ” 按 钮 ， 弹 出 
“螺纹 ”对 话 框 ， 选 择 新 创建 的 小 孔 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 螺纹 特征 ， 效 果 如 图 
16-44 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 ， 
弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 ， 如 图 16-45 所 示 。 
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16-44 ”创建 螺纹 特征 16-45 选择 “ 圆 形 ”选项 
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在 绘图 区 中 选择 新 创建 的 小 孔 作为 要 阵列 的 对 象 ， 如 图 16-46 所 示 。 
在 “阵列 特征 ”对 话 框 中 ， 设 置 “数量 ”为 4、“ 节 距 角 ”为 90deg， 单 击 


“点 对 话 杠 ”按钮 ， 如 图 16-47 所 示 。 















































创建 同心 成 员 
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实例 点 
使 用 电子 表格 
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16-46 ”选择 新 创建 的 小 孔 16-47 单 击 “点 对 话 框 ”按钮 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 保 持 默 认 的 值 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-48 所 示 。 
返回 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 执 行 相应 操作 后 ， 即 可 创建 
圆 形 阵 列 实 体 特征 ， 效 果 如 图 16-49 所 示 。 
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图 16-48 单 击 “确定 ”按钮 图 16-49 创建 圆 形 阵列 实体 特征 


选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 的 “ 泻 染 ”选项 卡 的 “ 泻 染 模式 ”选项 板 中 ， 
单 击 “ 真 实 着 色 ” 按 钮 轧 ， 如 图 16-50 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 即 可 以 真实 着 色 模 式 显示 模型 ， 效 果 如 图 16-51 所 示 。 
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引 以 真实 闭 色 可 视 化 特性 曲 示 视图 。 
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16-50 蛙 击 “真实 着 色 ” 按 钮 16-51 以 真实 省 色 模 式 显 示 模 型 


选中 所 有 的 模型 对 象 ， 在 “真实 独 色 设置 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 对 象 材 料 ” 下 
本 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 钢 ”按钮 外 ， 执 行 相应 操作 后 ， 即 可 完成 要 管 的 浴 
沫 ， 效 果 如 图 15-52 所 示 。 








15-52 ” 演 染 弯 管 


16.2 ”制作 下 水 管道 


本 实例 介绍 下 水 管道 的 制作 。 下 水 管道 是 通过 绘制 草图 、 倒 圆 角 对 象 、 直 线 、 旋 转 实 
体 、 抽 过 实体 特征 等 命令 来 完成 的 ， 效 果 如 图 16-53 所 示 。 




















第 16 章 @ ovESEi: 

















$» 史 
图 16-53 下 水 管道 
| 素材 文件 “无 
‘中 | 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 16 章 \16.2.prt 
三 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \16.2 ”制作 下 水 管道 .mp4 


【者 洒 于 练兵 一 一 制作 下 水 党 讲 主 体 


下 面 介 绍 绘制 下 水 管道 主体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 

GB 单 击 “ 文 件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 ” 对话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 
径 ， 如 图 16-54 所 示 。 

单 击 “确定 ”按钮 ， 新 建 一 个 空白 的 模型 文件 。 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” | 
“插入 ”| “和 草 网 ”命令 ， 进 入 章 岁 环境， 并 弹出 “创建 章 见 ”对话 框 ， 如 岁 16-55 所 示 。 
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图 16-54 “新 建 ” 对 话 框 图 16-55 “创建 草图 ”对 话 框 





单 击 “平面 方法 ” 右 侧 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “创建 平 








多 国光 





天国 国 @@@eeeeeeeeg@e 人 全 
DO@O@O@OOOOe0® @eee es @ 国生 (二 (者 


fa UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


面 ” 选 项 ， 如 图 16-56 所 示 。 
单 击 “指定 平面 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “XC-YC 
平面 ”选项 ， 如 图 16-57 所 示 。 
































设置 

创建 中 间 荃 准 CSYS 创建 中 间 基 准 CSYS 
园 关联 原点 关联 原点 

授 影 工作 部 件 原点 投影 工作 部 件 原点 











16-56 选择 “创建 平面 ”选项 16-57 选择 “XC-YC 平面 ”选项 


单 击 “确定 ”按钮 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 齐 图 ”选项 板 中 ， 
单 击 “直线 ”按钮 ， 绘 制 相应 的 直线 对 销 ， 效 果 如 图 16-58 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “直接 章 狗 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 圆 角 ” 投 钮 ， 
如 图 16-59 所 示 。 








图 16-58 ”绘制 直线 图 16-59 蛙 击 “加 角 ” 按 钮 
在 弹出 的 “半径 ”输入 框 中 设置 值 为 2， 单 击 所 有 坚 直 直线 与 水 平 线 的 交点 ， 如 

















图 16-60 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 ， 即 可 对 图 形 进 行 圆 角 操作 ， 效 果 
如 图 16-61 所 示 。 
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16-60 单 击 交点 16-61 圆 角 操作 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 ”命令 ， 弹 出 
“直线 ”对 话 框 ， 如 图 16-62 所 示 。 

单 击 “ 起 点 选项 ” 石 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “点 ” 选 
项 ， 然 后 单 击 “ 起 点 ”选项 区 中 的 “点 对 话 框 ”按钮 ， 如 图 16-63 所 示 。 

















终点 或 方向 单 击 
终点 和 项 JP 自动 判断 
六 选择 对 象 (0) 














图 16-62 “下 线 ” 对 话 框 16-63 单 击 “点 对 话 框 ” 鬼 钮 


弹出 人 对 话 框 ， 设置 we 为 S0mm、 Wy 为 -=30mm、 PA J 30mm ， 
如 图 16-64 所 示 。 
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单 击 “ 和 确定” 按钮 ， 返 回 到 “直线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 终 点 选项 ” 右 侧 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “点 ”选项 ， 如 图 16-65 所 示 。 









































16-64 ”设置 参数 16-65 选择 “点 ”选项 


单 击 “终点 或 方向 ”选项 区 中 的 “点 对 话 框 2 按钮， 弹出 “点 ”对 话 框 ， 如 
图 16-66 所 示 。 
设置 “X” 为 130mnm、“Y” 为 -30mnm、“Z” 为 30mm， 如 图 16-67 所 示 。 
























































图 16-66 “点 ”对 话 框 16-67 设置 参数 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “直线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 
直线 ， 效 果 如 图 16-68 所 示 。 
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在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”|“ 揪 入 ”| “设计 特征 ”| “旋转 ”命令 ， 如 
图 16-69 所 示 。 


























16-68 创建 直线 图 16-69 单 击 “旋转 ”命令 


弹出 “旋转 ”对 话 框 ， 选 择 在 草图 中 绘制 的 曲线 ， 如 图 16-70 所 示 。 
单 击 “ 指 定 矢 量 ” 右 侧 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “XC 轴 ” 
选项 ， 16-71 所 示 。 


截面 


EE 


指定 原始 曲线 


































































































| 
图 16-70 选择 曲线 16-71 选择 “XC 轴 ” 选 项 


单 击 “ 指 定点 ”选项 ， 单 击 新 绘制 的 直线 的 左 端 点 ， 在 “旋转 ”对 话 框 中 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-72 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 即 可 旋转 实体 特征 ， 并 隐 蔬 基准 平面 和 章 图 对 象 ， 效 果 如 
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图 10-73 所 示 。 


截面 
W 选择 曲线 (25) 











16-72 单 击 “确定 ”按钮 16-73 ”旋转 实体 特征 





> 专家 指点 
除了 应 用 上 述 方法 可 以 创建 旋转 特征 外 ， 用 户 还 可 以 在 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ” 选 
项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 通 过 单 击 “ 旋 转 ” 投 钮 志 来 实现 。 


【op 罗 剧 新 手 练兵 一 一 完善 下 水 管道 | 























下 面 介绍 完善 下 水 管道 的 共 体 操作 步骤 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 抽 元 ”按钮 ， 如 网 16-74 
所 示 。 


弹出 “ 抽 吉 ”对 话 框 ， 选 择 实 体 两 冰 的 侧面 圆 作为 移 除 面 ， 如 网 16-75 所 示 。 
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16-74 单 击 “ 抽 壳 ” 按 钮 16-75 ”选择 对 人 象 














设置 “厚度 ”为 Smm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-76 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 即 可 抽 壳 实体 特征 ， 效 果 如 图 16-77 所 示 。 


| 峡 移 除 画 ,然后 法 壹 
要 穿 透 的 面 


这 选择 面 (2) 








图 16-76 设置 厚 度 并 单 击 “人 确定 ”按钮 16-77 ” 抽 过 实体 特征 





除了 应 用 上 述 方法 可 以 创建 抽 壳 特征 外 ， ae 过 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ” | 


“插入 ”| “ 偶 置 / 络 放 ”| “ 抽 壳 ”命令 来 实现 。 





选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 的 “ 泻 染 ”选项 卡 的 “ 泻 染 模 式 ” 选 项 板 中 ， 
单 击 “ 真 实 着 色 ” 按 钮 轧 ， 如 图 16-78 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 即 可 以 真实 痢 色 模式 显示 模型 ， 效 果 如 图 16-79 所 示 。 








NX 器- “ 电 记 加 ”区 酉 癌 - 蘑 沪 = 
4 主页 曲线 分 视图 沪 洲 ”工具 应 用 模块 


电气 印 辐 


真实 着 色 高 级 艺术 外 观 ap 艺林 外 观 任务 











so | 
Bs | 








16-78 单 击 “真实 着 色 ” 按 钮 
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选中 所 有 的 模型 对 象 ， 在 “真实 着色 设置 ”选项 板 中 单 击 “ 对 和 象 材料 ”下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 钢 ”按钮 盐 ， 执 行 相应 操作 后 ， 即 可 完成 下 水 管道 的 泻 染 ， 
如 图 16-80 所 示 。 





16-80 ” 演 染 下 水 管道 





设计 机 械 部 件 


学 习 提 示 
2S Dey 


ff 机 械 部 件 又 称 机 械 元 件 ， 是 组 成 机 械 和 机 器 的 











:不 可 分 拆 的 独立 制 件 ， 它 是 机 械 的 基本 单元 。 本 章 ， 
:主要 向 读者 介绍 螺钉 、 固 定 钳 身 的 制作 。 
\ TT 有 
本 章 案 例 导 航 
PO ~、 
图 ”新手 练兵 一 制作 螺钉 主体 图” 浙 手 练兵 一 一 制作 固定 钳 身 主体 








国 ”新 于 练兵 一 一 完善 螺钉 国 。 新手 练兵 一 一 完善 固定 钳 身 
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17.1 制作 螺钉 


本 实例 介绍 螺 杀 的 制作 。 螺 钉 是 通过 圆锥 、 、 脆 体 、 螺 纹 特 征 、 倒 笠 角 等 命令 来 
完成 的 ， 效 末 如 图 17-1 所 示 。 





17-1 螺钉 














素材 文件 “ 无 
效果 文件 ， 光 稻 \ 效 果 \ 第 17 章 \17.1.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 17 章 \17.1 “制作 螺钉 .mp4 
YA 角 国 生计 于 练兵 一 -一 制作 螺钉 主体 

下 面 介 绍 绘制 螺钉 主体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 

单 击 “ 文 件 ” | “新建” 命令， 弹出“ 新建” 对 话 杠 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 
径 ， 17-2 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 室 白 模型 文件 。 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ” | 
“插入 ”| | ”| “圆锥 ”命令 ， 如 图 17-3 所 示 。 
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要 引用 的 部 件 


从 

















17-2 “新 建 ”对 话 框 17-3 ” 单 击 “圆锥 ”命令 
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二 机械 部 件 


弹出 “圆锥 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 方 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 杠 
中 选择 “底部 直径 ， 高 度 和 半角 ”选项 ， 如 图 17-4 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 设 置 “ 底 部 直径 ”为 11.3mm、“ 高 度 ” 为 3.3mm、“ 半 角 ” 
为 45deg, 如 图 17-5 所 示 。 


类 型 
作 ! 旗 部 直径 ， 高 度 和 半角 





轴 人 
Si 
S 人 






































17-4 选择 “底部 直径 ， 高 度 和 半角 ”选项 17-5 设置 参数 

指定 矢量 为 ZC 轴 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 圆锥 ， 如 网 17-6 所 示 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 采 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 凸 台 ” 命 令 ， 如 
图 17-7 所 示 。 





“ 回 -34 飞 避 - 色 外 国 辆 











17-6 创建 圆锥 17-7 单 击 “ 串 合 ”命令 


弹出 “ 凸 台 ”对 话 框 ， 选 择 圆 锥 的 上 表面 为 放置 面 对 象 ， 如 图 17-8 所 示 。 
设置 “直径 >” 和“ 高度” 分 别 为 4mm 和 2mm， 如 图 17-9 所 示 。 











pe UG NX 10.0 后 文大 新 手 人 入门 到 精通 




















17-8 ”选择 对 象 17-9 设置 参数 


执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 点 沙 在 
点 上 ”按钮 ， 如 图 17-10 所 示 。 

弹出 “点 洛 在 点 上 ”对 话 框 ， 选 择 圆锥 的 辰 边 对 象 ， 弹 出 “设置 圆 踊 的 位 
置 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 圆 弧 中 心 ” 按 钮 ， 如 图 17-11 所 示 。 


























Ee 











图 17-10 单 击 “ 点 落 在 点 上 ”按钮 17-11 单 击 “ 圆 弧 中 心 ” 按 钮 


执行 相应 操作 后 ， 即 可 创建 凸 台 特征 ， 如 图 17-12 所 示 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 凸 台 ” 命 
令 ， 如 图 17-13 所 示 。 

弹出 “四 人 台 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 和 “高 度 ” 分 别 为 smm 和 18mm， 如 
图 17-14 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 选 择 上 表面 作为 凸 台 放 置 面 ， 如 网 17-15 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “定位 ”对 话 框 ， 选 择 定位 方式 为 “点 落 在 点 上 ”， 
如 图 17-16 所 示 。 
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17-12 ”创建 凸 台 特 征 



































图 17-14 设置 参数 图 17-15 ”选择 对 象 
弹出 “点 洲 在 点 上 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 对 象 ， 如 图 17-17 所 示 。 


10 定位 Xx 






























































图 17-16 选择 “点 落 在 点 上 ”定位 方式 图 17-17 选择 合适 的 对 象 
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弹出 “设置 圆 绝 的 位 置 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 圆 弧 中 心 ” 按 钮 ， 即 可 创建 凸 台 特 
征 ， 如 图 17-18 所 示 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “螺纹 ”命令 ， 如 图 
17-19 所 示 。 











二 





问 入 因 2 名 





图 17-18 创建 凸 台 特征 图 17-19 ” 单 击 “螺纹 ”命令 
弹出 “螺纹 ”对 话 框 ， 选 择 刚 创建 的 凸 台 侧面 作为 螺纹 的 放置 面 ， 如 图 17-20 


所 示 。 
接受 默认 的 参数 值 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 螺纹 ， 如 网 17-21 所 示 。 























17-20 ”选择 对 象 17-21 创建 螺纹 特征 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “基准 轴 ” 命 令 ， 如 

















和 (设计 机 械 部 件 i 


图 17-22 所 示 。 
弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 
框 中 选择 “两 点 ”选项 ， 如 图 17-23 所 示 。 


~ 没有 和 远 泽 过 淹 器 | | 仅 在 工作 部 件 内 | 





” 国 草 昌 (由 
” 有 在 任务 环境 中 丛 制 草 吧 (V).. 
草图 曲 贱 (9) » 

草 加 约束 (K) ; 


"| 门 要 准 平 面 (D).… 
1 基准 轴 (A)..、 
让 基准 CSYs... 


十 点 (2)... 

| 寻 ， 庶 集 (5)... 单 击 
睹 基准 平面 樟 客 (G@)... 下 
图 光栅 图 像 (R).… 


R 创建 一 根 天 准 轴 ,用 于 构造 其 他 特征 。 





[e 


国史 痪 2 人 @ 








图 17-22 单 击 “ 基 准 轴 ”命令 图 17-23 选择 “两 品 ” 选 项 


单 击 “指定 出 发 点 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “和 象限 
点 ”选项 Q@， 如 图 17-24 所 示 。 

在 绘 岁 区 中 圆锥 的 感 面 上 捕 换 合适 的 象限 点 ， 单 击 “ 指 定 目标 氮 ” 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “象限 点 ”选项 OQ， 在 绘图 区 中 国 锥 的 底面 上 捕捉 合适 
的 象限 点 ， 蛙 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 基准 轴 ， 如 图 17-25 所 示 。 








帮 两 点 


关 指定 出 发 点 


乱 


关 指定 目标 点 


敌 








17-24 选择 “象限 点 ”选项 图 17-25 创建 基准 轴 
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17.1.2 新 手 练兵 一 一 





下 面 介 四 名 完 关 条 的 只 (体操 作 步 又 ， 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 腔 体 ”命令 ， 如 
a 

弹出 “ 腔 体 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 ， 如 图 17-27 所 示 。 











—— 


三 天 


确定 返回 取消 


瞩 三 角形 03 盘 (D).… 
， 名 绿 改 中. 
， 合用 户 定 义 山 … 
网 一 | x 





图 17-26 单 击 “ 腔 体 ” 命 令 17-27 单 击 “ 算 形 ”按钮 


弹出 “矩形 腔 体 ” 对 话 框 ， 选 择 圆 锥 体 底面 为 放置 而 ， 如 图 17-28 所 示 。 
弹出 “水 平 参考 ” 对话 框 ， 选 择 创 建 的 基准 轴 ， 如 图 17-29 所 示 。 


.0 水 平 参考 











17-28 选择 合适 的 面 图 17-29 选择 创建 的 基准 轴 


弹出 “和 窍 形 腔 体 ”对 话 框 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 30mm、“ 宽 度 ” 为 3mm、“ 深 
度 ” 为 1.2mm， 如 图 17-30 所 示 。 














设计 机 械 部 件 


单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “定位 ”对 话 框 ， 如 图 17-31 所 示 。 

选择 定位 方式 为 “垂直 ”方式 ， 弹 出 “垂直 的 ”对 话 框 ， 设 置 腔 体 长 中 心 线 
与 基准 轴 的 “距离 ”为 0mm， 然 后 连续 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “和 拖 形 腔 体 ”对 话 框 ， 如 
图 17-32 所 示 。 























图 17-30 ”设置 参数 图 17-31 “和 定位 ”对 话 框 
在 “和 矩形 腔 体 ” 对 话 框 中 单 击 “取消 ”按钮 ， 即 可 创建 腔 体 特 征 ， 效 果 
如 图 17-33 所 示 。 





图 17-32 “ 答 形 腔 体 ” 对 话 框 图 17-33 ”创建 腔 体 特 征 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ” | “ 倒 斜 角 ” 命 令 ， 
如 图 17-34 所 示 。 

弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 距 离 1” 的 值 为 Imm、“ 距 离 2” 的 值 为 Imm， 如 
图 17-35 所 示 。 
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图 17-34 蛙 击 “ 倒 冬 角 ”命令 17-35 设置 参数 


选择 合适 的 边 作 为 倒 斜 角 的 边 对 象 ， 如 图 17-36 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 倒 斜 角 特 征 ， 如 图 17-37 所 示 。 











图 17-36 ”选择 合适 的 边 对 象 图 17-37 创建 倒 斜 角 特 征 
隐藏 所 有 的 坐标 系 和 基准 轴 ; 选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 的 “ 演 染 ”选项 
卡 的 “ 泻 染 模式 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 真 实 着 色 ” 按 钮 芒 ， 如 图 17-38 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 即 可 以 真实 着色 模式 显示 模型 ， 效 果 如 图 17-39 所 示 。 


+ 外 鹿 8 - 心 倒 B0- 轩 只 
泻 染 ”工具 应 用 模块 











- 也 模型 历 
基准 坐标 系 (0) 

ED 
本 一 一 一 
| 
0 
口 ES 全 天 加 
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GL 全 和 多) | 











图 17-39 ”以 真实 着 色 模 式 显 示 模 型 

















设计 机 械 部 件 





选择 所 有 的 模型 对 象 ， 在 “真实 着 色 设 置 ”选项 板 中 单 击 “对 象 材料 ”下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “拉丝 铝 ” 按 钮 9， 执 行 相应 操作 后 ， 即 可 完成 螺钉 的 泻 染 ， 
如 图 17-40 所 示 。 


> 





17-40 ” 演 染 螺钉 


17.2 ”制作 固定 钳 身 


本 实例 介绍 固定 钳 身 的 制作 。 固 定 钳 身 是 通过 拉 伸 实体 、 腔 体 、 垫 块 、 螺 纹 及 拉 伸 等 
命令 来 完成 的 ， 效 果 如 图 17-41 所 示 。 

二 素材 文件 无 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 17 章 \17.2.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 17 章 \17.2 ”制作 固定 钳 身 .mp4 




















































































































17-41 固定 钳 身 


8 出 新 于 练兵 一 一 制作 固定 钳 身 主体 
下 面 介绍 绘制 固定 钳 吴 主体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 











£2 UG NX 10.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 。 ” 


单 击 “文件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文 件 名 和 保存 路 
径 ， 如 图 17-42 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 空白 模型 文件 。 单 击 “ 草 网 ”按钮 ， 以 “XC- 
ZC 办 ”为 基准 平面 ， 在 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 利 用 “和 直线 ”命令 绘制 相应 的 直线 对 象 ， 
效 末 如 网 17-43 所 示 。 








AUTH... 
NT AUTH... 属性 
名 称 : 模型 
类 型 : 建 模 
单位 : 这 米 
上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 02:32 下 午 
撞 述 : 带 基 准 CSYS 的 NX 示例 


单位 
毫米 
毫米 
毫米 
毫米 
毫米 
毫米 
毫米 
毫米 





名 称 |17.2|prt | 号 
文件 夫 | EA\ 《UG NX10.0 中 文 版 新 手 入 门 到 精通 》\ 光 盘 \ 效 果 \ 第 17 章 || 众 





要 引用 的 部 件 


名 称 长 
EE 











17-42 “新建 ” 对 话 框 17-43 ”绘制 相应 的 直线 对 和 象 


执行 相应 操作 后 ， 单 击 “完成 草图 ”按钮 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “ 设 
计 特征 ”| “ 拉 伸 ” 命 令 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 如 图 17-44 所 示 。 

指定 拉 伸 矢量 为 “YC 轴 ” 然后 设置 其 “开始 ”和 “结束 ”的 “距离 ” 值 分 
别 为 Omm 和 120mm， 如 图 17-45 所 示 。 





结束 » 
mw 设置 
回 开放 轮 廊 暂 能 体积 


一 人 > 
DJ 小 


1 二 





布尔 (无 ) 

















17-44 “ 拉 伸 ”对 话 框 17-45 设置 参数 
在 绘图 区 中 选择 草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 效 果 如 图 17-46 


所 未 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 极 中 的 “ 腔 体 ”按钮 ， 弹 出 “ 腔 体 ” 对 话 框 ， 蛙 击 “ 詹 











设计 机 械 部 件 





”按钮 ， 如 图 17-47 所 示 。 














17-46 ”创建 拉 伸 特征 17-47 单 击 “ 答 形 ” 鬼 钮 


弹出 “ 算 形 腔 体 ”对 话 框 ， 选 择 拉 伸 对 象 的 底面 为 放置 面 ， 弹 出 “水 平 参 
考 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 辰 面 的 一 条 长 边缘 线 为 参考 方向 ， 如 图 17-48 所 未 。 
弹出 “矩形 腔 体 ” 对 话 框 ， 设 置 相 应 的 参数 ， 如 图 17-49 所 示 。 




































































图 17-48 选择 边缘 线 17-49 ”设置 参数 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “垂直 ”按钮 六， 弹出 
“垂直 的 ”对 话 框 ， 如 图 17-50 所 示 。 

选择 拉 伸 对 象 奔 面 的 长 边缘 线 ， 然 后 选择 腔 体 的 长 中 心 线 ， 在 弹出 的 “创建 
表达 式 ” 对 话 框 中 设置 p25 的 值 为 60mm， 如 网 17-51 所 示 。 
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图 17-50 “垂直 的 ”对 话 框 图 17-51 设置 参数 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 “ 定 位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 习 ， 设 置 拉 伸 
对 象 短 边缘 线 与 腔 体 底 边 的 p26 的 值 为 18mm， 如 图 17-52 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “矩形 腔 体 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 
生成 腔 体 ， 如 图 17-53 所 示 。 








图 17-52 设置 参数 图 17-53 ”生成 腔 体 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 采 单 ”| “插入 ”| “草图 ”命令 ， 弹 出 “创建 草图 ” 
对 话 框 ， 选 择 拉 伸 对 和 象 的 上 表面 为 基准 面 ， 如 图 17-54 所 示 。 

单 击 “确定” 按钮， 进入 草图 环境 ， 绘 制 草图 曲线 ， 并 以 线 框 模 式 显 示 ， 如 
图 17-55 所 示 。 
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创建 中 间 基 准 CSYS 
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17-54 选择 基准 面 17-55 绘制 草图 曲线 


单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 锅 ， 返 回 建 模 工 作 界 面 并 以 带 边 着 色 显 示 模 型 ， 如 
图 17-56 所 示 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 拉 伸 ”命令 ， 选 
择 刚 绘制 的 草图 曲线 ， 指 定 拉 伸 的 矢量 方向 为 “-ZC 轴 ” 设置 其 “开始 ”和 “结束 ”距离 
值 分 别 为 0mm 和 25mm， 如 图 17-57 所 示 。 



































盏 开 避 加 记 客 能 体积 

布尔 

区 (3) ”设置 | 向 
选择 体 (1) 











17-56 ”以 涡 边 着 色 显 示 模 型 17-57 设置 参数 


单 击 “布尔 ( 求 产 )” 石 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 求 凑 ” 
选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 效 果 如 图 17-58 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “ 热 块 ”按钮 ， 弹 出 “ 热 块 ”对 话 框 ， 单 击 “ 滤 
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攻 ” 投 钮 ， 弹 出 “ 息 形 执 块 ”对 话 框 ， 选 择 合 适 的 侧面 为 放置 向， 如 疼 17-59 所 示 。 
































17-58 创建 拉 伸 特征 17-59 ”选择 合适 的 面 


弹出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 指 定 访 侧面 的 长 边线 为 参考 线 ， 弹 出 “和 矩形 热 
块 ” 对 话 框 ， 设 置 “长 度 ”“ 宽 度 ” 和 “高 度 ” 分 别 为 40mm、20mnm 和 40mm， 如 图 17-60 
所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 竺 
直 ” 按 钮 六 ， 如 图 17-61 所 示 。 





























0 deg ~ 
设置 








17-60 设置 参数 17-61 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 
弹出 “垂直 的 ”对 话 框 ， 设 置 侧 面 感 按 缘 线 与 巢 其 撒 边 的 “距离 ”为 0mm， 





E 沁 区 语 三 请 忆 设计 机 械 部 件 








侧面 的 短 边 缘 线 与 垫 块 短 边 缘 线 的 “距离 ”为 80mm， 重 复 单 击 两 次 “确定 ”按钮 ， 再 单 击 


“取消 ”按钮 ， 即 可 创建 热 块 ， 如 图 17-62 所 示 。 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 边 倒 圆 ”命令 | 
弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 1” 为 20mm， 在 绘图 区 中 选择 热 块 的 4 条 侧 边 ， O) 


如 图 17-63 所 示 。 








DX 
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红 G1( 想 切 ) 


mm 


9 
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图 17-62 创建 热 块 图 17-63 ”选择 边线 


蛙 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 边 倒 圆 特征 ， 如 图 17-64 所 示 。 


在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 孔 ” 命 令 ， 弹 出 
i eee 设置 “直径 ”“ 深 度 ” 和 “项 锥 角 ” 分 别 为 13mm、20mm 和 118deg， 然 后 在 


绘图 区 合适 的 圆心 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 17-65 所 示 。 














图 17-65 在 圆心 上 单 击 鼠标 左 键 





图 17-64 创建 边 倒 圆 特征 
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执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 效 果 如 图 17-66 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “基准 平面 ”按钮 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 
| 适 的 平面 ， 如 图 17-67 所 示 。 








图 17-66 ”创建 孔 特征 图 17-67 选择 合适 的 平面 


在 “基准 平面 ” 对话 框 中 ， 设 置 “ 偏 置 ”中 的 “距离 ”为 -60mm， 如 图 17-68 


所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 17-69 所 示 。 











图 17-68 设置 参数 图 17-69 ”创建 基准 平面 
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在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “关联 复制 ”| “镜像 特征 ” 命 

令 ， 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 特征 ， 单 击 “ 平 面 ”按钮 ， 在 绘图 区 

中 选择 刚 创建 的 基准 平面 ， 如 图 17-70 所 示 。 | 
单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 镜像 特征 ， 如 图 17-71 所 示 。 O) 




















图 17-70 ”选择 基准 平面 图 17-71 创建 镜像 特征 


BA 全 新 于 练兵 一 一 完善 固定 钳 身 


下 面 介 绍 完 善 回 定 钳 喘 的 具体 操作 步骤 。 

单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “ 垫 块 ”按钮 ， 弹 出 “ 瓜 块 ”对 话 框 ， 单 击 “ 矩 
”按钮 ， 弹 出 “给 形 执 块 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 平面 为 放 苞 而 ， 如 图 17-72 所 示 。 

弹出 “水 平 参 状 ” 对 话 框 ， 指 定 该 面 的 长 边线 为 参考 线 ， 弹 出 “ 答 形 热 块 ”对 
话 框 ， 设 置 “ 长 度 ”“ 宽 度 ” 和 “高 度 ” 分 别 为 100mnm、34mm 和 4mm， 如 图 17-73 所 示 。 























图 17-72 ”选择 合适 的 平面 图 17-73 ”设置 参数 
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单 击 “确定 ”按钮 ， 在 弹出 的 “定位 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 重 直 ” 按 钮 们 ;在 
“创建 表达 式 ” 对 话 框 中 ， 议 置 侧面 底 边 缘 线 与 菜 块 确 边 的 距离 为 Onmm、 侧 面 的 短 边缘 线 与 
热 块 短 边缘 线 的 距离 为 10mm， 如 图 17-74 所 示 。 

重复 单 击 两 次 “人 确定” 按钮， 再 单 击 “取消 ”按钮 ， 即 可 创建 热 块 ， 如 图 17-75 
所 示 。 











图 17-74 设置 参数 图 17-75 ”创建 热 块 


单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “ 热 块 ”按钮 ， 弹 出 “ 热 块 ”对 话 框 ， 单 击 “ 捧 
” 按 钮 ， 弹 出 “和 矩形 执 块 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 面 为 放置 面 ， 如 图 17-76 所 示 。 

弹出 “水 平 参 考 ” 对 话 框 ， 指 定 该 面 的 长 边线 为 参考 线 ， 弹 出 “矩形 热 块 ”对 
话 框 ， 设 置 “长 度 ”“ 宽 度 ” 和 “高 度 ” 分 别 为 100mm、25mm 和 27mm， 如 图 17-77 所 示 。 














图 17-77 ”设置 参数 
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单 击 “确定 ”按钮 ， 在 弹出 的 “定位 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 闻 ; 在 
“创建 表达 式 ” 对 话 框 中 ， 设 首 平 而 的 边 毕 线 与 垫 块 抵 边 的 距离 为 0omm、 平 而 的 短 边缘 线 与 





热 块 短 边缘 线 的 距离 为 0Omm， 如 图 17-78 所 示 。 
重复 单 击 两 次 “确定 ”按钮 ， 再 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 热 块 ， 如 图 17-79 > 
所 示 。 
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17-78 设置 参数 17-79 ”创建 热 块 


单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “了 和 孔 ” 按 钮 ， 弹 出 “和 孔 ”对 话 框 ， 设 置 其 “直径 ” 
“深度 ”和 “ 顶 锥 角 ” 的 值 为 4mm、15mm 和 118deg， 如 图 17-80 所 示 。 

单 击 “ 上 点 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 合适 的 平面 上 单 击 忌 标 左 键 ， 弹 出 “ 章 图 点 ” 
对 话 框 ， 如 图 17-81 所 示 。 









































17-80 ”设置 参数 17-81 “草图 把 ”对 话 框 
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单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 修 改 点 的 尺寸 ， 如 图 17-82 所 示 。 
单 击 “完成 草图 ”按钮 锅 ， 返 回 建 模 工 作 界 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创 
建 孔 特征 ， 效 果 如 图 17-83 所 示 。 





17-82 修改 尺寸 





如 图 17-84 所 示 。 


弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 特征 ， 单 击 “ 选 择 平面 ” 


选项 ， 如 图 17-85 所 示 。 
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"| 宇 扩 了 肥 几 何 特征 (E).、 


》| 多 “WAVE 几何 颖 接 器 (W).… 


| 吉 WAVE 接口 溢 接 器 0.… 


》| 第 WAVE PMI 锋 近 器 届 ).…. 


?和 > 阵列 特征 (A)... 
,| 蝙 库 列 面 虽 .… 
》| 里 隆 列 几何 特征 中 .… 





17-84 单 击 “镜像 特征 ”命令 





如 图 17-86 所 示 。 




















源 特 征 的 可 重用 引用 


设置 





17-85 








17-83 ”创建 孔 特 征 
在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “关联 复制 ”| “镜像 特征 ”命令 ， 





单 击 “ 选 择 平 面 ” 选 项 
在 绘图 区 中 选择 刚 创 建 的 基准 平面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 镜像 孔 特 征 ， 
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单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 ， 弹 出 “了 筷 ” 对 话 杠 ， 设 置 其 “直径 ” 
“深度 ”和 “项 锥 角 ” 的 值 为 18mm、18mm 和 118deg， 如 图 17-87 所 示 。 

单 击 “ 点 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 合适 的 平面 上 单 击 鼠标 左 键 ， 弹 出 “日 图 点 ” 
对 话 框 ， 如 图 17-88 所 示 。 > 














孔 方 向 





形状 和 尺寸 























17-86 ”镜像 孔 特征 17-87 ”设置 参数 


单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 进 入 音 图 环境 ， 修 改 点 的 尺寸 ， 如 图 17-89 所 示 。 


点 人 
AWAY 
四 





图 17-88 “草图 点 ”对 话 框 图 17-89 ”修改 尺寸 


单 击 “ 宛 成 草图 ”按钮 咒 ， 返 回 建 模 工 作 界 面 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 创 
建 筷 特征 ， 效 果 如 图 17-90 所 示 。 


单 击 “ 特 征 ” 选 项 板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 设 置 “直径 ”“ 深 
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度 ” 和 “ 顶 锥 角 ” 的 值 分 别 为 25mm、34mm 和 118deg， 如 图 17-91 所 示 。 



































17-90 创建 孔 特 征 17-91 设置 参数 


单 击 “ 点 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 合适 的 平面 上 单 击 鼠标 左 键 ， 弹 出 “草图 点 ” 
对 话 框 ， 如 图 17-92 所 示 。 
单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 修 改 点 的 尺寸 ， 如 图 17-93 所 示 。 











图 17-92 “草图 点 ”对 话 框 图 17-93 修改 点 的 尺寸 


单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 名 ， 返 回 建 模 工作 界面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创 
建 孔 特 征 ， 效 果 如 图 17-94 所 示 。 

在 边框 条 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “螺纹 ”命令 ， 弹 
出 “螺纹 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 孔 ， 如 图 17-95 所 示 。 
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17-94 创建 孔 特 征 17-95 选择 合适 的 孔 


在 “螺纹 ”对 话 框 中 ， 设 置 “长 度 ” 为 12mm， 接 受 其 他 默认 的 参数 值 ， 如 
图 17-96 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 螺纹 ， 并 以 线 框 模 式 显示 ， 如 图 17-97 所 示 。 
从 螺纹 x | \ 


加 符号 各 详细 


4,826 mm = 
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17-96 设置 参数 17-97 创建 螺纹 


以 带 边 着 色 显 示 模 型 ， 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 逐 单 ”| “插入 ”| “细节 特 
征 ” | “ 边 倒 圆 ” 命 令 ， 如 图 17-98 所 示 。 

弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 1” 为 5mm， 然 后 选择 合适 的 圆 缴 为 倒 
圆 边 ， 如 图 17-99 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 为 实体 创建 边 倒 圆 特 征 ， 效 果 如 
图 17-100 所 示 。 
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17-98 单 击 “ 边 倒 加 ”命令 


在 部 件 导航 带 中 选择 合适 的 选项 ， 
令 ， 隐 藏 相应 的 对 象 ， 执 行 相应 操作 后 ， 效 果 如 图 17-101 所 示 。 


24 隐藏” 命令 





图 17-100 ”创建 边 倒 圆 特征 


选择 所 有 模型 对 象 ， 单 击 “ 视 网 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 的 “看 色 ” 按 


钮 ， 如 图 17-102 所 示 。 











17-101 





17-99 选择 合适 的 圆 弧 
单 击 忌 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 


隐藏 相应 的 选项 


执行 相应 操作 后 ， 即 可 以 看 色 模 式 显 示 柑 型， 效果 如 图 17-103 所 示 。 


选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 的 “ 演 染 ”选项 卡 的 “ 演 染 模式 ”选项 板 中 ， 单 





击 “ 真 实 厦 色 ” 按 钮 芒 ， 执 行 相应 操作 后 ， 即 可 以 真实 着 色 模 式 显 示 模 型 ， 效 果 如 图 17-104 


所 示 。 


选中 所 有 的 模型 对 象 ， 在 “真实 着 色 设 置 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 对 象 材料 ”下 


方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 拉 丝 铝 ” 投 钮 量 ， 如 图 17-105 所 示 。 











设计 机 极 部 件 











图 17-102 单 击 “着 色 ” 按 钮 图 17-103 ”以 着 色 模 式 显 示 模 型 
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图 17-104 ”以 真实 看 色 模 式 显 示 模 型 图 17-105 单 击 “拉丝 铝 ” 按 钮 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 完成 固定 钳 身 的 渲染 ， 如 图 17-106 所 示 。 








图 17-106 ” 演 染 固定 销 身 





设计 产品 零件 


学 习 提 示 

产品 零件 在 人 们 日 常生 活 和 工作 中 不 可 缺少 ， 
此 类 产品 以 符合 人 体 工学 为 基准 进行 设计 。 本 章 主 ， 
要 向 读者 介绍 烟灰 缸 、 易 拉 负 的 制作 。 
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18.1 制作 烟灰 向 


本 实例 介绍 烟灰 缸 的 制作 。 烟 灰 缸 是 通过 绘制 圆柱 体 、 绘 制 孔 特征 、 圆 角 对 象 
运算 、 抽 充实 体 特征 等 命令 来 完成 的 ， 效 末 如 几 18-1 所 示 。 











18-1 烟灰 拭 





























素材 文件 无 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 18 章 \18.1.prt 
视频 文件 。 “光盘 \ 视 频 \ 第 18 章 \18.1 ”制作 烟灰 缸 .mp4 


LA 间 于 练兵 一 一 制作 烟灰 拭 主 体 


Wa 绘制 烟灰 虹 主 体 轮廓 的 具体 操作 步 又 。 

0 “文件 ”| “ 狐 建 ”命令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 
位 mt 18-2 所 示 。 

单 击 “人 确定 ”按钮 ， 狐 建 一 个 空 晶 的 模型 文件 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 
的 ee 选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 ， 
如 图 18-3 所 示 。 
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要 引用 的 部 件 


名 称 从 





罗 到 @ 回 久 苇 不 路 平 4 











18-2 “新 建 ”对 话 框 18-3 单 击 “圆柱 ”按钮 
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弹出 “圆柱 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 以 原点 为 中 心 、“ZC 轴 ” 为 圆柱 轴 向 ， 创 
建 一 个 “直径 ”为 100mm、“ 高 度 ” 为 15mm 的 圆柱 体 ， 效 果 如 图 18-4 所 示 。 

隐藏 坐标 系 ; 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 孔 ” 
按钮 ， 如 图 18-5 所 示 。 
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区 


bd 














18-4 创建 圆柱 体 18-5 单 击 “ 筷 ” 按 乌 


弹出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 90mm、“ 深 度 ” 为 10mm、“ 顶 锥 角 ” 
为 0deg， 如 图 18-6 所 示 。 
在 圆柱 体 的 上 表面 的 圆心 点 处 单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 18-7 所 示 。 


































































































18-6 ”设置 参数 18-7 单 击 限 标 左 键 


在 “ 孔 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 执 行 相应 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特 
征 ， 效 果 如 图 18-8 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 抽 壳 ” 按 钮 ， 如 
图 18-9 所 示 。 











第 18 刘 COE 





印 - 区 本 许 - 某 内 = 
分 析 视图” 演 染 工具 应 用 模块 
门 基准 平面 > < 阵列 特征 Ey 区 
国 枉 - 直人 并 - 久 和 人 。 


多 已 同 守 UL。 过 更 多 移动 画 


e@ 更 & 
La 单 击 


通过 应 用 壁 厚 并 打开 选 定 的 画 修 改 实体 。 


bd 





回国 圆柱 (1 
回避 简单 孔 (2) 


多 层 / 纺 | 踊 香 


2 DO 思 








图 18-8 创建 孔 特征 图 18-9 单 击 “ 抽 过 ”按钮 


弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 ， 设 置 “ 厚 度 ” 为 2.Smm， 如 图 18-10 所 示 。 
选择 圆柱 体 的 下 表面 对 象 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 抽 
过 实体 ， 效 果 如 图 18-11 所 示 。 








图 18-10 设置 参数 图 18-11 抽 元 实体 


和 专家 指点 
筷 特 征 是 设计 零件 时 常用 的 特征 ， 其 作用 是 移 除 实体 模型 上 的 菜 一 部 分 。 注 章 ， 在 
UG NX 10.0 中， 包括“ 简单 孔 ”“ 沉 头 孔 ”和 “埋头 孔 ”3 种 类 型 的 孔 。 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 投 钮 ， 如 
图 18-12 所 示 。 
弹出 “圆柱 ”对 话 框 ， 指 定 矢 量 为 -XC 轴 方 同 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 1 2mm、“ 局 
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度 ” 为 100mm， 如 图 18-13 所 示 。 
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钱 孔 -外 








直 控 草图 


” ”| 没有 选择 过 滤器 了 | | 整个 装配 | 申 所 加” 






































“回国 圆柱 (1) 
“… 回 简单 孔 (2) 


- 回 竖 抽 过 (5 








18-12 单 击 “圆柱 ”按钮 18-13 ”设置 参数 


单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 如 图 18-14 所 示 。 
设置 6 为 S0mm、 《TYTC2 为 0mm、 “FTC” A 18mm, 单 击 “确定 ” 按 
钮 ， 如 网 18-15 所 示 。 


类 型 
| 中 自动 判断 的 点 
























































图 18-14 “点 ”对 话 框 18-15 设 首 参数 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


执行 相应 操作 后 ， 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 绘 制 圆 柱 
体 ， 效 果 如 图 18-16 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 ， 弹 出 
“圆柱 ”对 话 框 ， 如 图 18-17 所 示 。 













风 ©® © © 
@OOO0@®。®。。。»。e©®@©@@O@@( 
@@@®@%。。。.. .。ee®® 全 
© © 













































































18-16 ”绘制 圆柱 体 18-17 “圆柱 ”对 话 框 


指定 矢量 为 YC 轴 方 向 ， 然 后 设置 “直径 ”为 12mm、“ 高 度 ” 为 100mm， 
如 图 18-18 所 示 。 

单 击 “点 对 话 框 ” 按 钮 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 设 置 “XC” 为 0mm、“YC” 
为 -50mm、“ZC” 为 18mm， 如 图 18-19 所 示 。 

































































18-19 设置 坐标 参数 





单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-20 
所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 即 可 绘制 圆柱 体 ， 效 果 如 图 18-21 所 示 。 
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图 18-20 单 击 “确定 ”按钮 图 18-21 绘制 圆柱 体 


lM 风 作 新 于 练兵 一 一 完善 烟灰 红 


下 面 介绍 完善 烟灰 饶 的 具体 操作 步 又 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 合 并 ” 右 侧 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 减 去 ”按钮 ， 如 图 18-22 所 示 。 

弹出 “ 求 差 ” 对 话 框 ， 选 择 大 圆柱 为 目标 对 象 ， 依 次 选择 两 个 小 圆 为 工具 对 
象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-23 所 示 。 
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18-22 单 击 “ 减 去 ”按钮 18-23 ”选择 相应 的 对 象 


A 
求 和 特征 操作 十指 从 目标 体 对 象 中 移 除 目 标 体 与 工具 体 相 交 的 部 分 ， 如 末 目 标 体 被 分 
制 成 两 个 部 分 ， 则 目标 体 的 参数 将 会 被 修改 。 











执行 相应 操作 后 ， 即 可 求 关 运算 实体 特征 ， 效 末 如 岁 18-24 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 边 倒 加 ”按钮 ， 如 
图 18-25 所 示 。 
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图 婚 基准 些 标 系 (0) 
“回国 圆柱 册 

回避 简单 孔 (2) 
“ 回 喇 抽 壳 (3) 
“回国 圆柱 多 
-回国 圆柱 (5) 
“ 国 镶 求 差 (6) 
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18-24 求 关 运算 实体 特征 18-25 和 单 击 “ 边 倒 圆 ” 鬼 钮 


弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “半径 1” 为 Imm， 在 绘图 区 中 选择 烟灰 缸 顶 
部 和 底部 的 边 对 象 ， 如 图 18-26 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 边 倒 圆 实体 特征 ， 如 图 18-27 所 示 。 
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图 18-26 ”选择 相应 的 对 象 18-27 边 倒 圆 实体 特征 


选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 的 “ 泻 染 ”选项 卡 的 “ 洽 染 模式 ”选项 板 中 ， 


单 击 “ 真 实 着 色 ” 按 钮 加 ， 如 图 18-28 所 示 。 
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执行 相应 操作 后 ， 即 可 以 正 实 看 色 模 式 显示 模型 ， 如 图 18-29 所 示 。 
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18-28 单 击 “ 真 实 着 色 ” 按 钮 18-29 ”以 真实 看 色 模 式 显 示 模 型 


选择 所 有 的 模型 对 象 ， 在 “真实 着色 设置 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 对 象 材料 ”下 
方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 透 明 玻璃 ”按钮 量 ， 执 行 相应 操作 后 ， 即 可 完成 烟灰 
抵 的 泻 染 ， 如 图 18-30 所 示 。 














18-30 ” 深 染 烟灰 向 


18.2 ”制作 易 拉 钒 


本 实例 介绍 易 拉 饶 的 制作 。 易 拉 饶 是 通过 绘制 圆柱 体 、 倒 斜 角 实体 特征 、 绘 制 凸 台 特 
征 、 绘 制 也 特征、 绘制 草图 曲线 等 命令 来 完成 的 ， 效 果 如 图 18-31 所 示 。 
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18.2.1 





径 ， 如 图 18-32 所 示 。 


新 于 练兵 一 一 制作 多 拉 鲜 主体 
单 击 “ 文 件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ,设置 文 件 名 和 保存 路 


单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 新 建 一 个 空 日 模型 文件 。 在 功能 区 的 “主页 ”选项 
卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 右 侧 的 下 拉 投 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 


钮 国 ， 如 图 18-33 所 示 。 


尖 型 : 建 模 

总 位 ; 毫米 
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次 述 ; 珊 其 准 CSYS 的 NX 示例 


和 名称 |18.2.prt ] 共 
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要 引用 的 部 件 





18-32 “新 建 ” 对 话 框 








”成 轿 音 D" 阶 是 = 
曲线 分析 视图 沪 染 工具 应 用 模块 
门 基 付 平面 ” 必 阵列 特征 Ey 
国 过 停 - 齐全 并 - 
国人 X 这 




















18-33 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 


弹出 “圆柱 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 以 原点 为 中 心 、“ZC 轴 ” 为 圆柱 轴 癌 ， 设 


置 “直径 ”为 66mm、“ 高 度 ” 为 115mm， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-34 所 示 ， 
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执行 相应 操作 后 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 18-35 所 示 。 








图 18-34 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 18-35 ”创建 圆柱 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 倒 斜 角 ”按钮 宣 ， 
如 图 18-36 所 示 。 

弹出 “ 倒 竹 角 ”对 话 框 ， 设 置 “ 模 截面 ”为 “ 非 对 称 关 “距离 1” 为 1lmm、 
“距离 2” 为 4nm， 如 图 18-37 所 示 。 
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18-36 单 击 “ 倒 插 角 ” 鬼 钮 18-37 设 首 参数 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 网 18-38 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 即 可 倒 笠 角 对 象 ， 效 末 如 图 18-39 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 倒 冬 角 ”按钮 馈 ， 
如 图 18-40 所 示 。 























图 18-38 单 击 “确定 ”按钮 图 18-39 ” 倒 斜 角 对 象 


弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 横 截面 ”为 “ 非 对 称 ” “距离 1” 为 Smm、 
“距离 2” 为 6mm， 如 图 18-41 所 示 。 


F 家 喝 遍 ” 考 合 音 -车 虽 = 
分 析 ”视图 ”党 染 ”工具 ”应 用 模块 
门 基准 平面 ”全 阵列 特征 后 全 | 人 公 
国 R 和 EE” 齐名 +- SN Ep © 包 
图 筷 同 # 过 ij | GS 角 单 击 | bi 


对 夯 之 间 的 锐 边 运行 倒 科 角 。  、 堆 报 以 





回国 园 柱 (1) 
回 斌 创 伴 角 (2) 








宅 元 国 回 多 苇 | 下 路 环 ed 


图 18-40 单 击 “ 倒 斜 角 ” 投 钮 18-41 设置 参数 
在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 执 行 相应 操作 后 ， 蛙 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 18-42 


所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 即 可 倒 斜 角 对 象 ， 如 图 18-43 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 如 
图 18-44 所 示 。 

弹出 “了 扎 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 48mm、“ 深 度 ” 为 2.Smm、“ 顶 狼 
角 ” 为 158deg， 如 图 18-45 所 示 。 


























18-43 ” 倒 和 糙 角 对 和 象 


分 析 “视图 党 染 工具 应 用 模块 
口 妆 准 平面 ”< 阵列 特征 Ey 全 ~ 
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印 孔 
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18-44 ” 单 击 “了 和 孔 ”按钮 18-45 设置 参数 


在 圆柱 体 的 底面 中 心 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 18-46 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 18-47 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 抽 壳 ” 按 钮 司 ， 如 
图 18-48 所 示 。 

弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 ， 设 置 “厚度 ”为 0.1Smm， 然 后 选择 圆柱 体 的 上 表面 ， 
如 图 18-49 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 抽 壳 特征 ， 如 图 18-50 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 息 ， 如 
图 18-51 所 示 。 
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18-47 创建 孔 特征 


印 - 也 蔽 音 "散记 
曲线 分析 视图 沪 染 工具 应 用 模块 
攻 门 基准 平 盏 ” <> 阵列 特征 麻 
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范 误 
二 二 通过 应 用 壁 厚 并 打开 选 定 的 面 修改 实体 。 


用 移 除 夯 ， 然 后 油 过 


要 穿 透 的 面 


类 选择 面 (0) 


过 1 





+ - 困 模型 视图 
+- 较 受 像 机 


| -- 访 模 型 历史 记录 
回 纪 车 储 坐标 系 (0) 
回国 国 柱 (1) 
国策 倒 冬 角 (2) 
回 印 倒 笑 角 (3) 
W 简单 孔 (4) 





18-48 单 击 “ 抽 元 ” 鬼 钮 








+ 最 模型 视图 仓 上 Ds 
+ 加 爱 像 机 印 了 腔 体 
- 名 模型 历史 记录 国 芋 决 
回 达 车 储 芋 标 系 (0) 后 凸 起 
回国 圆柱 (1) 印 便士 单 击 
国生 倒 冬 角 (2) 国 交 
国生 倒 冬 角 (3) 
| 简单 孔 (4) 上 三 角形 0 入 
回 印 抽 壳 (3 咒 ” 震 纹 


\ ”在 实体 的 平 面 上 添加 一 个 加 柱 形 总 台 ， 





18-50 创建 抽 元 特征 18-51 单 击 “ 凸 人 台 ” 鬼 钮 
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弹出 “上 同人 台 ” 对 话 框 ， 分 别 设置 “直径 ”为 58mm、“ 高 度 ” 为 4mm、“ 狼 





角 ” 为 0deg， 如 图 18-52 所 示 。 
选择 圆柱 体 的 上 表面 为 放置 面 ， 如 图 18-53 所 示 。 








18-52 ”设置 参数 18-53 ”选择 合适 的 面 


单 击 “确定 ” 撤 钮 ， 弹 出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 氮 落 在 氮 上 ” 投 钮 ” ， 如 
图 18-54 所 示 。 
弹出 “点 沙 在 点 上 ”对 话 杠 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 18-55 所 示 。 














18-54 单 击 “ 点 沙 在 点 上 ”按钮 18-55 选择 合适 的 边线 





除了 上 述 方 法 可 以 调用 “ 凸 台 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 在 边框 条 中 ， 单 击 “ 采 单 ”| 


“搬入 ” | “设计 特征 ” | Sh 命令 。 














图 18-56 单 击 “ 圆 踊 中心 ”按钮 图 18-57 ”创建 凸 台 特 征 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 了 和 孔 ” 按 钮 印 ， 如 图 
18-58 所 示 。 

弹出 “和 孔 ”对 话 框 ， 分 别 设置 “直径 ”为 55mm、“ 深 上 度 ” 为 2mm、“ 顶 锥 
角 ” 为 0deg， 如 图 18-59 所 示 。 
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位 置 


* 下 特征 于 Glee 
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、 “| 没有 渤 尝 过 清 器 忆 单 击 i-" 久 让 上 
添 hn 一 个 孔 到 部 件 或 装配 的 一 个 或 多 个 实体 上 , 迁 项 5 为 和 
EE L 和 皖 纹 孔 。 | 方向 











最 这 孔 方向 





形状 和 尺寸 





回国 圆柱 (1) 
国生 倒伏 角 (2) 
回合 倒 斜 角 (3) 
回 蝇 简 羊 孔 (4) 
回电 拒 寺 (5) 
回 印 串 台 (6) 
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18-58 单 击 “ 孔 ”按钮 18-59 ”设置 参数 


在 凸 台 的 中 心 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 18-60 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 18-61 所 示 。 
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18-60 单 击 鼠 标 元 键 18-61 创建 孔 特征 





[RA 贡 新 于 练兵 一 一 完善 易 拉 锥 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 哮 ， 如 
图 18-62 所 示 。 
弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 绘 制 截 面 ” 按 钮 芒 ， 如 图 18-63 所 示 。 
"| 和 才 朋 鹿 而 -| 心 | 和合 间 -时 曲 = 


曲线 ”分析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
癌 基准 平 画 ~ 


| 

NR: 
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国 乞 倒 备 角 (2) 

-… 国 亢 倒 短 角 (3) 

~… 回 届 简单 孔 (4) 
国 肾 抽 寺 (5) 
团 印 误 台 (9) 
回 蝇 简单 孔 0) 
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18-62 ” 单 击 “ 拉 伸 ” 鬼 钮 18-63 ” 单 击 “绘制 截面 ”按钮 


弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 平面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 18-64 所 示 。 
进入 章 图 环境 ， 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 相应 的 














好 创建 草图 


草图 平面 
于 画 广 法 
Y 指定 于 面 





草图 方向 
参考 

选择 参考 (0) 
反 向 





草图 原点 

指定 点 

设置 

避 创建 中 间 短 准 CSYS 


| 关联 原点 
授 影 工作 部 件 原点 








图 18-64 ” 单 击 “确定 ”按钮 图 18-65 ”绘制 草图 


> 专家 指 所 
通过 “ 蕴 图 工具 ”选项 板 可 以 在 至 图 中 创建 轮廓 线 、 直 线 、 圆 缴 、 加 、 加 角 、 和 矩形 和 
样 条 曲线 等 对 象 ， 其 创建 的 方法 与 在 建 模 环 境 中 创建 方法 大 致 相同 。 





单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 ， 设 置 “ 结 
束 ” 的 “距离 ”为 4mm， 如 图 18-66 所 示 。 

单 击 “ 布 尔 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 求 关 ”选项 ， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 18-67 所 示 。 





截面 
这 选择 曲线 (4 




































































18-66 设置 参数 18-67 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 
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执行 相应 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 图 18-68 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 刍 ， 


如 图 18-69 所 示 。 





图 18-68 ”创建 拉 伸 特征 


弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 1” 为 10mm， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 
的 边线 ， 如 图 18-70 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 执 行 相 应 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-71 所 示 。 


前 G1( 柜 切 ) 


六 贺 形 


图 18-70 选择 合适 的 边线 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 鲫 ， 


如 图 18-72 所 示 。 





工 回 | 口 碌 
四 | 


多 屋 


-3 


” 














曲线 ”分析 视图 党 染 工具 
才 门 基准 平 吾 ”< 阵列 特征 应 


= 车 模型 万 史 记录 
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回国 圆柱 (1D) 
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回放 便 代 角 (3) 

回 ! 简单 孔 (4) 
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回 鲫 号 台 (9 

回 蝇 简单 孔 07) 


回 山 草图 (8) "SKETCH_0... 


回 加 拉 伸 (9) 


图 18-69 单 击 “ 边 倒 加 ”按钮 





图 18-71 














弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “半径 1” 为 10mm， 如 图 18-73 所 示 。 
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回国 圆柱 (1) 

-… 国 亢 倒 短 角 (2) 

“… 国 各 倒 矢 角 (3) 

一 回 蝇 简单 孔 辐 

一 回 较 洱 志 (5) 

一 回国 是 台 (0) 

一 回 蝇 简单 孔 (7) 

- 回 帆 草图 (8) "SKETCH_0.. 
- 回 加 拉 传 (9) 
回 印 边 倒 回 (10) 


18-72 ” 单 击 “ 边 倒 圆 ” 投 钮 18-73 ”设置 参数 
在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 如 图 18-74 所 示 。 
执行 相应 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 效 果 如 图 18-75 所 示 。 
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18-74 蛙 击 “确定 ”按钮 18-75 边 倒 圆 对 象 





在 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 痢 色 ” 按 钮 量 ， 以 
着色 样式 显示 模型 ， 如 图 18-76 所 示 。 

选择 所 有 的 模型 对 象 ， 在 功能 区 的 “ 泻 染 ”选项 卡 的 “ 泻 染 模式 ”选项 板 
中 ， 单 击 “ 真 实 看 色 ” 按 钮 轧 ， 如 图 18-77 所 示 。 

执行 相应 操作 后 ， 即 可 以 真实 着 色 模 式 显 示 模 型 ， 如 图 18-78 所 示 。 
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18-76 ”以 着 色 样式 显示 模型 


选择 所 有 模型 对 象 ， 在 “真实 着 色 设 置 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 对 象 材料 ”下 方 
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的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 红 色 膨 洋 塑 料 ” 按 钮 恩 ， 如 图 18-79 所 示 。 








18-78 ”以 真实 着 色 模 式 显示 模型 
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18-79 ” 单 击 “红色 亮 泽 塑 料 ” 按 钮 


执行 上 述 操作 后 ， 即 可 完成 易拉罐 的 泻 染 ， 如 图 18-80 所 示 。 
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